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] el mundo de 1as artes, ya Q€ . .
\;:lewpo“ amente paﬁ\cipaste en actividades de emcac:on. » w;agiic;nz dondea 4
estuvieron involucrados dversos lenguaes artisticos
musica, el teafro 0 las artes visuales
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Bienvenido, profesor, a este primer grado de su asgnatura de Arfes Visuales. El principal
propdsito de este libro es servir como una herramienta que permita acercar a sus alumnos al
desarrolio del pensamiento artisfico medante el conocimiento del mundo de las artes visuales

y la exploracion de su propio lengugie, con el fin de fomentar en ellos su libre expresion, asi
como la adquisicion de nuevas formas de comunicarse con el mundo.

Para emprender esie recorrido te acompanard el ats;a:ﬁx:ﬂ \;an Gogh,
quien €3 considerado por rmuchos estudosos como . 3 mwmm .

' resmsmyunodclosm;stasm&prohﬂcosdc ork
e mcrcador de obras como La noche estrefads, El dormitorio €n
T;d sirm con catorce Girasoles Asl que apnove;ha este aho rﬁo&\a;
ydsfgmaelvique\amanodeestegranaﬂnsta,mmtecompa I
conocimientos

e

.
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Para elo se han contemplado los aprendzaes clave planteados en el nuevo Programa de estudos
2017 emitido por la sep. Por esta razon la organizacion de contenidos dentro de este material es
una propuesta de dosificacion que permite abordar los aprendzaies de manera gradual y responde
alos ees, temas y aprendzajes esperados planteados en el programa.

%

mundo,

No olvides que €l arte siempre esté presente €N cada nr\::o(;r;s delk)s e

s;endomrecursodeexpresbnalcualpodemosacceder o
humanos para comunicarnos y refier ¢l momento historico y SCC 1

"

przontramos Por eso te nvitamos a estar alerta y asi coninud

y desafiantes, las cuales motiven y permitan al alumno acercarse a la pracica artistica, al cono-

cimiento de los elementos basicos de las artes, la apreciacion estética, la creatividad y la relacion
de las artes con su contexto hisiorico y social

R
g El dseno de este material busca generar experiencias de aprendzae signficafivas, innovadoras

enc ada por
municar lo que VIVES Y sientes, ya €2 desde una experrsencua gener ;:zs
los elementos de 1 naturaleza, Sucesos sociales 0 ;p; sonabsn ; momeno -
estéficos y hasta 1as stuaciones otorgadas por medo

tecnoiogico.

" Asimismo, a lo largo de este ciclo escolar se plantea el desarrolo de un proyecto arfistico que
g fenga un impacio signficativo entre los aumnos y la comunidad estudianti, donde conformen un
' equipo de aprendzaje colectivo en el que todos participen, tanto en la conceptualizacion, planeacion
y desarrolo de un proyecto, medante acciones encaminadas a la onganizacion y gecucion de acti-
vidades y tareas indviduales y colectivas, mismas que contribuyan a generar el proyecto artishco

PRESENTACION

) ' e, exploran-
Esta asignatura €3 el espacio ideal para comunicarte bb:er:zcn:a k)sxplor
doy compartiendo tus 1eas ¥ sentimientos con respeio demasoMdar
Este lbro serd fu guia junto con tu profesor, por lo quctno deb«:',sra S
t r\oencadamadelasc\ases,yaweestubdeopa e
- porcadaunodekoscomerudosy'temasplea'\teadosparae:spz\'odel
VBﬁolai‘ asl que aprovéchao como tu herramienta par§ el desar i
?rscaba)o.d\ clase. JEstas listo para dvertirte en este viae por las a
visuales? |Agarrate, que dcspegal.“

AN  as s e

Su pape! como profesor dentro del desarrollo de esta asignatura es fundamental, ya que seréd un
moderador, facilitador y guia en cada una de las lecciones propuestas al interior de esfe material
Su intervencion es la pieza clave para que los esfudantes Se acerquen con una nueva mirada

al lenguale de las artes visudles, siendo €sfe un recurso més para comunicarse con €l mundo.
ILe deseamos mucha suerte en este ciclo escolar!
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CONOCE TU LIBRO

Este libro fue disenado para acompanarte a lo
largo del curso de Artes Visuales de primer grado
de secundaria. Todos los que colaboramos en él
nos centramos en que fuera un material diverti-
do y enriquecedor para acercarte al mundo de
las artes visuales, es por ello que pensamos que el
artista Leonardo da Vinci seria un excelente acom-
panante a lo largo de este ciclo escolar.

A continuacion te presentamos los apartados de
este material con el fin de que te familiarices y
saques el mayor provecho de cada una de las
lecciones.

Este material se encuentra dividi-

do en tres periodos. Por lo que
i este indica el nimero del periodo
¢ en el que te encuentras
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artes
Este espacio te permitiré reali-
zar visitas virtuales a museos,
espacios pictéricos, esculto-
ricos o arquitectonicos para
acercarte al mundo del arte y
del patrimonio cultural.
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Indica. el nimero. y ‘el

nombre de {a leccion en
la que teencuentras.

E——
Es el nimero y nombre de la secuencia
de aprendizaje que estas estudiando y te
permite organizar las lecciones que per-
tenecen a un mismo tema o contenido.

Son los logros por alcanzar
durante el desarrollo de la
leccion.
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En este apartado encontraras
la informacion teérica nece-

>~ saria para el desarrollo del
Acerca  tema.
del tema
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En esta seccidon se reali-
zan preguntas que buscan
detonar tu imaginacion,
apreciacién o analisis sobre
el tema de la leccién.

Esta es una capsula para tus sentidos y en ella
se plantea una actividad o ejercicio relacionados
con otros lenguajes artisticos: musica, danza y
teatro.

| AUTOEVALUACION

La autoevaluacion te sera de gran
ayuda para revisar el avance que has
tenido tras concluir cada periodo,
asi como para identificar tus forta-
lezas y aquellos aspectos en los que
debes mejorar.
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En esta ceccion investiga-
rég en diferentes medios
acerce. de la vida y obra
de importantes artistac
visualeg.
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En este apartado podrés relacio-

nar el tema visto con el contenido
de otras asignaturas como Espa-
fiol Historia, Matematicas, Ciencias,
etcétera

_En esa seEcién miraras obras, las analizaras y jugaras usando tu
imaginacion para contestar preguntas mediante dibujos.
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|Hallo! ISi, como escuchaste! Hallo es hola en holandes y €s€ €5 mi idoma de
origen. Bienvenido, amigo a maferial de segundo grado de Artes Visuaes. A
lo largo de este ciclo escolar seré fu companero en multiples aventuras que
emprenderemos Juntos por el mundo de las artes y 1as imagenes. Si aln
no me has reconocido, €s hora de presentarme, M nombre es Vincent van
Gogh,ydeseguroenalgunaocasbnhasoidohablardennomoelaﬂista
de cabelio rQjzo que pintaba simiar 8 un nino que emplea colores ViVOS Y
trazos sueltos, o tal vez me reconoces como el pintor que S& corté la orep

A lo largo de esfe vige seré tu companero y espero que logres conectarte
con dferentes emoCiONEs al crear y apreciar 1as obras artisficas de créa-
dores del arte a lo largo de la historia, y Que reconozeas como éstos han
influido en la manera de crear €n la actualidad. Tambi€n nOS adentraremos
en las caracteristicas, USoS, funciones Y fipos de imagenes Que Se encuen-
tran en el entorno, y profundzaremos €n los recursos de i comunicacion
visual empleados en las Imagencs artisticas, documentales y publcitarias. EN
estas (itimas pondremos mayor afencion con el opefivo de que aprendas
ainterpretar los mensaes implicitos que buscan nfervenir en fu manera de
ver y experimentar el enforno.

Espero que esta nueva experiencia sea enriquecedora, que Iogres tener
una perspectiva dferente del mundo que € rodea y que identifiques el papel
e importancia de cada una de las imagenes que se presentan todos los das
en fu vida cotidana. En este ciclo escolar tambien estudaremos la feoria
del color € identificaremos Sus posiilidades €n opbras artisticas y pu-
blicitarias, © &l experimentaria €n la creacion de producciones
personales. Este curso es una secuencia del anterior, por

lo que continuaras empleando Y analizando €l uso de los elementos pro-
pios del lenguae visual en producciones bidmensionales y tridmensionales.

Te recuerdo que esfe material es fu pase de abordaje para conocer Y
apreciar mejor ¢! patrimonio cultural y arfistico de México y del mundo, por
lo que te sugero que €n todo momento investigues sobre los €spacios
cufturales, anqueciogeos O piezas artisficas qué te menciono 0 invito a Vi-
sttar de manera virtual €n el apartado *Pasaporte de 1as artes’ Esio fiene
como objefivo que conozeas el legado de aigunos artistas de dferentes
€pocas historicas.

Antes de empezar nuestro recorrido por esfe lioro, €5 necesario que
conozeas aigunos datos de mi bografia, asi que te platicaré un poco
deelaylaire enriqueciendo a o largo del ciclo escolar
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Aunque en la actualidad soy uno de los artfistas més famosos del sigio xix, €n su momento, mi trabajo no fue reconocido, por
lo que, en vida, s6lo vendi una obra lamada La vifa rgia. Mi historia fiene dferentes efapas y aunque Unicamente me dedqué
a pinfar durante diez anos, soy uno de los artistas que méas obras le dejo a la humanidad

Cuando era joven me dediqué a dversos oficios como maestro auxiiar, predcador, marchante de arie en La Haya, Londres
y Paris, y fui incluso misionero en la region belga de Borinage. Durante este periodo fue cuando comence a dbuyjar de forma
més constante y metodca debido a que tenia una gran necesidad de plasmar o que habia en mi entorno, por lo que los temas
que constantemente refrataba eran la pobreza, la miseria y €l dolor que vela en ese ambiente opresivo en €l que vivian los
mineros. En esa etapa fue cuando dejé mi papel como misionero y decidi convertirme en artista

Durante foda mi vida me mantuve en contacto por medo del correo con mis dos hermanos, Theo y Wileming, a quienes les
enviaba cartas constantemente; gracias a elo, en la actualidad se sabe mucho de mi vida, mis obras, inspiraciones, frustracio-

nes y constantes cambios de &nimo, ya que casi seiscientas cartas se conservan y forman una espece de dario. En éstas
no sdlo hablo de datos cotidianos o biogréficos, sino que también incluyo pequenos bosquejos de mis obras

En mis inicios como artista, mi frabajo se caracieriz6 por refratar motivos o escenas humides de mi ciudad natal. A la gente
pobre y a los objetos simples los representé constantemente en pinfuras donde predominaban los fonos marrones 0scuros,
mientras que en los dbyjos a finta emple¢ lineas gruesas que enfatizaban los trazos de color negro.

En el ano 1874, tras mi visita a Paris, tuve un encuentro con el impresionismo, movimiento artistico que en principio buscaba
representar la realidad con la mayor fidelidad posble, incorporando los colores y formas tal como se veian, y no matizados
o interpretados por ¢l intelecto, por lo que la representacion de la luz hacia que los arfisias de este periodo no mezclaran
los colores en la paleta, sino que los aplcaran directamente al lienzo con pequenas pinceladas, representadas en rayas o
toques. Aunque esta nueva técnica de creacion me maravilld, sequi buscando ir més allé, intentando simbolizar en mi obra los
sentimientos medante una sensacion cromatica

Més adelante te confaré con mayor detenimiento acerca de mi vida y obra, pero por el momento daremos inicio a este nuevo
ciclo escolar donde podras plasmar y apreciar fu entorno de una nueva manera, como te he platicado que en su momento
también lo hice. JEstas listo? IAgarrate que arrancamos|

™ Vincent van Gogh, Cabeza de una campesina con cofia verde.,
dleo sobre lienzo, 38 * 28.5 cm, 1885.
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Secuencia 1. Los tipos de imagenes en el entorno

Propésito: En esta leccién distinguiras los
tipos de iméagenes que se encuentran en el
entorno para clasificarlas, segun sus caracteris-
ticas, en publicitarias, artisticas, documentales,
simbdlicas y cientificas.

iHola, amigo! ¢Estas listo para iniciar este viaje por el mundo de las imagenes? Lo primero que debes recordar de primer grado es que todas las imagenes, sin impor-
tar el tipo o funcion que tengan, existen gracias al lenguaje visual, es decir, a la comunicacién por medio de: 1) Elementos plasticos y visuales como el punto, la linea,

~ la luz, el color, la forma o figura, la textura, el tamafio y los planos; Il) Elementos compositivos como la direccién, la distribucion, el espacio, el equilibrio y el peso;
Acerca  y lll) Elementos sintacticos como la expresion, la representacion, el significado, la intencion o la funcién. En estos ltimos profundizaremos a lo largo del presente
del tema  periodo, con el fin de que descubras que todas las imagenes que nos rodean son creadas con una intencién. Comenzaremos prestando atencién al tipo de imagenes
que existen en el entorno, ;estas listo? jlniciemos!

A diario nos encontramos expuestos a imagenes. Estudios especializados han demostra-
do gue una persona que vive en la ciudad ve a diario aproximadamente 3000 imagenes;
esta cifra nos ayuda a saber que la cantidad de imagenes registradas por nuestro cerebro
en un ano es de casi dos millones. Por ello, es importante que distingas las caracteristi-
cas y lugares donde se difunden éstas para que aprendas a interpretarlas, reconocerlas,
diferenciarlas, apreciarlas, valorarlas o discriminarlas por su contenido.

Podemos observar la presencia de imagenes en medios masivos como la television,
el periédico, internet, revistas, entre otros, o en espacios publicos como avenidas,
mercados, museos, bardas, centros comerciales, supermercados, galerias, especta-
culares, etcétera. La vision del entorno es en si misma una imagen, la cual nos per-
mite tener una experiencia particular del mundo. Aunque todos podemos habitar
un mismo lugar o espacio, cada uno lo observa de manera diferente, creando una
vision Unica del entorno que lo rodea, ya que mientras algunos se fijan en detalles,
a otros s6lo les gusta tener una visién general del panorama. ;Cémo es tu manera
de ver el entorno? Realiza una actividad para que compruebes lo que te decimos,
observa a tu alrededor y presta atencion a los elementos que conforman el salén.
Escoge algun objeto o zona de éste para que la dibujes en el siguiente recuadro. Al
terminar, compara si alguno de tus companeros escogié el mismo motivo o tema a
representar y presta atencion a como fue su interpretaciéon. Considera si es similar
a la tuya.
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Los usos y las funciones de las imdgenes del entorno
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Existen muchas maneras de clasificar las imagenes, pero la mas comun es la siguiente:

s Imagenes publicitarias. Son populares desde principios del siglo xx. En la
actualidad las encontramos con frecuencia en los espacios publicos o medios
masivos divulgando algin producto o servicio, ya que su principal funcién es
vender. En este tipo de imagenes se emplea la persuasion, por lo que se repre-
sentan los deseos o necesidades del consumidor, con el principal objetivo de
que éste compre la idea o el producto que se promociona. Para que la publici-

dad sea efectiva debe tener caracteristicas muy especificas:

L

S LY

L. 4

Informar: Se refiere a proporcionar la informacion y caracteristicas del producto
de manera clara, haciendo mencién del eslogan o marca.

Persuadir: Es la capacidad de generar en el consumidor la necesidad de
poseer el producto, mediante la argumentacién, sugestion, atraccién, uso
de estereotipos, entre otros.

Rentabilidad: Se refiere a la venta del producto para que genere rendimientos.
Seguridad y rol: Se encuentran intimamente relacionados con la persuasion
y hacen referencia a las ventajas personales y beneficios sociales que existen al
consumir el producto.

Estética: Se refiere a lo creativa y atractiva que debe ser la publicidad. Esta fun-
cién es una de las mas relevantes para la asignatura y se mantiene en constante
cambio.
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Los usos y las funciones de las imagenes del entorno

¥ Imdgenes publicitarias de diferentes marcas y épocas.
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En este tipo de imagenes nos adentraremos a lo largo de este
periodo, ya que es importante que aprendas a reconocerlas
e identificar el papel que tienen en tu entorno actual.




* Imagenes artisticas. Son creadas para ex-
presar emociones, ideas o sentimientos.
Las encontramos en espacios publicos y pri-
vados como museos, galerias, colecciones,
muestras artisticas, entre otros. En los medios
masivos las hallamos con menor frecuencia,
aunque en la actualidad, internet tiene multi-
ples paginas especializadas que dan a conocer
imagenes artisticas de diferentes autores, luga-
res, épocas, estilos 0 movimientos.

I* George Wesley Bellows, Dempsey confra Firpo. dleo sobre

kenzo, 129.9 < 160.7 cm. 1924.

‘e Imagenes documentales. Su funcién es evi-

denciar o dejar un registro detallado de algin
acontecimiento; las encontramos en los medios
masivos y en espacios publicos como periodicos,
revistas, libros, internet, exposiciones, medios de
transporte, etcétera.

* Jomes Nachtwey, La lmpieza éfnica en Mostar, foto-
grofia digital, s/m, 1993.

« Imagenes simbélicas. Las hallamos a diario en los medios masivos e impresos, en logotipos de marcas, en
los signos de los sefalamientos de la calle o en los emblemas de alguna institucién, organizacion, empresa,
club, etcétera. También las encontramos en imagenes artisticas donde son usadas para atribuir significados a

personajes o situaciones que se muestran en las obras.

~ » Imagenes cientificas. Como su nombre lo

. indica, tienen el fin de apoyar a las ciencias
exactas a describir o informar sobre el objeto
de estudio. Las encontramos por lo regular
en investigaciones, revistas especializadas,
laboratorios, hospitales, etcétera.

 Pierre-David Chambon, Libélula cubierta de rocio, foto-
grafia digital, s/m, 2014.

™ Mortin Oeggenli, Microbios bucdles, fotografia digital.,
s/m, 2013.
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1. ¢Sabes qué tipo de imégenes predominan en un periédico o en una revista? Completa el siguiente recuadro con el tipo de imagen que
corresponde y la informacién solicitada. Usa el periodico o revista que trajiste.

Publicitaria

Artistica

Documental

Cientifica

Simbdlica

1
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Al terminar la actividad, comparte el ejercicio con tus
companeros y respondan:

¢ Qué tipo de imagenes encontraron mas y cuales me-
nos en el medio que consultaron?

2. ;Te imaginas cambiar el tipo de imagen al modificar los elementos
que la componen? Es decir, convertir una imagen publicitaria en
una artistica, o bien una imagen documental en una publicitaria.

En esta actividad seleccionaras y modificards una imagen del peri6-
dico, para ello puedes usar la técnica del collage recortando algun
eslogan, objetos o elementos de otras imagenes, la finalidad es que
modifiques el tipo de imagen que seleccionaste. Observa los siguien-
tes ejemplos donde intervienen imagenes artisticas con fragmentos de
imagenes publicitarias.

Al terminar la actividad comparte con tus companeros el trabajo que
realizaste, posteriormente, seleccionen entre todos aquel que desarro-
lla mejor la actividad al modificar el tipo de imagen.

¢ Qué imagenes hay en tu casa? ;Qué ima-
genes predominan en tu camino hacia la
escuela? ;Qué tipo de imagenes encuen-
tras en la escuela? ;Cémo son la mayoria
de las imé&genes que ves en la television?
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I Sofia Echeverri, Portrait of o pet girl, de la serie
Actudlizaciones, piezografia de intervencion de im-
presos de arte con publicidad, 27 * 21 em, 2012.
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I® Sofia Echeverri, Marat with fatoo, de la serie Actudlizacio-
nes, piezografia de intervencidn de impresos de impresos de
arte con publicidad, 27 * 21 cm, 2012.
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| _Escribe en el siguiente espacio cual fue tu
( experiencia al realizar la actividad anterior.

e JSabias que se le lama pregnancia
| a la cualidad que tienen las imagenes
I B para captarse féacimente y quedar
més tiempo en la memoria? Segin

‘ BT 5T estudos, las figuras que cuentan con
=13 = - ST mayor pregnancia son €l circulo, €l

=8 T cuadrado y el fridnguio equiktero.

gfnes‘ -

Uso de las

I

Utiliza internet para conocer mas ejem-
plos de imdgenes segin su clasificacion,
guarda las que mas te gusten y comparte-
las en alguna red social.

Crea un blog gratuito donde lleves un
registro de las imagenes que mas llamen
tu atencién, para ello puedes ir al si-
guiente enlace: https:/es.wordpress.com/
learn-more/?v=blog

También, de ser posible, usa la cdmara
de tu celular para registrar las imagenes
o documentar las situaciones que vives a
diario. Cuando tengas varias, stbelas a la
red para compartirlas con tus companeros
a través de este espacio virtual.

Si deseas conocer una posible vista de 360°
de la obra Las meninas de Diego Veldzquez
te invito a que vayas al siguiente enlace:
http://enmenina2.esy.es/flash/ en el que
requeriras que la computadora donde tra-
bajes permita el uso de Flash.
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Capsula sensorial

;Te imaginas un mundo sin imagenes? En la actualidad, debido al avance tecno-
légico, la mayoria de las noticias importantes que circulan en los medios masivos
se encuentran acompanadas de imagenes captadas en tiempo real que permiten
corroborar la veracidad del suceso. En la antigiiedad no era asi, ya que la camara
fotogréfica es un invento creado en 1816 por Nicéphore Niépce, lo cual quiere
decir que antes de esta creacion, los dibujantes y artistas tenian que utilizar su
ingenio y talento para ilustrar los sucesos.

A raiz de esto, muchos artistas tuvieron un papel importante dentro de la rea-
leza, hasta el punto de adquirir un rango superior dentro de la sociedad por el
hecho de que entonces se pensaba que su sensibilidad y creatividad tenian un
origen divino. Muchos pintores se dedicaban a realizar encargos para los nobles
y sus allegados, por lo que algunas pinturas de reyes y de sus familias fueron
elaboradas por un mismo artista.

Un ejemplo de esto es el artista espanol del periodo Barroco Diego Velazquez,
quien se hizo de renombre al convertirse en el pintor oficial y fiel amigo del rey
Felipe IV, quien le encargé la realizacion del famoso cuadro conocido como Las
meninas, el cual funge como una imagen artistica y también como un documen-
to social de la vida de la nobleza durante el siglo xvi.

En esta pintura se retrat6 la nifiez de la infanta Margarita de Austria, rodeada
de sus sirvientas, “las meninas”. Lo curioso de esta obra es que no s6lo vemos
retratado al pintor, sino también al mismo rey y a su esposa Mariana de Austria,
quienes se reflejan en el espejo del fondo, asi como a José Nieto Velazquez, uno
de los fieles servidores de la reina y de la familia real, este personaje causa intri-
ga por la posicién de su cuerpo, la cual nos hace cuestionarnos si se encuentra
entrando o saliendo.

=T

I* Diego Veldzquez, Las meninas (La fomika de Felipe IV). dleo sobre
fenzo, 318 * 276 cm, 1656.
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Materiales
a utilizar

- Peribdico o revista

- Litpiz 4 goma
- T'BZY&S

- Pagamento

- /4 de cartvina.

®-9-0-
Observa la obra de Las meninas e imagina cémo seria una esce- *
na similar a ésta, pero donde se retratara a tu familia, ;en qué
espacio seria? ;Como serian las posiciones de los integrantes g
de la familia? ;Quién estaria al centro? ;Cémo seria la expre- |
sion de cada uno? ;Cuéles serian los colores de su vestimenta?
En el siguiente espacio, crea un dibujo a partir de este retrato
con las propias caracteristicas de tu familia.

Artes . o’
WisualoP e

Al terminar, comparte la imagen con tus companeros y si consideras necesario en-
riquecer tu trabajo, terminalo en casa empleando otros materiales y otras técnicas
vistas en primer grado, como la técnica del collage. Recuerda que el collage consis-
te en la sobreposicion de varias formas, elementos u objetos para componer una
misma imagen. Observa la siguiente imagen donde se muestra la apropiacién de
la obra Las meninas y reconoce como se ha modificado el uso de la imagen publi-
citaria.

™ Publicidad que se apropia de los elementos que componen la
obra Las meninas para una campana de la marca El corte
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At;rca
del tema

T Tamn Toy Arma aran TS 708 Propésito: En esta leccion distinguiras el
' T s gy uso y la funcién de diferentes imagenes para
registrar algunos sucesos de tu vida.

iHallo, viajero! En esta leccion profundizaremos en el uso de las imagenes, iniciaremos con mis favoritas: las image-
nes artisticas, las cuales han sido creadas desde épocas prehistéricas por artistas como medio de expresion. Las
encontramos en las cuevas de Altamira o de Lascaux en el periodo Paleolitico, posteriormente en los reinos del
antiguo oriente como es el caso de los animales plasmados en la puerta de Ishtar; mas tarde en el antiguo Egipto
dentro de sus templos o escalinatas que muestran a sus dioses 0 personajes de la vida cotidiana. En fin, lo importante
es reconocer que dichas imagenes existen desde épocas muy tempranas de la historia y que tienen la funcién de co-
municar o representar, desde un punto de vista subjetivo y tnico, el mundo y las vivencias que experimenta su creador.
La manera en que lo hace se considera poética y estética, es por ello que este tipo de iméagenes son usadas por artistas
o creativos como medio para comunicar visualmente una emocién, una vivencia personal, una situacion social o una idea
abstracta, como puede ser algin sentimiento, sueno, experiencia, etcétera. Para expresarse por medio de imagenes ar-
tisticas es indispensable usar la imaginacion, la creatividad y la sensibilidad al conectar con nuestros sentidos y ver lo que
el entorno nos presenta.

Observa la imagen y explica si consideras
que cumple con la funcién de una imagen
artistica, después argumenta tu respuesta
en las lineas.

I® Andnimo, detolle de leén, Puerta de Ishfar (restaurada), ternacota con esmalte de color I® Giuseppe Arcimboldo, Ofofio, dleo sobre lienzo.
227 *105 em. ca. 575 a.n.e. 76 = 64 cm, 1573.
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Por otra parte, existen las imagenes documentales, las cuales te aseguro que en
algun momento has creado, ;sabes a cuéles me refiero? Con frecuencia empleamos
este tipo de imagenes para capturar o documentar algun suceso que vivimos, como
cuando tomamos fotografias con nuestros amigos o familiares en alguna reunién,
o también cuando registramos algun espacio, momento u objeto que es de nuestro
agrado. Estas imagenes, al igual que las publicitarias, las encontramos con frecuen-
cia en los medios de comunicacién como la prensa. Su popularidad en este tipo
de soporte se debe a que su funcién es dejar testimonio de un suceso real, por lo
que este tipo de imagen so6lo permite captar el instante preciso en el que suceden
los hechos. Sus principales objetivos son informar, transformar y Crear consciencia
con respecto a un tema. Observa la siguiente imagen y menciona si consideras que
pertenece a esta categoria, argumenta tu respuesta.

¥ Greg Lecoeun La carrena de ko sardina, fotogrofia ganadona del gran premio de National Geographic en la
categoria de accién, fotografia digital. s/m, 2016.

IR
iEfectivamente! La imagen presentada es una imagen documental y en ésta se
hace presente la maestria del fotégrafo que capta el momento exacto y decisivo
en el que las sardinas nadan velozmente a lo largo de la costa de Sudafrica para

no ser atacadas y cazadas por las aves y los delfines que tienen una gran astucia
como depredadores.

Por otra parte, tenemos las imagenes publicitarias. El origen etimolégico de este
concepto viene del latin, por una parte, la palabra imagen se deriva de imago, que
se puede traducir como retrato y por otra parte, publicitaria se deriva de publicare,
que significa hacer algo publico. Estas son utilizadas principalmente con fines co-
merciales y buscan persuadir a los espectadores para transformarlos en clientes
potenciales de una marca o producto.

Por esta razén, su principal funcién
es vender un producto, servicio o
idea. Observa la siguiente imagen
publicitaria sobre una marca de ropa
que se ha hecho famosa gracias a
su publicidad controversial y reflexi-
va. ;Cual es la idea o concepto que
desea vender? Escribelo en las lineas
de abajo y argumenta tu respuesta.
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Ahora que conoces un poco mas sobre los usos y las funciones de diferentes tipos
de imagenes, te invito a que identifiques las intenciones que tienen las imagenes
que se encuentran a tu alrededor.

Abuela
paterno

Abuelo
paterno

Abuela
materna

Abuelo
materno

:Cémo crees que seria el mundo si no existieran imagenes que retrataran el
pasado? ;Mediante qué otro medio de comunicacion crees que conoceria-

mos los hechos historicos?

e0-0-

e

®
,
Ahora experimentaras con el uso y la funcién de un tipo de ima- ®
gen, comienza contestando la siguiente pregunta: ;te imaginas :
tener documentados todos los detalles de tu pasado familiar » i T

en imagenes? En esta actividad tendras que ser un investigador i 1
y tu mision sera describir en imagenes al menos cinco sucesos | ' =z

Desafio importantes del pasado de tu familia.

Para iniciar, es primordial que obten- :
gas informacién acerca de tus padres y hermanos, asi §® e
como de tus abuelos maternos y paternos; para ello ':"::5;;;?
resuelve el siguiente arbol familiar considerando las :
siguientes preguntas: ;Cuando y dénde naci6? ;(Qué
estudid? ;A qué se dedicd? ;Como conocid a su pa-
reja? ;Cudl ha sido su mayor logro?

Rressrpreerappes——

|- periddico 0 revista
- cartvina.

Hermano |

= Lapices
Divide una cartulina en cinco recuadros y con la in- ¥ - colores
formacién que obtuviste sobre tu familia, elabora un - Goma
breve documental de tus antepasados, representando § | Reg

por medio del dibujo cinco sucesos importantes de su
historia.
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Al terminar, comparte tu trabajo con tus e\ .I.Ic

companeros y responde: ;Por qué crees
que la imagen es importante para preser-
var la historia de una sociedad?

¢Sabias que existen pinturas que por la exac-
fitud que fienen para representar la realidad
e TR Ll vy bt g DR se convierfen en documentos historicos?
ol ] Tal es €l caso de las obras del artista ftakano Para que conozcas méas ejemplos de ima-
S VAR T A YT T e Canalefto, quien refrat6 en sus paisajes ur- gen documental, visita la pagina: https://
Ty 3l e . banos el esplendor de Venecia en el sigo xva. www.magnumphotos.com/ en donde en-
contraras fotografias de diferentes sucesos.

También puedes visitar la siguiente pagina:
e = — http://mvww.franciscomata.com.mx/inicio.

S LIl L. - html en donde podras observar el trabajo
del fotégrafo documental mexicano Fran-
cisco Mata Rosas.
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ienzo, 68.6 * 112.4 em, 1720-1730.

j I Goovanni Antonio Canal (Candletto), Piazza San Marco, éleo sobre




Propésito: En esta leccién reconoceras la funcion
informativa que tiene la imagen documental median-
te la observacién de las fotografias que acompanan
las noticias del periddico.

iHola, viajero! Como recordaras, en las lecciones pasadas vimos que la imagen documental tiene la funcién de informar y dejar evidencia sobre un suceso. En los me-
dios masivos, como el periédico, se usa para ilustrar una noticia, dotando a la informacién de veracidad al ser el documento que sirve como prueba del suceso ante los
ojos del espectador. La herramienta visual cominmente utilizada en la prensa es la fotografia, aunque también encontramos ilustraciones y en algunas publicaciones

Acerca  hasta obras artisticas.
del tema

La prensa surgié como una necesidad de comunicacién entre las sociedades y cobré auge con la invencion de la imprenta por Johannes Gutenberg en 1440. No obs-
tante, desde la Roma antigua existia el Acta Diurna, documento publicado en el afio 59 a.n.e. (durante el periodo de Julio César) que contenia los eventos ocurridos
en un dia y que se considera el primer periédico de la historia.

En la actualidad, la prensa todavia tiene un papel importante al ser una publicacién
que se edita y distribuye a diario con las noticias més relevantes de un periodo espe-
cifico, es por ello que la inmediatez de la fotografia permite captar de forma clara,
inmediata y descriptiva lo que acontece.

Dentro de la fotografia de prensa existen diferentes categorias que dependen de
la funcién comunicativa de la imagen; éstas son establecidas por editores, criticos
o fotégrafos, pero en la actualidad, la que tiene un mayor uso, por la claridad de
los temas, es la utilizada por la Fundacion World Press Photo (que se dedica a la
fotografia mundial de prensa) y es la siguiente:

"« Deportes. Se utiliza esta categoria cuando las imagenes dejan evidencia
‘ de un suceso deportivo. Para realizar este tipo de imagen se ponen en
juego los conocimientos técnicos del fotdgrafo para narrar con éxito
la dindmica, el movimiento y el momento decisivo del suceso que se
esta captando. Por ejemplo, en la siguiente imagen vemos el momen-
to preciso en que un integrante del equipo de nado sincronizado de
Australia compite en los juegos olimpicos de Londres.

I™ Wei Zheng, Synchronized swimmer, fotografia digital. s/m, 2012.
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* Temas contemporaneos. Pertenecen a esta
categoria las imagenes que muestran situacio-
nes que acontecen en la actualidad e ilustran
una noticia. Por ejemplo, en la siguiente imagen
vemos a inmigrantes africanos intentando cap-
tar en la noche alguna senal para su teléfono
en la orilla de la ciudad de Djibouti. Esta ciu-
dad es un punto de parada y continuo transito
entre los migrantes que vienen de paises como
Somalia, Etiopia y Eritrea en busca de una me-
jor oportunidad de vida en paises de Europa y
Medio Oriente.

* Retratos. En esta categoria se captan las

caracteristicas fisicas y psicologicas de una
persona. Por ejemplo, en la siguiente imagen
se muestra la imagen de Zuzia, una chica al-
bina que asiste a una escuela de deficiencia
visual en Varsovia, ya que tiene un padeci-
miento causado por un gen que priva a la
piel, al cabello y a los ojos de pigmento, lo
que hace que sea mas susceptible de lo nor-
mal a los efectos de la luz solar.

I® Anno Bedynska. Zuzia, fotografia digital, s/m, 2012.

Artes, e’

* Vida cotidiana. En ella encontramos foto-
grafias de situaciones comunes y habituales
de la sociedad que buscan generar reflexion
sobre un tema planteado. Por ejemplo, en
la siguiente imagen se observa a un grupo
de jovenes jugando futbol en un ex cuartel
militar ubicado en la ciudad Dulombi, Galo-
maro, Guinea-Bissau.

I Daniel Rodrigues, Football in Guinea Bissau, fotografia digital, s/m,
2012.




» Naturaleza. En esta categoria se presentan seres
vivos y son imagenes buscan que el espectador
reflexione acerca de las maravillas que existen en
el planeta. En el siguiente ejemplo observamos
a un pinglino emperador que se dispara hacia
la superficie del Mar de Ross, en la Antartida.
Este animal, al nadar, se desplaza tres veces mas
rapido en comparacion de la velocidad con que
habitualmente lo hace.

 Noticias de la actualidad. En esta categoria
se encuentran imagenes que buscan documen-
tar o registrar algin suceso de relevancia social.
Un ejemplo es la siguiente imagen donde obser-
vamos el momento preciso en el que un coche
bomba explota durante un enfrentamiento béli-
co ocurrido en la ciudad de Mosul, en Iraq, entre
las Fuerzas de Operaciones Especiales Iraquies
(1s0r) y el grupo del estado Isléamico ().

I® Felipe Dana.

» Noticias generales. Aqui se muestran image-

nes o historias que informan sobre algin tema
social y sus consecuencias. Un ejemplo es el tra-
bajo de Noel Celis donde muestra a los reclusos
de una carcel de la ciudad de Quezon ubicada
en Manila, Filipinas. Esta fotografia narra la si-
tuacion en la que viven mas de 3800 presos en
una carcel que no cumple con las necesidades
adecuadas, ya que fue disenada para albergar a
un maximo de ochocientas personas. Dicha fo-
tografia entra dentro de esta categoria porque
muestra las consecuencias de las decisiones del
actual presidente de Filipinas, Rodrigo Duarte,
cuyo gobierno tiene nula tolerancia contra las
drogas, lo cual ha generado un aumento de po-
blacién drastico en las carceles de ese pais.

I Noe! Celis, La cdrcel més hacinada de Filipinas, fotografia digital, s/m,

2016.
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* Proyectos a largo plazo. En esta categoria se muestran proyectos sobre un Gnico tema que ha sido
registrado en un lapso de al menos tres anos, por lo que se crean series de fotografias tomadas en
diferentes periodos. Un ejemplo es la serie de fotografias de Hossein Fatermi, fotégrafo irani que
ha retratado a su pais durante quince afos, mostrando la vida actual entre los jovenes menores
de treinta afos, en su mayorfa. Este documental busca mostrar algunos de los aspectos menos ob-
servados entre la sociedad, como las actividades en las que participan los jovenes y que en su mayoria
se consideran ilegales ante el gobierno y la milicia de Basij, un grupo voluntario que controla la moral
publica. Para los seguidores de este grupo se consideran como delitos la muestra de demasiado pelo
por parte de una mujer o la forma en que una pareja se toma de la mano.

T

Las categorias anteriores estan presentes en las diferen-
tes secciones de los periédicos para acompanar, ilustrar
y complementar la informacién de las noticias, incluso
hay ocasiones en que con s6lo ver la imagen, sabemos
de qué tipo de noticia se trata. Por lo general, en la
prensa, las fotografias son acompanadas de una bre-
ve informacién en la parte inferior; a ésta se le conoce
como pie de foto y es un texto corto que hace referen-
cia al contenido de la imagen.

De las categorias sobre la fotografia de prensa,
¢cual es la que mas has visto en periédicos o
revistas?
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En esta actividad deberas imaginar que eres un fotégrafo documentalista. Primero observa con detalle las fotografias que acompanan las noticias de alguna
seccion del periodico e identifica la categoria a la que pertenecen.

Después selecciona dos o tres imagenes de una misma categoria para pegarlas en el recuadro de abajo y escribe, con tus propias palabras, la noticia que se
ve reflejada en la imagen. Recuerda que al tratarse de una fotografia documental debe informar, por lo que es importante que seas claro en lo que deseas
comunicar. Por ultimo, en el pie de foto coloca un breve texto que describa la escena.

Posteriormente elabora un docu-
mental con cinco fotografias de
tu propia autoria o con image-
nes que recolectes de periédicos
o revistas, la Unica condicién es
qgue tengan una misma temati-
ca, que puede ser: la comunidad,
la escuela y sus integrantes, una
exposicion de arte, un carnaval,
la influencia de los videojuegos,
los deportes mas impactantes, el
medio ambiente en la colonia,
tus artistas favoritos, tu familia,
etcétera.

Materiales
a utilizar

- Periddico 0 revisio
- Carfviina
= TIJ{ZY(I.S

= Pe@amenfo

9.8-0.
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| lo en clase junto con las imégenes. Pidele a

| tus companeros que seleccionen la imagen

| més impactante y, por Gltimo, entre todos ¢Sabias que hay fofografos documentales
| S et e SRERETT que son enviados por agencias de noficias
para cubrir guerras o-conflictos bélicos? Su
55 [ T frabgjo requiere de una gran astucia y un tem-
ERERETS W = peramento frio fanto para mantenerse con

| propongan un titulo y un pie de foto para
ésta.

A ETRTY == S I vida, como para no perder la cordura al pre-
senciar €l dolor y las inusticias que implican
estos eventos. Algunos fotégrafos documen-
tales son James Nachtwey, Javier Manzano,
Remy Ochiik, entre ofros.

»
-

/ F* James Nachtwey, Ruins of central Grozny, fotografia digital

|

. s/m,

Uso de las

o

Para que conozcas mas ejemplos de ima-
genes documentales, puedes revisar las
siguientes paginas:
http://mww.ngenespanol.com,
http:/Amww.worldpressphoto.org
http://goo.gl/dx1m8

También te recomiendo ir a la plataforma de
Flickr en donde existen mas de 400 grupos
formados por los propios usuarios, quienes
comparten imagenes documentales de fo-
tografos o ciudadanos de diferentes partes
del mundo. Para ello, cuando estés en la
pagina, busca el término “social documen-
tary” y descubre las maravillosas imagenes
que existen de este género.

Es importante que explores mas sobre
este tipo de imagenes, para ello crea un
blog o un perfil en esta misma plataforma
y comparte las fotografias de los aconte-
cimientos que te interesan. Para registrar
el suceso puedes emplear la cdmara de
tus gadgets, es decir, de tu celular, table-
ta, etcétera.




Propésito: En esta leccion investigaras el
trabaijo realizado por fotégrafos documentalis-
tas mexicanos.

o la herramienta del ser humano para documentar y expresar su vision acerca del mundo, ya sea de manera real o imagi-
damente 40000 anos de antigiiedad, que en su momento, permitieron documentar un suceso

Desde tiempos remotos, las imagenes han sid
naria. Encontramos desde la prehistoria pinturas rupestres, con aproxima
o actividad de la vida cotidiana.

P

B Andnimo. Bisonfe. técnico mixta, 195 em. ca. 20 000 an.e.,

T

Como hemos visto, las imagenes son creadas en fun-
cién de los intereses personales, sociales y politicos
que tienen, por consiguiente, es primordial que el
creador de una imagen documental sea sensible ante
las situaciones particulares del entorno en el que vive,
esto con el fin de plasmar lo que ve o lo que le generan
dichas experiencias. Por ejemplo, a mediados del siglo
xix, el artista francés Jean-Francois Millet documenté
en sus pinturas escenas de campesinos realizando sus
actividades cotidianas. En dichas obras vemos retra-
tada a gente que se dedica a trabajar el campo; el
artista, en un gesto de admiracion, pinto estas esce-
nas no solo para dejar testimonio de la vida de los
campesinos, sino también para brindar un homenaje
a las personas pobres que con su trabajo, dia a dia
se convierten en héroes de su patria. Es importante
gue sepas que la siguiente imagen fue creada en un
momento histérico y documenta la vida en el campo
durante la Revoluciéon francesa. Como vemos en la
obra de Ef angelus, el artista no s6lo nos muestra un
suceso de la realidad, sino que expresa sus ideales y
sentimientos con respecto al tema retratado.

6
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¥ Jean-Fror cois Milet, £] dngelus, éleo sobre lienzo, 66 * 55.5 cm., 1857-1854.

En la actualidad, debido al avance de la tecnologia, la creacion de imagenes docu-
mentales se ha popularizado, siendo la fotografia el medio mas utilizado para dejar
un testimonio lo mas fiel posible de la realidad, gracias a su inmediatez. En México
existe una gran tradicién de fotdgrafos documentalistas de temas sociales, cuyo
trabajo tiene como objetivo informar sobre algun hecho. Tal es el caso de fotégrafos
como Francisco Mata Rosas, Manuel Alvarez Bravo, Nacho Lopez, Pedro Valtierra,
Enrique Metinides, Victor Casasola, Graciela Iturbide, Maya Goded, Mariana Yam-
polski, Pedro Meyer, Juan Rulfo, Elsa Medina, entre otros.

También encontramos en el extranjero muchos maestros del documentalismo como
Walker Evans, Robert Capa, Chema Madoz, Diane Arbus, Dorothea Lange, Sebas-
tido Salgado, Henri Cartier Bresson, Ansel Adams, entre otros.

™ Henri Cortier Bresson.

Roma, fotografia analégica. s/m, 1959.
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En esta leccion investigaras acerca del trabajo de diversos fotégrafos mexicanos, par
representativos, con el objetivo de que selecciones uno y lo investigues. Considera qu

te llame mas la atencion por el tema que aborda.

Francisco Mata Rosas

Pedro Valtierra

Nacho Lopez

Pedro Meyer

Maya Goded

Tepito jbravo el barrio!

Mirada y testimonio

Yo, el ciudadano

Autismo

a lo que te proporciono la siguiente informacién sobre algunos de elios y sus proyectos mas
e los siguientes proyectos son s6lo una sugerencia, ya que puede existir alguna otra serie que

Es una serie de retratos de los personajes y lugares represen-
tativos de la zona de Tepito, un sitio de comercio dentro de la
Ciudad de México.

Este es un compendio de fotos que realizé el periodista en el afio
2016 para su exposicion Mirada y testimonio en la que expuso el
trabajo de 40 anos como fotoperiodista.

Es un compendio de fotos acerca de la Ciudad de México en los
anos cincuenta y principio de los sesenta, en donde muestra a
sus habitantes, y como viven de dia y de noche.

. Es una serie que muestra en su mayoria retratos de migrantes
- mexicanos que habitan en los Estados Unidos de América.

Es una serie que muestra la cotidianeidad de Le6 y Kilian, dos
nifos que viven en Paris y padecen autismo.

m PERIODO (I
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¢ Qué fotografos documentalistas conoces? ; Qué
temas predominan en las imagenes documenta-
les vistas? Si fueras fotégrafo documentalista,
¢sobre qué tema harias tu reportaje?

° L]
Materiales
a utilizar

| - Informacion del trabalo y trauectoria de un fotdgraso documental

mexicano seleccionado previamente en casa (puedes verificar los
sugeridos en 1a. leccion)
- Imagenes del Trabalo necho por el fotbgrafo documental seleccionado
- /4 de carfviina. blanca
- Pegpavento

| - Plumones

K o ¥ &

Artes g
Wisuoles™

Es momento de que trabajes con la informacién del foto-
grafo documental mexicano que trajiste a clase. Utiliza la
informacion recopilada sobre su trayectoria y trabajo. Pega
en la cartulina sus fotografias y escribe la informacion mas
importante de éste, puedes emplear balas o bullets para
plasmar en ideas cortas lo mas relevante de su trabajo.

Desafio

Posteriormente pasa frente al grupo a exponer al respecto,
es importante que expliques y compartas de manera oral lo que has des-
cubierto sobre las imagenes presentadas y la trayectoria del fotografo
documentalista que elegiste. Cuando termines, presta atencion a la ex-
posicion de tus otros companeros y concluyan la clase contestando las
siguientes preguntas:

¢Qué trabajo de los fotdgrafos documentalistas te parecié mas interesante?
¢Por qué?

Después de observar los trabajos de diferentes fotdgrafos, ;cudl seria el
tema que plasmarias en un documental? ; Por qué?

Por Gitimo, reflexiona si consideras que el documental que realizaste en la
actividad pasada tiene la misma fuerza e impacto que los de los fotografos
resenados. ;Qué crees que le faltd a tu documental?

4
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|_Ahora que hemos finalizado esta leccion, te
|_invito a que tomes en cuenta los temas de
| los documentales vistos en las exposiciones
__| que més han llamado tu atencion, ya que

| propias imagenes. Escribelos en el siguiente

| vestigar mas sobre el tema. ;

¢Sabias que Henri Cartier Bresson es considera-
do por muchos como el padre del fotorreportae?
Cuando este gran fotografo tomaba una imagen,
tenia la idea de captar siempre el instante decisivo,
este hecho lo podemos observar en varias de las
imé&genes que le deyo a la humanidad

F* Henni Cartier Bresson. Detrds de lo Gare Saint~Loza-

Para conocer diferentes trabajos de fo-
tografos documentales, visita la pagina
de la Fundacion World Press Photo en
el siguiente enlace: http://www.worl
dpressphoto.org

También puedes revisar distintos porta-
folios en la pagina de Zone Zero en el
siguiente enlace: http:/zonezero.com/
es/
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B secuencia 2. Las imagenes publicitarias

¢Estas listo para aprender a hacer una lectura consciente de
la publicidad? En esta leccién conoceremos mas acerca de las
imagenes que a partir del siglo xx tuvieron auge en las urbes,

Acerca las cuales son conocidas como publicitarias. En la actualidad,
del tema  sequn estudios de mercado donde se emplea la estadistica, se
llegd a la conclusién de que una persona recibe en prome-
dio 3000 impactos publicitarios en un dia. Por esta razén es
primordial aprender a verlas, apreciarlas y saber interpretar el
contenido visual que contienen, con el objetivo de conocer-
las, consumirlas y hacer uso de ellas de manera consciente.

Las imagenes publicitarias no sélo tienen el objetivo de ilustrar algo, sino
que buscan promover, difundir y generar una necesidad en el espectador.
En este tipo de imagenes es fundamental la creatividad para persuadir
al consumidor y provocar en él un deseo o interés por adquirir lo que
se publicita. Para lograr esto, un grupo de especialistas, entre los
que se encuentran artistas visuales, crean imagenes que son atractivas
para un grupo de personas previamente estudiado por profesionistas de
la mercadotecnia, quienes prestan atencion a las caracteristicas espe-
cificas de este grupo, sus gustos e intereses, lo cual hace que se creen
imagenes o campanas publicitarias para persuadir mediante la comu-
nicacion visual al emplear con precision, por una parte, los elementos
plasticos y visuales, y por otra, los compositivos y sintacticos; como re-
cordaras entre estos elementos se encuentran el equilibrio, los colores,
las formas, el mensaje, el texto y hasta la forma en que se representa
(tipografia).

Una buena publicidad consigue representar los gustos, los deseos ocul-
tos, las necesidades o las ideas que el consumidor comparte o busca
compartir con la marca. En la actualidad, la imagen publicitaria puede
ser tan poderosa que no sélo vende un objeto, sino un estilo de vida o
un estatus a quien la consume, esto hace que el comprador se vuelva

Linl ailla cecce=
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Propésito: En esta leccién identificaras el
mensaje de diferentes imégenes publicitarias
al emplear la denotacién y la connotacion.

1. Pega en el espacio de la siguiente pagina las dos imagenes que trajiste ©
de casa y contesta las preguntas en la parte inferior de cada ima- °
gen: ;Qué marca es de tu gusto o consumes regularmente? ; Cémo s
es visualmente su publicidad? ;Qué elementos del lenguaje visual
identificas? Describelos. ;Qué consideras que vende la marca, sélo
un objeto o también una idea? ;Cual?

Desafio

Materiales
a utilizar

- Dos imagenes publicitarias
de una. maxca. que sea. de
fv gusto 0 que consumas

con frecuencio

- Pegamento

-0-9-@

- Tijeras

- Puma.

- Lapices de colores
- Revistus
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2. Selecciona una de las siguientes imagenes publicitarias, especi-
fica cudl escogiste y escribe en tu cuaderno cual es la idea que
vende el producto. Para completar esta tarea, observa a detalle
su composicién realizando una lectura denotativa y una conno-
tativa. Recuerda que estos conceptos los estudiaste en primer

Desafio ano con mi colega, el artista renacentista Leonardo da Vindi,

pero si no los recuerdas te los explico de nuevo:

PR TLOYY

|« La denotacién es la lectura de una imagen a nivel primario, en donde sélo se
' describen los elementos generales que conforman la imagen, entre los que
se encuentran los elementos plasticos y visuales.

« La connotacion, por otra parte, requiere de un nivel de lectura mas complejo
en donde se haga una interpretacion subjetiva y se empleen los conocimientos
que se poseen acerca de los elementos que conforman la imagen.

¢ Estas listo? Selecciona una imagen y haz la lectura de ella empleando estos dos
niveles.

T Imégenes de la comparia de lo organiza-
cidn WwF para generar reflexion acerca
del deterioro del planeta.

Si no trajiste las imagenes, ingresa a la pagina http://edicionespuntofijo.com/y en I Imagen de la campofia publicitaria de los juguetes
la seccién “Recursos multimedia” descarga el archivo “Imagenes publicitarias”. Lego.

o-0-0-®
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Ahora que conoces una nueva forma de leer los mensajes que transmite una ima-
gen, crea una nueva version de algunas de las imagenes publicitarias que trajiste de
casa, asi que comienza por transformar su mensaje o idea principal por uno contra-
rio, esto es, si la imagen comunica lealtad, deberas cambiarlo por un mensaje que
comunique deslealtad o traicién. Utiliza para ello el siguiente espacio, juega con el
acomodo de los elementos visuales y compositivos, cambia el contexto donde se
desarrolla la imagen, el orden de las figuras, modifica los colores originales, aumen-
ta texturas, cambia el texto y si es necesario, aumenta elementos que te ayuden a
modificar el significado.

Como ejemplo, puedes observar las siguientes imagenes que van en contra de lo que
anuncia originalmente la publicidad, a esto se le conoce como contrapublicidad y es
una tendencia actual utilizada frecuentemente por activistas y artistas para generar
reflexion en torno a la globalizacion y el consumo de ciertas marcas y productos.
Observa los ejemplos de este tipo de propuestas.

F® E jemplos de contrapublicidad de marcas reconocidas.

Cuando termines, pidele a tu profesor que organice al grupo en equipos de cuatro
a cinco integrantes. Comparte tu trabajo con el resto del equipo y solicita que cada
uno mencione el mensaje que considera que comunica tu imagen.

LLos usos y las funciones de las imagenes del entorno




| _¢lograste transmitir en la imagen lo que

| deseabas? Retroalimenta tu trabajo, ex-

| presando lo que crees que hizo falta en tu
imagen para comunicar lo que querias.

v »

En la actualidad, como reaccion ante el capitalis-
mo y la globalizacion, se ha creado “El dia de no
comprar nada’ y se celebra el 27 de noviembre
en més de 40 paises. Este fue fundado por el
artista canadense Ted Dave y promovido en
la revista Adbuster a partir de 1992, pero fue
hasta 1997 que se comenzo a celebrar en esta
fecha por ser un dia después de accion de
gracias. Este movimiento funciona como ac-
tivismo social y comparte algunos propésitos
de la contrapublicidad, como son la reflexion
y la sensbiizacion acerca de los habitos de
consumo por parte de ka sociedad, proponien-
do un modelo contrario al del capitaismo que
promueve un gran flujo de produccion y con-
sumo. En este dia varios arfistas y activistas
se instalan en centros comerciales y realizan
dferentes acciones tipo performance en las
que buscan que los consumidores reflexio-
nen sobre el derroche excesivo. Por ejemplo,
algunos se juntan y hacen largas filas en las
tiendas con carritos vacios, ofros rompen en
cadena tarjetas de crédto y algunos se pasean
como zombies dentro de las plazas comercia-
les, intentando mostrar de manera irénica la
conducta de los compradores. ¢Te imaginas
estar ahi? JQué tipo de performance harias?

Uso de las

_TIC

Para conocer los mejores anuncios publicita-
rios del 2017, te recomiendo ir al siguiente
enlace: https://www.merca20.com/los-me
jores-365-anuncios-publicitarios-de-2017/,
cuando los observes, presta atencidn a
cdmo es utilizada la imagen para comunicar
el mensaje deseado.

Para ver ejemplos de carteles publicita-
rios visita la direccion: https://neoattack.
com/100-mejores-anuncios-publicita
rios-creativos-del-mundo/

Si deseas saber mas sobre “El dia de no
comprar nada” puedes consultar el siguien-
te video: https://www.youtube.com/watch?
v=0_v-Ibirzjs&feature=youtu.be

ﬂ PERIODO (1
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El arte en otras asignaturas

Para que vna imagen publicitaria sea un éxito en el mercado donde
se distribuye, es necesario que en ella trabajen en conjunito diferentes
profesionistas. Por gjemplo, en la elaboracion de la siguiente campaiia
publicitaria, se requinid llevar a cabo previamente un estudio de mer-
cado, donde un equipo de mercaddlogos y matemiticos emplearon la
rama de la estadistica para cuantificar y esclarecer el tipo de consu-

midor al cual se diriginia dicha camparia

Para esto, investigaron el comporta-
miento de su consumidor sus uSOS Y
costumbres, y asi identificaron due és-
tos tienen un conocimiento promedio
con respecto a a temas de cultura e
histoﬁadelarte,locwlayudéparaque
el disefio de las siguientes composicio-
nes abstractas estuviera relacionado
con cada una de las obras maestras
impactarite porque la imagen tiene una
estrecha relacion con el nivel cultural
del comprador y con el contenido de
fa imagen, por ello, para gue una imagen
resulte impactante hay que tener claro
a quién va dirigida INo olvides esto al
crear tus futuras imagenes publicitarias!

I Imdgenes de ko campafia publicitaria de una marca de juguetes para nifios.
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Propésito: En esta leccion analizaras ima-
Hal @ TR (7 genes publicitarias de algin producto que
TR - comunmente consumas, para reconocer lo

que su publicidad busca comunicarte.

iHola, novato del arte! Como recordarés, en lecciones anteriores hemos visto que, desde sus inicios, la publicidad ha tenido como principal funcién difundir, tal y
como lo indica su raiz etimolégica publicare, que significa hacer algo publico.

Acerca Como hemos estudiado, la publicidad utiliza la imagen para generar un mayor interés por parte del consumidor hacia los productos que venden las empresas, ne-
del tema gocios o instituciones. Hay marcas exigentes que no se muestran conformes con sélo obtener ventas a corto plazo, sino que buscan garantizar sus ventas por anos,
motivo por el que sus campanas persiguen la generacion de fidelidad hacia su marca. Para la industria del comercio, la imagen publicitaria cobra un papel importante
al ser un recurso de venta que muestra al espectador una realidad manipulada, donde el producto es usado para obtener un mayor estatus, valor social, difundir

una ideologia o generar un sentido de pertenencia entre determinado sector de la sociedad.

Para que una imagen publicitaria sea efectiva y
atractiva al consumidor, es necesario que tomes en
cuenta los siguientes puntos:

@ Debe crearse pensando en el pablico al que esta
dirigida.

@ Su composicién tiene que ser atractiva e impac-
tar al consumidor por los elementos plasticos y
visuales que la componen, por ejemplo, el ta-
mano de sus formas o colores.

@ Debe adecuarse al espacio donde sera difundida.

@ Su contenido debe ser comprensible.

@ El mensaje que se busca transmitir con la ima-
gen debe ser claro y directo.

@ La imagen y el mensaje deben ser de calidad. I E jemplos de imdgenes de diferentes campafics publicitanias.

@ Debe tener impacto visual, sorprender al es-
pectador.




¢Consideras que la publicidad que se encuentra
en tu entorno esta dirigida hacia los gustos y cos-
tumbres de tu comunidad? ;Qué promociona?
¢En qué espacios encuentras mas imagenes publi-
citarias? ;A qué crees que se deba?
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E Elabora la imagen publicitaria de un producto o servicio :
&% que tu o tu familia consuman con frecuencia, por ejemplo, é
g una marca de comida o de ropa. , R -
o
= Comienza seleccionando el producto y luego revisa la pu-
< ey blicidad que se ha elaborado sobre éste. Posteriormente, |
] en media cartulina crea tu propia imagen para promocionar
E , ese mismo producto; es importante que tomes en cuenta :
g ' los puntos mencionados para crear una imagen mas efectiva y atractiva. Al M cussbern 1
i< terminar, compartan sus trabajos de manera grupal y contesta las pregun- Imagen publcitaria de ko onganizacién W sobre la huel -
w >N " |
K tas que se muestran en el apartado “Bitacora”. ‘ £ ecoliiea delahmanklad : .
> R e S L M | - Media cartulina
: é’ Analiza los elementos que componen las siguientes imagenes publicitarias - Lapiz y goma.
3 ® Yy descubre el mensaje que transmiten, para ello deberas emplear la deno- - Pinfuras acrilicas
9 ® tacion y connotacion. - Pinceles
Q. Y - Recipiente para. agua. W mezclas
-9-0-9 - Trapo




?’; Bitacora

Al terminar, reflexiona con tus companeros

| de grupo sobre los mensajes que descifraron
cuando analizaron los elementos que com-
poneﬁ las imagenes estudiadas y concluyan
explicando'si cumplen 0 no con los criterios

establecidos para que sean innovadoras,
~ | atractivas y efectivas. = '

Por Gltimo, escribe una retroalimentacion
| del trabajo hecho, exponiendo si consideras
que tu imagen publicitaria cumplié con los

JSabias que la manera de presentar la pu-
blicidad a los espectadores ha evolucionado?
Algunas campanas ya no muesfran sblo
imagenes del producto, sino fambién breves
audovisuales que desarrollan historias en
donde se muesira que oS persongies son
consumidores de! producto o en donde el
desenlace de la frama es el uso del articu-
lo promocionado. Un ejemplo de esto es el
anuncio mas caro del mundo, €l cual costo,
en su momento, cerca de 33 millones de do-
lares y fue producido para promocionar €n
el 2004 uno de los perfumes mas famosos
que existen.
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Echa mano de internet para conocer mas
ejemplos de imagenes publicitarias. Puedes
consultar blogs o paginas de publicidad en
donde se recopilen varias campanas publi-
citarias, por ejemplo, puedes buscar en:
http://Awww.gomaestudi.com/
https://lasblogenpunto.blogspot.mx/
http:/lacriaturacreativa.com/

Si deseas ver los cinco comerciales mas
caros de la historia producidos hasta el
momento, ve al siguiente enlace: https:/
www.merca20.com/los-5-comerciales-
mas-caros-de-la-historia/

También puedes usar la cdmara de tu celu-
lar para fotografiar la publicidad que mas
te guste o llame la atencién en la calle y
crear un blog grupal donde la compartas.

+H.- PERIODO (I



Los usos y las funciones de las imdgenes del entorno
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Thacle
Propésito: En esta leccion emplearas la 7 2 |
imaginacion y creatividad al elaborar el car-

tel publicitario de un producto que consumas
frecuentemente.

iHola, amigo! Continuemos explorando los inicios de las imagenes publicitarias, algo que debes saber es que Tm Pregonero. £
la publicidad surgié a partir de la aparicién del comercio con las civilizaciones antiguas, como los griegos, en alta voz dg |
fenicios, sirios o cretenses, en donde los pregoneros se dedicaban a anunciar los productos o mercancias a
Acerca comercializar. No obstante, la imagen publicitaria tuvo auge hasta la invencion de la escritura y el papel, es por
del tema esta razon que con los griegos y romanos encontramos un mayor empleo de este medio para comercializar con
los heraldos o kerux.

Fue hasta siglos posteriores, con la invencion de la imprenta de Gutenberg en 1440, que la publicidad se consolidé y se inicié una mayor produccién de promocionales.
Hasta ahora, s6lo se sabe que el primer producto en publicitarse fue una crema que servia para la limpieza dental. La publicidad tuvo mayor apogeo afos mas tarde,
debido a la urbanizacién de la sociedad rural y a las nuevas necesidades humanas que surgieron a partir de la Edad Moderna, la cual inicié en el Renacimiento, cuando la
razén se antepuso a la religion.

Como recordaras, en tu clase de Historia se mencioné que el periodo de la Revolucién Industrial trajo consigo un fuerte avance vinculado a la produccién en serie y al
consumo masivo. Durante este siglo, los fabricantes de diferentes articulos comenzaron a interesarse por tener una imagen y un disefio propios que los distinguieran de
los demas. Esta préctica se convirtié en una necesidad social, fue por ello que incrementaron las agencias publicitarias, convirtiéndose en las especialistas en hacer de un
articulo comun, un objeto de deseo para el espectador, que més
adelante adopt6 el papel de consumidor. En un principio, la
publicidad se encontraba en los medios impresos, tales como
la prensa, los libros y las revistas, por ejemplo, encontramos
dentro de la obra literaria de Julio Verne La vuelta al mundo en
ochenta dias la mencion de empresas de transporte y envio, a
manera de comercial.

En cuestiéon del uso de las imdgenes para promocionar, éstas
fueron cominmente ejecutadas por artistas e ilustradores fa-
mosos de ese periodo, como es el caso de mi colega, el artista
Toulouse Lautrec. En un principio, este artista elaboraba carteles
publicitarios que son un antecedente de lo que conocemos en
la actualidad como anuncio. En su elaboracién se apoyaba de
los principios pictéricos, conservando la estética dentro de su
composicién y creando imagenes armonicas donde se emplea-
ran o integraran de manera bella los elementos del lenguaje deh
visual. I Corteles publicitarios de la cutoria de Henri de Toulouse

Lautrec.




En los inicios del cartel, la estética iba de la mano de la belleza, la originalidad y el em-
pleo consciente de los elementos graficos que estimulaban visualmente al espectador,
con la finalidad de atraerlo y retener su mirada el mayor tiempo posible. Pasaron varios
afos en los que ésta fue una constante en la imagen publicitaria, y fue hasta la primera
mitad del siglo xx que la estética cambid, siendo principalmente en los Estados Unidos
de América donde se comenzaron a reducir costos al emplear fotografias realistas que
permitian al espectador identificarse y al anunciante generar mayor credibilidad acerca
del producto. Esta representacion de la realidad dentro de la imagen publicitaria es lo
que lleva al conocido criterio argumentativo que busca, desde los afos cuarenta y junto
con algunas teorfas de la psicologia, descifrar la conducta del consumidor para generar
publicidad que permita promocionar un producto y estimular al comprador, reflejando
las necesidades o deseos del sujeto.

En la actualidad, el cartel es una de las principales alternativas para transmitir un mensa-
je publicitario, y se crea mediante la combinacion de texto e imagen que, en conjunto,
comunican una idea. El texto sirve de anclaje a la imagen, esto es, aterriza o reafirma el
mensaje para el cliente, por lo que debe ser simple, claro, breve y tener una tipografia
adecuada que armonice con la imagen.

Observa las siguientes series de imagenes
publicitarias y conforme a lo mencionado
previamente, identifica como se comple-
mentan el texto y la imagen para comunicar
el mensaje.

“
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Los usos y las funciones de las imdgenes del entorno

En tu entorno identificas imagenes publicitarias cuyos elemen-
tos son la belleza y la originalidad. Aunque sé que por el tiempo
es complejo crear una imagen Unica, auténtica y armonica, te
desafio a que en esta actividad produzcas una imagen publi-
citaria empleando recursos visuales que nunca antes hubieras
usado, es decir, que para ti sean novedosos y originales. Te
Desafio ayudaré un poco para que encuentres inspiracion, observa las

siguientes imagenes publicitarias y menciona debajo de cada
una algun elemento que hace tnica a la obra, puede ser aquello que més
llame tu atencién o que consideres especial dentro de la composicion, por
ejemplo, en la primera imagen considero unico el contraste del blanco con el
negro y los pocos elementos que hay dentro de la composicion.

DURACELL

Materiales
a utilizar

- Tijeras - Pinfuras acriicas

- Pegpanento - Pinceles

- Lapie - Trapo para. limpiar

- GOMA - Recipientes powa. agua.
- Lagpices de colores - ropa. para. pinta

- Sacapuntas - Mantel de piastico

- Media. caxtulina

-
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En el siguiente espacio crea el boceto de tu imagen tomando en cuenta todo lo
que consideras interesante de cada una. Juega con el acomodo de las formas, ob-
serva en los ejemplos que en ocasiones se centran o colocan las formas en un sélo
espacio; también considera que puedes jugar con los colores y emplear Gnicamen-
te dos o tres, con el fin de crear alguin énfasis en la imagen. Emplea un texto claro,
simple y breve, el cual consideres que resume la idea que deseas transmitir, toma
en cuenta que el color permita su adecuada lectura. Escribelo en la siguiente linea:

Cuando concluyas el boceto, cdpialo en la cartulina y coloréalo. Pidele apoyo a
tu profesor para que te indique en dénde trabajaras y dénde limpiaras tus pin-
celes, no olvides utilizar el espacio con limpieza.

Al terminar, monten una exposicion grupal, coloquen sus trabajos alrededor del
salén y emitan comentarios constructivos acerca de cada uno de los carteles. Al
final voten para elegir el mejor logrado por su composicién, armonia, originali-
dad, calidad, claridad en el mensaje, estética, impacto visual y correspondencia
con el pablico al que se dirige.

Artes %5
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_ Una vez que termines, reflexiona sobre los comentarios de tus companeros y escribe aquellos que consi-
| deras enriquecedores para tus futuros trabajos.

Un creador contemporaneo de Toulouse Laufrec que también sin-
ti6 fascinacion por la creacion de carteles publicitarios fue Jules
Cheret, quien gracias a su conocimiento en la técnica itogréfica

Jeudi 17 Mrs (i freme)

prodyjo una gran cantidad de carteles, en donde €l principal ele- /.

mento siempre fue la sensualidad de la mujer. Ofro artista que FETENPRMIPS%’ Q, _

fuvo como inspiracion a la mujer fue el carteista e lustrador suizo 4% 3 DERNIER GRAND BAL MASQUE
A L'OPERA

Eugene Grasset, reconocido también por ser €l pionero del estio
conocido como Art Nouveau. Este artista dejo cientos de ilustracio-
nes para revistas, ibros y publicidad, mismas que Se caracterizan
por la armonia visual lograda medante los dsenos florales de sus
composiciones. Esfo causaba gran impacto en el espectador de-
bido a la belleza y elegancia de las imégenes. Observa los carteles
de estos grandes artistas, comenta con tus comparieros cudles te

-‘\.gxstanmasyemicaporqxe.

1896. cm, 1894.

A
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I Jules Chéret, Théatre de lopé- T Eugéne Grasset, Sabn des
ra, litografia, 46 * 32 cm, Cent. litografia, 60.6 * U41.3

Uso de las

I

Te recomiendo ir a la pagina de Flickr
en el siguiente enlace: https:/Avww.
flickr.com y buscar “carteles publicita-
rios”. De esta manera, la plataforma te
presentara miles de imagenes creadas
por diferentes artistas, disefiadores,
fotégrafos y publicistas, las cuales se
encuentran dentro de esa misma ca-
tegoria y son subidas a la red por los
mismos creativos o por los espectado-
res que en algin lugar las observan,
registran y comparten.

También te sugiero crear una cuenta
dentro de este servidor o algtn otro que
llame tu atencién, para que comiences
a registrar la publicidad que mas te
guste, ya sea de tu entorno o de inter-
net. No olvides registrar las imagenes
que subas con la categoria imagen o
cartel publicitario, para que sean vistas
por mas usuarios. No olvides mencionar
a quién pertenece, ya sea el nombre del
autor o de la marca. Comparte con tus
companeros la informacion de tu cuen-
ta para que en conjunto creen una red
de imagenes.

ﬂ PERIODO (I
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Observa el siguiente ejemplo de publicidad sr. empleada en el proyecto “Barrio Bonito” 7
de la marca deportiva Nike. Lo primero que debes saber es que este proyecto publicita-

rio fue mas all4 de promocionar la marca, ya que uno de sus objetivos era homenajear Solicitale a tu docente que organice al grupo para lle-
a los grandes futbolistas del pais dentro de uno de los barrios mas pintorescos, bohe- var a cabo una lluvia de ideas, en donde cada quien
mios y artisticos en la ciudad de Buenos Aires en Argentina, conocido como Boca. Para exponga una propuesta pensada para algun espacio
llevar a cabo este proyecto publicitario, la marca deportiva convoco a diferentes artistas de la escuela, colonia o comunidad, y en donde ade-
para que intervinieran las calles con temas relacionados al futbol, por lo que recurrieron mas se combine arte y publicidad. Cuando concluyan,
a intervenciones, grafitis, esténciles y fotografias, entre otros. Esta publicidad de guerri- sometan a votacién las que resulten mas enriquece-
lla generé que, en su momento, la zona se volviera un punto de encuentro entre turistas doras y, si es necesario, de los mejores planteamientos
y fanaticos del futbol gracias a la combinacion de arte y publicidad. construyan un solo proyecto. Escribe las ideas elegidas

- 4 por votacion en el siguiente espacio:
// l / '/"{"l [ . N r ’ 24
_ / / . ;/ Wls:? 11/

it = A

id o3

:l.H.”_ PERIODO (I

Escribe en qué consiste el planteamiento grupal en el siguiente espacio:

. °
Materiales ji ¢
a utilizar g

- Tijeras
_ )5 , . O - Pegoanento
I Intervencion de espacio del proyecto “Barrio bonito” de la marca Nike. - Pluma
- Tooleta, computadora. o disposirivo mévil con infernet para.
investigar (de no ser posible, investiga. previamente en casa)
|- Imdgenes de diferentes carteles publiciiarios 0 publicidad em




Los usos y las funciones de las imdgenes del entorno

Una vez definida la idea, comiencen a trabajar de manera grupal el
proyecto artistico y publicitario de la comunidad. Formen un circulo e
inicien completando la siguiente informacion que es parte de la primera
etapa del proyecto:

°
4" Titulo. Determinen el nombre del proyecto publicitario y artistico,
éste debe ser breve y conciso.

%' Subtitulo. Definan el titulo secundario que describira el proyecto.
Es importante que no rebase las diez palabras.

°
4" Presentacion. Es la introduccion y contextualizacion del pro-
yecto, para su elaboracion contesten las preguntas: ; Qué? ;Cémo?
¢Para qué? En este punto consideren que la propuesta debe crearse
pensando en el publico al que esta dirigida y adecuarse para el espa-
cio en el que sera difundida.
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Ahora conformen un equipo de cinco integrantes y desarrollen en con- ¢

junto los siguientes puntos, cada 20 minutos expondran ante el grupo los f Archivo visual. Se trata de un expediente visual conformado por
avances de su equipo, por lo que deben trabajar de forma organizada. imagenes publicitarias, fotografias de intervenciones en o dibujos que
sirvan de referencia para el trabajo que van a montar.

°
4" Fundamentacién tedrica del proyecto. Expongan los conceptos
tedricos y argumenten la importancia o el impacto del proyecto publici-
tario en el contexto social.

ﬂ PERIODO (I



Descripcion del proyecto. Desarrollen la esencia del proyecto artistico e Establezcan el mensaje. Clarifiquen lo que desean comunicar o la

y publicitario basandose en la siguiente estructura, consideren que es un idea que el comprador debe captar, para lograrlo, generen una idea
proyecto especial donde se busca la fusion del arte y la publicidad: clara y sencilla, que justifique o evidencie los beneficios que tiene.

Este mensaje debe crearse pensando en el publico consumidor para
* Conozcan a su publico y su contexto. Describan al publico consideran- que resulte atractivo.

do sus usos, costumbres y caracteristicas demograficas (género y rango
de edad). También describan el ambiente en el que se encuentra.

* Fijar objetivos. Planteen los objetivos que se desean alcanzar con la
campana, estableciendo las necesidades que se deben cubrir.

* Realizacion de briefing (informe general). Elaboren un documento
que contenga el plan de marketing, es decir, el publico al que va di-
rigido, la definicién del producto, su diferenciacion o caracteristicas
Gnicas, su valor anadido y los beneficios para el consumidor (a todo

* Determinen la ubicacion de la campana publicitaria. Definan el lugar lo anterior se le conoce como target). Aqui también se considera la
donde se instalara la publicidad, considerando que llegue al publico misidn, vision y normas que le dan identidad a la marca y a la em-
deseado. presa. Elaboren este documento en su cuaderno o en hojas blancas,

ya que sera tan extenso como sea necesario.

Los usos y las funciones de las imdgenes del entorno
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e Ejecucion. Especifiquen las actividades a desarrollar, asi como una e Impacto en la comunidad. Definan cémo se relaciona el proyecto pu-
posible seleccion de materiales, herramientas o técnicas a emplear. blicitario con el publico y el espacio en el que van a trabajar. Elaboren
hipotesis acerca de los beneficios que su campana puede tener para la

comunidad.

DO

PERI

e Bocetos. Tracen bocetos o imagenes como referencia de la cam-
pana que desean montar.

Cuando terminen la actividad, verifiquen que todos tengan en esencia el
mismo planteamiento del proyecto y organicense para utilizar alguna pla-
taforma donde puedan crear un blog grupal, con la finalidad de vaciar la
informacién y las imagenes de cada equipo. Elijan a cuatro companeros que
lo administren y entre todos retroalimenten el trabajo con nuevas entra-
das, pueden ejemplificar con proyectos de publicidad que sean similares o
que enriquezcan el suyo, serd mucho mejor si son de diferentes partes del
mundo.

B — o~




Los usos y las funciones de las imdgenes del entorno

eflexiona acerca de la importancia o el impac-
to que tendra este proyecto en la comunidad,
luego contesta las siguientes preguntas: ;Qué
esperas que suceda al finalizar la campana?
¢Coémo crees que influya en la vida de los ha-
bitantes de la comunidad? ;Por qué consideras
que es importante llevar a cabo proyectos don-
de se fusionen arte y publicidad dentro de la
comunidad?

Las camparias publcitarias sTL resulfan tener menores costos y ser mas
efectivas para las empresas, debido a que generan mayor impacto en el
consumidor al convertirse en practicas en donde todos los sentidos tienen
participacion activa, lo cual genera experiencias en las cuales se ven involu-
crados los clientes potenciales y a su vez propicia una mayor retencion de
los elementos que interviene, como el logo de la marca. Crees que es cierto?
Para que compruebes esfo, observa ka siguiente campana sTL y si fe viene
alguna a la mente en un par de horas, comprobaras que es verdadero, Jestas

listo? Agudza tus sentidos y observa con defenimiento la siguiente imagen.

pleada en la publicidod BTL

@”\.rtes -
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Existen campanas publicitarias que no buscan sélo vender,
sino también comunicar un mensaje que genere reflexion en
torno a momentos de tension social o politica. Un ejemplo
es el comercial de la campaiia de Aeroméxico conocida como
“Fronteras”, la cual estuvo a cargo de las agencias publicita-
rias Ogilvy & Mather México, durante el aio 2016. El objetivo
de esta campafia era comunicar claramente el mensaje “La
aerolinea no cree en las fronteras”, mismo que nacié como
respuesta al debate del 26 de septiembre de 2015, durante la
campana politica para la presidencia de los Estados Unidos de
América del actual presidente de esa nacién (en ese momento
candidato) Donald Trump, quien declaré que, de llegar al po-
der, construiria un muro en la frontera de México con su pais.
Esta campana buscaba mandar un mensaje al mundo en torno
al desacuerdo de la empresa acerca de crear fronteras territo-
riales e ideoldgicas, ya que sélo separan a las personas.

Si deseas ver este comercial, visita el enlace: https://youtu.be/
Isj2_xjulHI y compartelo con tus companieros si consideras que
el anuncio logra transmitir claramente el mensaje deseado.

Para conocer espacios en internet en donde puedas crear tu
blog, te sugiero revisar las siguientes plataformas y verificar
cudl es la mejor opcién para crear el blog grupal: http:/tusitio.
wordpress.com (wordpress); http:/tusitio.blogspot.com (blog-
ger); https:/Awvww.tumblr.com (tumbir).

Si también quieres saber méas acerca del proyecto “Barrio
bonito”, visita el enlace: https://youtu.be/rDnmK1-xdLY
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Acerca
del tema

Propdésito: En esta leccién reconoceras los

AT are Al TE A ® M TR & elementos que componen una de las imagenes

T T - publicitarias mas valoradas y significativas de
la historia de la imagen.

iHallo, viajero de las artes! Espero que estés disfrutando de este primer periodo, ha llegado el momento de que te conviertas en un investigador en materia de artes
visuales. En este caso, investigaras acerca de uno de los més importantes carteles publicitarios del siglo xi, el cual fue ejecutado por mi colega, el artista francés Henri
de Toulouse Lautrec.

Para que conozcas mejor a este artista y su obra, he creado especialmente este
apartado, en el que podras jugar a ser un investigador de las artes visuales, ya que
como pudiste observar, el universo de imagenes es muy amplio y existen diferen-
tes tipos, estilos, artistas, elementos, composiciones y hasta maneras de
ver, leer y entender una misma imagen u obra artistica. Por ello, es ne-
cesario que nos adentremos a estudiar con detalle diferentes imagenes,
para lo cual debemos aprender a interpretar sus mensajes, investigar

un poco mas sobre éstas y ejercitar nuestro sentido de la vista.
/
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. iComencemos con la primera investigacién! Vamos a abrir el expe-

diente del cartel publicitario Moulin Rouge: La Goulue de Henri de

\ Toulouse Lautrec, el cual es considerado una de las imagenes mas em-

bleméticas de la vida bohemia parisina del siglo xix y, sin lugar a dudas,
de las més relevantes en la historia del arte y la publicidad.

Agudiza tus sentidos, sobre todo el de la vista. Emplea los conocimientos ad-

quiridos en las lecciones anteriores, y descubre los elementos y secretos que
componen la siguiente imagen, observa como esté conformado el cartel
y contesta las dos secciones de preguntas que aparecen mas adelante.

La primera seccion se llama “Mirando con lupa” y en ella usaras el

lenguaje visual para contestar, es decir, mediante dibujos. Para ello, dis-

pén de los recuadros que acompanan a cada una de las preguntas de esta
primera seccion. Mira el ejemplo de la siguiente pagina.

1.50mts

I Henri de Toulouse Lautrec, Moufin Rouge: La Goulue, litografia a co-
lon 67 x 43 cm, 1891.
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| I ¢Cuales son los colores que
predominan en la obra?
¢Son primarios o secundarios?

¢Quiénes son los personajes

¢Como es el uso de la linea I
' principales en la escena?
1

!
' dentro de la obra? l
I

| \
A

¢Qué objeto de la escena I
llama mas tu atencién por su forma? i

I

i

I

! 11 I
I !

I I
i

I
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] P P i que identificas.

S - s
—
-—

o s oo
B TR ———

- .
=
- —

e —

I.os usos y las funciones de las imagenes del entorno
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La segunda seccién se llama “Conformando el expedlente y en ella encontraras preguntas puntuales con respecto a lo que observas v conaces snhre al tama ranrn

ZI:‘ Sentado el atitor n ol Frantavia an Al A ;A ;ea k. Te et
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@ Conformando el expediente

;Consideras que la composicion esta equilibrada? ¢Por qué?

;Existen elementos con ritmo dentro de la composicion?

¢ Todas las formas guardan una proporcion entre si o existe alguna que no? ¢Cual?

¢ Qué te comunica la imagen?

i Cual crees que fue la finalidad de esta imagen?

;Cudl es el tipo y la funcion de esta imagen?

i Por qué crees que el autor decidié pintar esta escena
y estos personajes?

; Consideras que su interpretacion de las formas y espa-
cios se asemeja a la realidad? ;Por qué?

Fotografia del artista Henri de
Toulouse Laufrec.

En equipoc de 4 o S integrantes, investiguen y redacten la biogrofio de
Henri de Toulouse Loutrec. Consulten fuentes de informacion confiables
como libros, revistas, paginas oficiales en infernef, etcétera.

M PERIODO (1
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AUTOEVALUACION

Es tiempo de revisar el avance que has tenido tras concluir las lecciones de este periodo.

I. Lee cada categoria y elige el enunciado que refleja mejor el desempefio y los logros que obtuviste durante el periodo.

Puntaje: 12 puntos

las artes

creatividad

Elementos basicos de

Imaginacion y

Comunicacion visual

4 Muy bueno

' temente los elementos basicos de las

artes visuales durante el desarrollo
de los ejercicios, asi como su empleo

- en las imagenes publicitarias y en la

§Siempre completé las actividades

con soluciones originales, apropian-
dome de los contenidos vistos.

empleé los elementos del lenguaje
visual para comunicar ideas con cla-
ridad y explicar mis sentimientos al
momento de crear.

3 Bueno

temente los elementos bésicos de las
artes visuales durante el desarrollo de
los ejercicios, asi como su empleo en las
imagenes publicitarias y en la produc-

_ _cic_.‘:nAder obras artfsti_cAars. 7

Casi siempre completé las actividades
con soluciones originales, apropiando-
me de los contenidos vistos.

Casi siempre produje obras en donde
empleé los elementos del lenguaje vi-
sual para comunicar ideas con claridad
y explicar mis sentimientos al momento
de crear.

Puntaje total

Cios.

2 Suficiente

En pocas ocasiones utilicé consciente-
mente los elementos bésicos de las artes
visuales en los ejercicios propuestos.

Completé las actividades copiando los
ejemplos de otras obras o imagenes
publicitarias, por lo que no propuse
nada nuevo,

Casi siempre reconoci en otras obras
las ideas que comunicaban mediante
los elementos del lenguaje visual, pero
no los empleé conscientemente para
explicar mis sentimientos en los ejerci-

1 Insuficiente

No reconoci el uso de los ele-
mentos basicos de las artes
visuales en los ejercicios pro-
puestos.

No me esforcé en buscar solucio-
nes originales en las actividades
ni utilicé mi imaginacion.

No usé los elementos del len-
guaje visual para comunicarme.

II. Lee cada categoria y elige aquélla que refleja mejor la actitud que presentaste durante el periodo.

Puntaje: 12 puntos

trabajo

Categoria

Participacion en la clase

Preparacion para el

Trabajo en clase

4 Muy bueno

Siempre me centré en la tarea con
entusiasmo y fui servicial cuando
se me pidié trabajar individual-
mente o en equipo.

Siempre cumpli con el material y
estuve preparado para trabajar.

Trabajé en todas las clases y en-
tregué los ejercicios en el tiempo
estipulado.

3 Bueno

Me centré en la tarea con algo de entu-
siasmo y fui servicial cuando se me pidi6
trabajar individualmente o en equipo.

Casi siempre cumpli con el material y
estuve preparado para trabajar.

Trabajé en casi todas las clases, aunque
entregué los ejercicios a destiempo.

Puntaje total

2 Suficiente

. Trabajé en las tareas que se me pidie-

ron, pero perdi la concentracién.

A menudo olvidé el material, pero me

apoyaba en el grupo, aunque no siem-
pre estuve preparado para trabajar.

Trabajé en algunas clases y entregué los
ejercicios al dia siguiente.

1 Insuficiente

Perdi frecuentemente la con-
centracion y distraje al grupo.

Nunca cumpli con el material
ni estuve preparado para tra-
bajar.

Casi nunca trabajé en clase y
entregué los ejercicios después
de dos semanas.

Puntaje
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I1I. Lee con atencion las siguientes preguntas y contesta aplicando los conocimientos adquiridos en este periodo.

1. Relaciona el tipo de imagen con su funcién social.

ks a) Expresar emocnones 0 sentimientos que vive su creador en un momento
1. Publicitaria
: ; =% historicoéspeethico:: & ¢ e - S8
2. Artistica ' b) Persuadlr para que el consumidor adquiera un producto.y S
S Phaimantal ) Descnblr o dar a conocer objetivamente los elementos que componen el
A ) chjetodeastuchid: ~  anE e R
4. Cientifica d) Registrar o evndencuar algun acontec:mlento capturando la realidad sobre éste.

A) 1b, 2a, 3¢, 4d
B) 1b, 23, 3d, 4c
C) 1¢, 2b, 3d, 4a
D) 1d, 2b, 3a, 4c

2. Selecciona el enunciado donde se haga mencién de artistas y fotografos mexicanos.

A)

B)

Q)

D)

3. Selecciona las principales caracteristicas que debe tener una imagen publicitaria para

Se inauguré la exposicion de artistas del muralismo y estridentismo, donde se aprecian los
trabajos de Diego Rivera, José Clemente Orozco y Diego Velazquez.

Durante la muestra en el Centro de la Imagen se apreciaron las fotografias documentales de
Francisco Mata, Nacho Lopez y Maya Goded.

En el aniversario de la galeria se regalaron postales del trabajo documental de Pedro Meyer y
Sebastiao Salgado.

Para el préximo afo se realizara en el Museo Nacional una serie de exposiciones en homenaje
a dos grandes pintores, el Dr. Atl y Caravaggio.

que cumpla su finalidad de venta.

1. Imagen comprensuble y con formas reconocibles.
2. Debe representar con veraadad la realldad ----
3 Composncnén atractnvé é.lhipactante ''''''''''''''
4. Representar con objét'l\vndhad-ell-dbjeto o modelo """""""

A1,3

B)1,4

Q24

4. Selecciona la imagen que cumple con las caracteristicas de una publicidad efectiva y
atractiva.

A)

D)

@ pee 0P

A) Nifos y adolescentes
B) Adultos y adolescentes
C) Nifnos y jovenes

D) Adultos y jovenes

PERIODO (1




La comunicacion visual
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Imaginacion y

basicos de las

Apredacon Imaginacion y
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Apreciadion | goncihilidad y
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Diversidad cultural

Practica artis- | Ensayos, bocetos

y presentacion

- -

Apreciacion

- -

Sensibilidad y

- - - - -

Pensamiento

R

B o -

Propone una disposicion original de los elementos, materiales y técnicas de las artes
visuales, para resolver retos de una manera novedosa.

Propone una disposicion original de los elementos, materiales y técnicas de las artes
visuales, para resolver retos de una manera novedosa.

o s e e o 0.9 . o v o0 o AT RPN

Distingue las cualidades estéticas de una diversidad de manifestaciones de artistas visua-
les del mundo, para brindar argumentos personales en la explicacion de los sentimientos
o ideas que le provocan.

- - -

Creando con mis propios

Debate en colectivo respecto al proceso de montaje del proyecto artistico, para compartir
su experiencia desde la planeacién hasta la presentacion en publico.

-

Investiga los trabajos mas importantes de algunos artistas visuales de su region o de su
pais, para reconocer sus caracteristicas como patrimonio cultural.

Investiga los pasos para la realizacion de un proyecto artistico de artes visuales y desa-
rrolla una propuesta utilizando los elementos basicos de las artes para expresarse y lo
muestra a la comunidad escolar y sus familiares.

Distingue las cualidades estéticas de una diversidad de manifestaciones de artistas visua-
les del mundo, para brindar argumentos personales en la explicacion de los sentimientos
o ideas que le provocan.

- -

Reconoce las cualidades estéticas de una diversidad de manifestaciones de las artes vi-
suales y argumenta para explicar los sentimientos o ideas que le provocan.

T



LLa comunicacién visual

Hola, colega, bienvenido a este segundo periodo de tu material de Artes
Visuales 2! Espero que a lo lango del primer periodo hayas dsfrutado y
aprenddoacemadelasimagenesmeseencwntranenelmtomquueie
hayasadentradoenbsmensajcsqxemscomummlasimagencsdelos
medos comunicacion masiva. Durante este segundo periodo haremos un
recuento de las caracteristicas de las artes visuales, adentrandonos en el
conocimiento de los elementos que conforman el lenguaie visudl y permiten
la comunicacion de una forma no verbal o escrita. Para elo exploraremos
bos elementos visuales y compositivos y haremos gJercicios considerando la
teoria del color y los efectos Opticos.

También reconoceremos de manera general el uso del simbolo y la alegoria
en dfferentes obras artisticas con el fin de entender sus significados € identi-
ficar la imporfancia del contexto historico y social al estudar las vanguardas
arfisticas del sigo xx. Por ltimo, nos centraremos en conocer las razones
que llevaron a los artistas de este periodo a crear obras fan dstintas a las
de sigos pasados. Esfo e permitird enniquecer fus creaciones, apreciar la
importancia del arte en la sociedad y valorar los benes artisticos, sin importar
que sean o no de tu gusto.

Te recuerdo que este material €s sblo un detonante para que inicies tu apren-
dizaje en las artes, por lo que, Si existe algin tema que lame tu atencion, te
recomiendo que investigues més a detalle en las pagnas de internet que
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B Secuencia 3. Elementos del lenguaje visual y su uso para comunicar

Leccion 70 Me comur

Como recordaras, en primer grado habla-
mos sobre los elementos que conforman el

= lenguaje visual y como éstos permiten una
Acerca comunicacion por medio de imagenes. Esta
del tema forma de comunicacién existe gracias a los
codigos visuales que son creados por un ar-
tista (emisor) e interpretados por un espec-
tador (receptor); estos dos elementos de la
comunicacion comparten estimulos visuales
y mecanismos de percepcion que ayudan a
leer, comprender e interpretar el mensaje de
una obra por medio de una lectura denotati-
va y una connotativa.

En la comunicacién visual, el emisor y el receptor com-
parten estimulos visuales que son captados gracias a la
percepcion, la cual es unica, personal y subjetiva, ya que
no todos tenemos la misma sensibilidad para ver e inter-
pretar las formas. Algunas personas no identifican facil-
mente las diferencias entre éstas, su distancia o sus colo-
res y esto se debe a que cada quien desarrolla de manera
individual la percepcion que tiene sobre el mundo que lo
rodea. No obstante, existen estudios de psicologia acerca
de la percepcion visual, los cuales han comprobado que
nuestro cerebro sigue seis reglas. Estas han sido estudia-
das y aplicadas por profesionales de la imagen (artistas,
fotégrafos, disefadores, etcétera) para comunicar de
manera mas clara una idea y son las siguientes:

.Ley de la proximidad. Las formas que se

muestran en un campo visual cercano son per-
cibidas como agrupadas, por lo que conforman
unidades. Por ejemplo, en la imagen no vemos
a las personas como formas individuales, sino
que por su cercania las advertimos como gru-
pos o unidades.

Propésito: En esta leccion reconoceras los
elementos del lenguaje que se emplean en la
comunicacion visual.

2. Ley de la forma cerrada o cierre. Las for-

mas cerradas se imponen mas facilmente
y tienen mas coherencia en su lectura, por
ello la mente busca unir lineas o formas para
crear figuras. Por ejemplo, al ver la siguiente
imagen completamos con lineas imaginarias
las formas y, debido a nuestra experiencia del
mundo, la interpretamos como un balén de
futbol. Este fendmeno es generado por la or-
ganizacién y disposicion que se hace de los
hexagonos, las cuales nos llevan a construir
mentalmente la forma cerrada de un circulo.

®
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ILa comunicacion visual

3. Ley de la igualdad o semejanza. Los

elementos que son iguales en caracteris-
ticas como forma, color o tamaro, por
mencionar algunas, son percibidos como
unidades. Por ejemplo, en la imagen de
M. C. Escher se observan aves repetidas
que comparten caracteristicas principal-
mente en forma y color. Aunque éstas se
contrastan por el juego visual del artista
al emplear los colores blanco y negro,
presentan grandes similitudes en forma,
direcciéon, organizacién y orden espacial.

4. Ley de la continuidad. Los elementos o

las formas similares tienden a agruparse.
Por ejemplo, en la siguiente imagen se ob-
servan puntos rojos y negros cercanos que
comparten direcciones, de tal forma que sus
caracteristicas nos hacen agruparlos mental-
mente y generar lineas continuas.

]

Artes, _Sasu

5. Ley de fondo y figura. El receptor gene-

ralmente distingue la figura definida como
principal y el fondo como indefinido. Por
ejemplo, en la siguiente imagen se mues-
tran de manera definida las siluetas del ros-
tro de dos personas que se miran de frente,
por su acomodo en la composicion, pero
ademas visualizamos otra forma en el fon-
do, la cual es indefinida e interpretamos
COMO Una copa.
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. Ley de contraste. Un elemento se distingue
del resto por sus caracteristicas nicas o es-
pecificas, como el color, la forma, el tamano,
la textura, entre otras. Por ejemplo, en la si-
guiente imagen se observa que el contraste
de una de las formas se genera por el color
rojo.

Como viste en la clasificacién anterior, en una misma imagen puedes identificar dos leyes de la percepcién visual, pero
siempre hay una que predomina y se hace evidente por el empleo que se les da a los elementos del lenguaje visual.

I—

Observa las siguientes imagenes e identifica cudl es la ley de la percepcién que
predomina o que reconoces mas facilmente. Por ejemplo, el empleo de puntos
que estan préximos en la primera imagen hace que se perciban unidades. Con
base en las leyes de la percepcion, la que predomina es la de continuidad, ya que
se agrupan elementos similares y en conjunto crean un rostro. ¢ Cudl ley identifi-
cas en la otra imagen?

2y » b
)}’ ;! 1’”4;:‘ ,’J“ ,1,} "
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¥ Imogen del artista Alain Craig. ¥ Imogen del disefiador Noma Bar
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La comunicacién visual

WhaleS
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Materiales

a utilizar En este primer desafio te invito a que observes los elementos del lenguaje visual que
componen la siguiente pintura. Para ello lee el siguiente texto y descubre los detalles

de la imagen, posteriormente contesta las preguntas.

- Lapiz Y goma

- Laypices de colores

- Tres hojas blancas

- Pinfuras acrilicas de los siguientes colores: rojo,
U, amarilo, bianco, sombra. tostada. (café) y
negro*

- Pinceles de cerda suave

—9-0-©

En una tarde de invierno, en las afueras de una aldea, se observa por la colina a tres cazadores que
Desafio con paso cansado regresan a sus hogares después de un dia de trabajo. Acompariados de sus perros,
descienden hacia una aldea donde los habitantes se encuentran disfrutando gustosamente de las ‘
fechas decembrinas. Miran a lo lejos y ven a gran parte del pueblo jugando y esquiando sobre el lago |
que ha quedado congelado por la helada de la noche anterior. 1‘

= TmPo pora “mPW En el camino sienten una brisa de calor proveniente de las afueras de un mesén en donde un grupo de aldeanos estd decidi-

- Recipiente paxa. agva. do a prender una gran fogata para cocinar el venado que acaban de comprar. El mesonero mira a los cazadores agotados y

- Maniel para. cubrir banca los invita a pasar, pero ellos lo rechazan porque todavia les falta una hora para llegar a su destino. No obstante, le sonrien ;
- Godefe 0 plato para. mezclax en agradecimiento y sefialan las casas que se ubican al final de la escena, a los pies de la colina. Qno de ellos dice que ya es |
- Ropa. de tYaoao para. pintar hora, mientras mira a lo lejos los picos de las montarias escarpadas. ¢ A qué crees que se refiere con ello?

- Aguo.

= I/ 4 de cartviina ilustracion

| * Considera gue las pinturas acrilicas se utilizarén
en ésta y en proximas actividades, por lo gue el
tamario del frasco puede ser mediano o grande.

I Pieter Brueghel, Los cazadores en la nieve, Gleo sobre madera, 117 * 162 cm, 1565.

| SRR
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Ahora que conoces un poco més acerca de la imagen es momento de que la mi-
res a detalle e identifiques la funcién que tienen los elementos del lenguaje visual.
Observa lo que se te indica y responde las preguntas:

« Los aldeanos patinando, ;son puntos o formas?

» Los cazadores de la colina, ;en qué plano se encuentran dentro de la composicion?

» El ave que esta volando, ;hacia qué direccién dirige tu mirada?

» Los caminos que se han formado con los lagos congelados, ¢ de qué colores son?

« Los colores de la fogata, ¢son frios o calidos? y ;dénde més encuentras colores
con una temperatura similar?

» ;Qué elemento plastico y visual reconoces en los arboles y sus ramas?

:ﬁ PERIODO (2)

* ¢Qué colores predominan en la imagen?

Si hubieron preguntas dificiles de contestar, apunta en el siguiente espacio tus du-
das y coméntalas con tu profesor. Pide que de manera grupal se haga una lluvia de
ideas, la cual permita aclarar las dudas. Considera que a lo largo de este periodo
emplearemos los elementos del lenguaje visual, por lo cual podras repasar tanto sus
caracteristicas como su uso en la produccion de imagenes.

Ha llegado el momento de que crees una imagen donde apliques los elementos del
lenguaje visual de acuerdo con la ley de la percepcion que elijas. Primero seleccio-
na un elemento visual y uno compositivo a los cuales les desees dar mayor peso o
importancia en tu imagen. Posteriormente define lo que deseas expresar con ésta.

i




ILa comunicacion visual

Por ejemplo, en la siguiente imagen, el elemento pléstico o visual que tiene
mayor peso es el uso del color, ya que genera un acento y un contraste, y es el
punto de atencion para el espectador. Por otra parte, el elemento compositivo
empleado es el uso del equilibrio y el espacio libre, ya que la forma protagonista
se muestra sola y casi al centro de la imagen, lo cual causa que la mirada del
receptor se enfoque en ella. La ley de la percepcion predominante es la ley de
contraste, ya que la forma principal se distingue del resto por sus caracteristicas
tnicas o especificas, como el uso del color. Por Gltimo, con respecto a los ele-
mentos sintacticos del lenguaje visual, sabemos que lo que se desea expresar
depende de la interpretacion de cada espectador, sin embargo, una lectura
podria ser: “El apoyo de todos hace que el jugador llegue a la cima”.

! 2. > . -

I® Imagen publicitaria donde se aplica la ley de contraste.

Si todavia no te sientes inspirado, observa las siguientes imagenes e identifica
como se emplean estos elementos en ellas. De requerirlo, selecciona alguna y
produce una variante en las formas que la constituyen o en su organizacion
espacial para hacer una versién original y propia.

™ llustraciones de Noma Ban

¢Estas listo? Empieza por especificar cada uno de los elementos del lenguaje
visual que tendran mayor importancia en tu imagen, asi como la ley de la per-
cepcidn que emplearas.

I Ley de la percepcién i

Ha llegado el momento de que traces el boceto de tu imagen. Hazlo en una hoja
blanca y no olvides colorearlo. Posteriormente, calca tu imagen en una cartulina
y pintala con las pinturas solicitadas. Cuando termines, compértela con tus com-
paneros y pideles que escriban la ley de la percepcion visual que consideran que
empleaste, para ello coloca una hoja y un lapiz al lado de tu imagen.
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Al terminar, reflexiona sobre los comenta-
rios de tus companieros acerca de laley dela
~_percepcion que empleaste. ¢Todos la identi-

ficaron facilmente? Argumenta tu respuesta

y escribe aquello que consideras enriquece-

dor del tema para tus futuros trabajos.

| de elaboracion que requieren materiales es-

~ pecificos, mismos que debes traer a clase.

 y la otra es hacerlo individualmente. Lean

Una de las opciones es trabajar en equipo

la lista de materiales que necesitan para la

 actividad, organicense junto con su profesor

para llegar a acuerdos acerca de cémo la lle-

varan a cabo y qué traera cada uno. Apunta

lo que acordaste traer para la préxima clase

en el siguiente espacio:

Las leyes de la percepcion visual son conocidas fam-
bién como leyes de la Gestatt, movimiento que sungid en
Alemania en 1910, cuando un grupo de veinte psicolo-
gos elabort estudos y pruebas para generar la teoria
de la percepcion, la cual buscaba predecir COMO res-
ponderian cerebraimente las personas al inferpretar la
disposicion y €l orden de los elementos del lenguge
visual.

Lo que trataban de comprobar estos estudosos era
que las imé&genes son percibidas por €l espectador
més allé de un todo, es decir, que dependendo del
acomodo de los elementos de una composicion, se
le daria prominencia a algo especifico, lo cual a su
vez podria generar una comunicacion mas clara. Es-
fas investigaciones fuvieron una fuerte imporiancia
a principios de siglo, ya que sentaron las bases para
establecer una comunicacion visual més efectiva y
asi asegurarse de que el mensaje fuera comprenddo
féacimente.

En la actualidad, estas leyes siguen vigentes y son bé-
sicas para el estudo de las artes visuales, €l dseno
y algunas ofras areas como la publicidad Te invito a
que en adelante observes como se usan las leyes de
la Gestalt en las im&genes que se encuentran en fu

_ entorno y que también las apliques al crear.

I® Ley de fondo y figura aplicado en publicided de
marca de refrescos.

O0—0-0—

Considera que en esta leccién vimos
sélo algunas de las leyes de percep-
cion visual o de la Gestalt. Existen otras
que puedes conocer en el video que se
muestra en el siguiente enlace: https://
youtu.be/OM34JuZXIE8

ﬁ PERiIODO (2



lanteniend o @l egmilikhein Propésito: En esta leccion aplicaras los
o S — IRt elementos basicos de la composicion en ejer-
cicios donde emplees la percepcién.

iHola, aprendiz de arte! ;Te imaginas muchas formas encimadas en un mismo espacio? ;Consideras que podrian transmitir un mensaje? Para que una imagen nos comunique '
algo es primordial emplear adecuadamente los elementos compositivos, ya que éstos nos permiten ordenar dentro de un espacio las ideas representadas mediante formas,
colores, texturas, etcétera. Sin un buen manejo de la composicion, seria imposible reconocer el mensaje que se quiere comunicar, por ello es importante que conozcas y utilices (
los siguientes elementos compositivos:

......................................................................... R A Sl ﬁ F :

@ Espacio: Elemento principal en cualquier obra artistica, es el lugar o la
extension en donde sucede el acto comunicativo, ya que alli el emisor
organiza o acomoda los elementos plésticos y visuales.

@ Direccion: Trayectoria o ubicacion que presentan las formas, por lo regu-
lar se hace mas evidente cuando, dentro de la composicion, algunos de
los elementos visuales principales presentan una direccién o ubicacién que
contrasta con el resto.

@ Distribucion: Acomodo de los elementos plésticos y visuales dentro del
espacio. Encontramos su presencia en la ley de la proximidad, donde las
formas se muestran juntas o en una misma zona generando unidad.

@ Equilibrio: Disposicion de los diferentes elementos plésticos y visuales que
en una misma composicion se contrarrestan, manteniendo un peso visual
que causa la sensacién de equilibrio y armonia.

@ Peso: Tensién dentro de la composicién causada por alguno de los ele-
mentos plasticos y visuales debido a la zona que ocupan, su direccion o
alguna caracteristica particular que sobresalga de los demas elementos.

@ Ritmo: Organizacion sucesiva alternante o repetitiva de los elementos
plasticos y visuales, los cuales son similares, por lo que se perciben con

Es momento de que identifiques en
una imagen los elementos vistos.
Para ello responde las siguientes
preguntas: {

* ;Desde donde empieza el espacio
de la composicion?

* ;Cudl es la direccion que predo-
mina en la escena? ;Hacia donde \
se dirige tu mirada?

La comunicacién visual

orden. =

@ Proporcion: Relacion armoénica que guardan las partes que conforman un | B
todo, ésta puede darse por la relacién de tamanos existentes entre dos o : P M. C Escher Mano con esferc reflectante, ktografia, ‘
mas partes. 21.3*31.8cm, 1935.

@ Simetria: Equilibrio, semejanza o correspondencia que guardan dos o
mas conjuntos de elementos entre si, puede ser porque conservan una
misma posicién, forma o tamano.

@ Perspectiva: Representacién de objetos tridimensionales en un plano
bidimensional. La perspectiva es generada principalmente por el acomodo
de las formas en los planos haciendo uso del tamano, la posicién y el color.




* ;Como estan distribuidas las formas en la composicion? ¢Donde se encuentra acomo-
dada la mayoria de los elementos plésticos y visuales?

« ;Dentro de la composicion las formas mantienen equilibrio? Argumenta tu respuesta.

« ;Identificas algin elemento que dentro de la composicion presente un mayor peso
visual? ¢Cudl? Argumenta tu respuesta.

* ;Qué elementos plasticos o visuales similares se alternan y repiten en la imagen?

* ;Los elementos empleados en la composicién conservan una relacion armonica en
tamanos y distancias entre si? Argumenta tu respuesta.

* ;Qué elemento se encuentra en el primer, segundo y tercer plano de la imagen?

I™ Edward Hoppen Halcones noctumnos, dleo sobre lienzo, 84.1 x 152.4

em, 1942,

iQué elementos de la composicién reconoces en la
siguiente imagen? Asigna un color para cada uno y
marca donde lo veas presente.

Espacio Direccion
Distribucion Ritmo
Peso Equilibrio
Proporcién Ritmo
Perspectiva

:th PERIODO



La comunicacién visual

Materiales
a utilizar

- Lapiz u goma
- Dependiendo de lo acordado con el grupo, Si la actividad se lleva. a. caloo en
2quipo, 0cho infegrantes fraeran diferentes frvtas Y verduras, pueden ser

las siguientes:

- CURTYO manganas - 1es 2anahorias - dos piitanos
- SOIS PApas + €inco jitomares -+ UN Manojo de brocoi
- UNQ. lechuga. orgiona. - ¢inco Chiles - dos pepinos

-UN aquacate - 0Ch0 CErgzas 0 un racimo de was

0 en v defecto, Si e actividad se readiza individvaimente, traeg recortes de
gstas mismass frutos U verduras
/2 de caxtulina. ilv I“r,‘("

(»U mento

- Pinfuras acrilicas de los Sigvientes colores: rojo, azul, amarillo, bianco, som-
bra. tostada. (cofé) u A Negro

- Pincales de cerda. suave

- Godete 0 pato para mezclar

- Trapo para. limpiax

- Recipiente para. agua.

- Periodico 0 Plastico paxa. cvbrir banca

- ROpa. dé Traloap pava. pinfar

- Agua

@UArtes ﬁ ;
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En esta leccién jugarés con los elementos compositivos vis-
tos, de manera que en el siguiente espacio producirds una
composicion propia y original con los recortes o las frutas y
verduras que trajiste a clase. Antes de acomodarte en el es-
pacio de trabajo, te invito a que veas las siguientes obras de
Desafio Giuseppe Arcimboldo, en particular analiza c6mo hace uso
de la composicién y de las leyes de la percepcién para crear
imagenes a partir de la agrupacion de varios elementos de la naturaleza,
Observa como estan empleados los elementos compositivos, analizalos con
detalle y reflexiona: ;Cémo es su distribucion en el espacio? ;El acomodo
conserva simetria? ;Cual es el ritmo de las formas?

®-@-4

l'GuseppeAmmbo!do Refmfode r Gluseppe Ar\:mboldo Verano, 1™ Guuseppe Arcimboldo, £l otoro,
Rodolfo Il en traje de Vertum- dleo sobre lienzo, 76 x 64 dleo sobre kienzo, 76 * 64 cm,
no, dleo sobre modera, 70 * 58 em, 1573. 1573.
cm, 1590.




v/_ -

Posteriormente organiza el material y selecciona un drea de trabajo. Inicia por
experimentar, ya sea en equipo o de manera individual, diferentes composicio-
nes donde crees un personaje como en las obras de Arcimboldo. Juega con las
formas organicas que tiene cada una de las frutas y verduras, distribGyelas en el
espacio, intercala algunas otras similares en forma y color, y observa los ritmos

que se generan.

Si tu actividad es en equipo, formen el rostro del personaje y tracen en su cartu-
lina la composicion que efectuaron, después preparen sus pinturas en el godete
o la paleta y comiencen a pintar, pueden usar los colores originales o modificar-
los con el fin de generar ritmos visuales.

Si haces la actividad individualmente, juega con las iméagenes de las frutas y
verduras que trajiste y experimenta diferentes composiciones. Cuando tengas la
que consideres mas creativa o afortunada, pega las formas en tu cartulina y pin-
ta el fondo o las formas que faltan para que se entienda el rostro del personaje.

Cuando concluyan sus imagenes, reunanse en circulo, coloquen sus trabajos en
el piso y avancen hacia la derecha para ver el trabajo de cada uno de sus com-
pafieros. Observen los aciertos que tuvo cada uno en sus composiciones y entre
todos identifiquen cual estd mejor logrado.

Si deseas conocer méas sobre estas pinturas te invito a leer el apartado “Para
curiosos”.

-
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En casa, busca en internet una imagen
artistica o publicitaria donde reconozcas
el uso del peso, el ritmo o la simetrfa.

_Imprime la imagen, recortala y pégala

en el siguiente espacio. Menciona si
consideras que el uso de ese elemento
compositivo permite comunicar mejor
el mensaje y por qué.

Giuseppe Arcimboldo fue un pintor italiano del sigio xv
que hizo composiciones sobreponiendo objetos como
frutas, flores, animales, planfas u objetos para, en conjun-
to, generar retrafos. Esfas imégenes son consideradas
como las primeras en emplear ilusiones opticas y entre
las series mas relevantes ejecutadas con esta técnica se
encuentra Las cuatro estaciones, en la cual se refratan
las esfaciones del ano (primavera, verano, ofofo € invier-
no), empieando kas flores y los frutos caracterisficos de
cada temporada. Observa como cada una es tnica en su
COMPOSICION, Sus elementos y sus colores.

™ Giuseppe Arcimboldo, Primavera, Verano,
Otorio e Invierno de la serie Las cuatro es-
taciones, dleo sobre madera, 66.7  50.4
cm (cada una), 1573.

Uso de las

Tic

Utiliza internet para identificar el em-
pleo de la composicion en diferentes
imagenes segun la clasificacion vista,
guarda las que mas te gusten y com-
partelas en alguna red social.

Crea un blog gratuito donde lleves un
registro de las imagenes que mas lla-
man tu atenciéon por su composicion y
por el uso de las leyes de la percepcion
visual, para ello puedes ir a la siguien-
te pagina: https://es.wordpress.com/
learn-more/?v=blog

Si te es posible, utiliza la cdmara de tu
celular para registrar de manera gréfica
las diferentes composiciones que hay
en tu entorno. Por ejemplo, de camino
a tu casa fotografia los tipos de ritmos
que encuentres y observa si existe al-
gun elemento que tenga mayor peso
visual por su color o tamano. Cuando
hayas juntado varias imagenes, subelas
a la red para compartirlas con tus com-
paneros a través de este espacio virtual.
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iBienvenido a “Pasaporte de las artes”! En este
apartado visitaremos museos y espacios culturales
de México y del mundo. Ahora es momento de
que emprendas tu primer viaje a uno de los mu-
seos mds importantes a nivel mundial: el Museo
del Louvre ubicado en Paris, Francia.

E1l Museo del Louvre es uno de los recintos
culturales mis importantes en el mundo y se
encuentra en la ciudad de Paris. Originalmen-
te, en el siglo xi11, esta fortaleza era conocida
como Palacio del Louvre y funcionaba como resi-
dencia real de monarcas como Carlos Vy Felipe
II. Posteriormente se construyod para este finel
Palacio de Versalles, por lo cual este edificio
de 160000 metros cuadrados se transformé en
museo.

En la actualidad, este espacio alberga obras
procedentes de 1la monarquia francesa, asi como
apropiaciones de batallas libradas durante el
imperio de Napoleén Bonaparte.

La coleccién contiene alrededor de 300000
obras que pertenecen a diferentes siglos y
culturas, entre las que se encuentran La Mona
Lisa de Leonardo da Vinci, La libertad guiando
al pueblo de Delacroix, La venus de Milo de la
antigua Grecia y las pinturas de la serie Las
cuatro estaciones de Giuseppe Arcimboldo, por
mencionar algunas.

DO 2

PERI
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Para hacer este recorrido es necesario que entres a la pagina del Museo del Louvre al apartado Tours en linea (Online tours) en el siguiente enlace: http:/www.louvre fr/
en/visites-en-ligne. Aprovecha para recorrer las salas disponibles y conocer algunas de las obras que contiene la coleccién. Cuando encuentres alguna pintura que llame
tu atencion, selecciona la imagen e identifica el uso de los elementos compositivos vistos en esta leccion.

Completa tu visita y expresa cual fue tu experiencia con respecto al recorrido en el siguiente pasaporte, menciona qué obra fue la que mas te gusté y explica por qué.
Presta atencion a la ficha técnica que se encuentra a un costado de las obras.
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iBienvenido a “Pasaporte de las artes”! En este
apartado visitaremos museos y espacios culturales
de México y del mundo. Ahora es momento de
que emprendas tu primer viaje a uno de los mu-
seos mds importantes a nivel mundial: el Museo
del Louvre ubicado en Paris, Francia.

E1l Museo del Louvre es uno de los recintos
culturales mas importantes en el mundo y se
encuentra en la ciudad de Paris. Originalmen-
te, en el siglo i1, esta fortaleza era conocida
como Palacio del Louvre y funcionaba como resi-
dencia real de monarcas como Carlos V y Felipe
II. Posteriormente se construyé para este finel
Palacio de Versalles, por lo cual este edificio
de 160000 metros cuadrados se transformé en
museo.

En la actualidad, este espacio alberga obras
procedentes de la monarquia francesa, asi como
apropiaciones de batallas libradas durante el
imperio de Napoleén Bonaparte.

La coleccién contiene alrededor de 300000
obras que pertenecen a diferentes siglos y
culturas, entre las que se encuentran La Mona
Lisa de Leonardo da Vinci, La libertad guiando
al pueblo de Delacroix, La venus de Milo de la
antigua Grecia y las pinturas de la serie Las
cuatro estaciones de Giuseppe Arcimboldo, por
mencionar algunas.

RS
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Para hacer este recorrido es necesario que entres a la pagina del Museo del Louvre al apartado Tours en linea (Online tours) en el siguiente enlace: http:/Awww.louvre fr/
en/visites-en-ligne. Aprovecha para recorrer las salas disponibles y conocer algunas de las obras que contiene la coleccion. Cuando encuentres alguna pintura que llame
tu atencion, selecciona la imagen e identifica el uso de los elementos compositivos vistos en esta leccion.

Completa tu visita y expresa cuél fue tu experiencia con respecto al recorrido en el siguiente pasaporte, menciona que obra fue la que mas te gusté y explica por qué.
Presta atencion a la ficha técnica que se encuentra a un costado de las obras.




Propésito: En esta leccion experimentaras la distorsion
de la percepcion al observar el empleo de los efectos 6p-
ticos en imagenes artisticas.

iHola, viajero! Espero que hayas disfrutado el tema de la leccion anterior, ya que en ésta profundizaremos sobre el empleo de los elementos visuales y compositivos
dentro de la percepcién. Hagamos un repaso, como recordaras, en los ejercicios anteriores vimos que la percepcion visual es la encargada de organizar e informarle
al cerebro cémo se presentan las formas que componen una imagen. En ocasiones esta informacion no es real y nuestro cerebro la percibe de una manera erronea, a

esta situacion se le denomina efecto dptico o visual.

Acerca
del tema
Estos efectos visuales se crean porque en ocasiones la retina de nuestro ojo es incapaz de situar como estéticas algunas formas u objetos, lo cual es causado principalmente por
el orden de los elementos plasticos y visuales dentro de una composicion, y esto a su vez genera la sensacion de movimiento. Para que dichos efectos sean perceptibles se lleva a
cabo un proceso en donde la mente busca compensar o darle una lectura l6gica a los cambios de tamaiio que tienen las formas por su acomodo en el espacio, lo cual origina que
el cerebro haga una lectura distorsionada de la realidad. Comprueba lo anterior observando las siguientes imagenes y experimentando sus efectos opticos.

™ Brodley Munkowitz, imégenes de la serie Op Art 36. imagen digital. s/m, 2009. ™ Michael Tompsett, Cpsulos de ilusion dpfica, imagen digital, s/m, 2010.
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Otra manera de distorsionar la realidad y crear percepciones falsas es mediante
la manipulacién de las leyes de la perspectiva que estudiamos en primer grado.
Como recordaras, la perspectiva es la representacién de los objetos tridimensio-
nales en un espacio bidimensional mediante el acomodo de las formas dentro del
plano compositivo, el cual permite generar la idea de volumen en el espectador.
Cuando ésta se manipula, se producen mundos imposibles o irreales, por lo que
ha sido empleada por artistas como un recurso creativo para llevar al limite la falsa
percepcion de la realidad. Un ejemplo son los trabajos de M. C. Escher, en especial
Escalera arriba y escalera abajo y Relatividad, en donde el artista juega con las leyes
de la perspectiva y genera situaciones imposibles de comprender o interpretar de
manera logica por el cerebro. Observa las obras e identifica si los personajes suben
o bajan.

3 (il == 55

™ M. C Eschen Escalera amiba y escalera  1® M. C. Eschen Relatividad, ktografia, 29.4 * 28.2
abajo, litografia, 35.5 * 28.5 em, 1960. 1953.

cm,

El efecto causado por la obra Escalera arriba y escalera abajo de M. C. Escher, sigue
la l6gica del principio conocido como Escalera de Penrose que fue planteado por
Lionel y Roger Penrose. En éste se crea una escalera imposible, al estar represen-
tada de manera bidimensional con cuatro giros de 90° que forman un triangulo
imposible, el cual genera la idea de que los personajes ascienden y descienden de
manera simultanea, lo cual hace pensar que estas personas trepan las escaleras
de manera infinita, pero sin subir. Esta escalera infinita modifica nuestra percep-
cion y nos invita a pensar en un mundo imposible de crear en la realidad. Si deseas
explorar mas acerca del tema, solicitale apoyo a tu docente de Mateméticas para
entender los conceptos mateméticos que utilizaba este artista. Te recomiendo visi-

tar tamhidn al vidan Aal snartada “1lea da lac vt

Artes, . ?

Observa la siguiente imagen y explica si las li-
neas creadas por los cuadrados se encuentran
entrelazadas o si se trata de un efecto 6ptico.
Argumenta tu respuesta.

¥ Imagen creada por el psicslogo Baingio Pinna en

2002.

A
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En este desafio vas a producir tu propio teselado empleando la repeticién de figuras :0

geomeétricas, por lo cual deberas seleccionar las formas o figuras geométricas que re- ®
petiras. Observa los ejemplos que se encuentran a un costado y traza en el espacio el

boceto con las posibles combinaciones de formas. Presta atencién, comienza haciendo

una cuadricula de lineas paralelas horizontales y después lineas verticales en diagonal
para generar triangulos, después dibuja formas como estrellas, circulos, flores, etcétera.
Desafio

I Dibujo de un patrén seguido pana la construccion de los mosaicos del
Pelacio de Alhambra en Graneda, Espafia.

LLa comunicacién visual
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Posteriormente selecciona los colores que emplearas, éstos pueden generar con-
trastes entre si. Por ejemplo, puedes elegir colores que respeten alguna armonia
de color, como es el caso de la armonia en triadas, la cual se da cuando se eligen
tres colores equidistantes en el circulo cromatico. Recuerda que este elemento
visual puede ser primordial para generar algun efecto visual.

A\em o

B,
B

I® Ejemplo de triodas en el circulo cromatico.

Cuando concluyas tu boceto, cépialo en la cartulina y pintalo respetando los
colores que elegiste. Si deseas hacer algun cambio, es el momento perfecto para
aplicarlo. Disfruta este momento de creatividad, mantén orden y limpieza, y res-
peta tu espacio de trabajo, asi como el de los demas. Puedes solicitarle a tu
docente que mientras trabajan en la actividad ponga musica que le guste al

grupo.

Al terminar, acomoda tu teselado junto al de tus companeros, para ello pidele a
tu profesor que indique alguna zona dentro del salén donde puedan ser aprecia-
dos todos los trabajos.

’ g Bitacora

Haz un recorrido para ver cada teselado y escribe lo que consideras re-
levante o positivo de tu trabajo, asi como en qué debes mejorar para
proximas actividades.

A
|
L
o
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____Por tltimo, explica con tus propias palabras qué es para ti la percepciony
| en qué medida crees que influye en tu manera de ver o crear imagenes.
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La fascinacion de artistas por la dptica y los efectos visuales hizo
que en los afos sesenta surgera un movimiento pictorico conocido
como op art (arte dptico), en el cual los artistas elaboraban profundos
estudos sobre principios cientificos enfocados en temas de la ptica,
la percepcion humana y las leyes de la Gestalf, para crear iusiones
Opficas en sus obras.

Enire los arfistas més representativos de este movimiento encontra-
mos a Victor Vasarely, Bridget Riey y Frank Stela. Observa estas
obras de Vasarely, producidas en dferentes momentos, pero con el
mismo fin de generar efectos opticos.

I™ Victor Vasarely, Cebra, grabado en madera, 52 = 60 I Victor Vasarely, Vega 200, grabado en
em, 1937. madera, acrilico sobre tela, 200 * 200

wme WNLO

000

Uso de las

TIC

Si deseas crear imagenes con efectos 6pti-
cos, busca en tu dispositivo movil o tableta
alguna de las siguientes aplicaciones: Stro-
be illusion, llusiones épticas o Engafa a la
mente, que te permitirdn manipular image-
nes empleando algunas de las plantillas con
efectos dpticos que vimos en clase.

Si deseas vivir una experiencia dptica que es-
toy seguro que te encantara ve al siguiente
enlace: https:/strobe.cool/

O bien, si deseas conocer un juego inspirado
en las imagenes de Escher te recomiendo que
vayas al siguiente enlace: https://creators.
vice.com/es_mx/article/xyj7v7/recorre-el-uni
verso-de-escher-en-un-juego-absurdamen
te-fascinante
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Observa las siguientes imagenes de M. C. Escher o &
inspiradas en los teselados o mosaicos elaborados en

las construcciones de Alhambra en Granada. Anali-

za su composicion, cuenta las veces que se repiten

las mismas formas, identifica el orden que tienen, la 2% . :
direccién en la que se encuentran y la simetria que i
conservan, esto es, la correspondencia exacta que ’ :
conservan entre ellas generando teselados. Pos- ‘

teriormente reconoce como las composiciones de IO §

Escher tienen formas similares en su diseno y cons- -'~

truccion. ; : : -

&
A &% PN

-.

¥ Mosaicos del Palacio de Alhambra en Granada, Espafia.

Materiales §i8
a utilizar

- Lapiz 1y goma.
- Lapices de colores
- Rego
- Tijeras y pegamento
- Pinturass acrilicas de los siguientes colores: rojo, azul, amaxilio,
blanco, sombora. (café) Y negro
| - Pinceles de cerda svave
- Trapo paya. limpiar
- Recipiente para aquo.
- Mantel para cvbrir banca

™ M. C. Escher Limife circular IV, grabado en - Ropa. de fradoajo para. pinfax

madera, 40 * 43 cm, 1960. | = A O
- Reproductor de awdio Y misica. por 10do e grupo

_ - |4 de caxvvin shracion

¥ M. C. Eschen Limite circular III, grabado en
madera, 41.5 * 46.8 cm, 1959.

D0 (2
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iHola, amigo! Cémo recordaras, en primer grado estudiamos la teoria del
color, asi que en esta leccion hablaremos del color y sus caracteristicas, repa-
saremos algunos de los temas vistos con relacion a éste y profundizaremos
acerca de su uso en iméagenes artisticas y publicitarias. Partiremos de los

Acerca il . : : ;
del tema colores primarios: azul, rojo y amarillo, los cuales pueden variar segdn el

sistema de color, pero para la asignatura nos basaremos en el sistema tradi-
cional de color llamado rye.

Los colores secundarios, naranja, verde y violeta, son el producto de mezclar dos colores
primarios. Y por ultimo, estén los que resultan de la mezcla de los colores primarios con
los secundarios, llamados terciarios o intermedios. Es importante tomar en cuenta que los
colores también varian en sus nombres, lo cual depende de la especializacién en su nivel
de estudio. Existen dos variantes para el nombre de los colores: amarillo verdoso o verde
terciario, amarillo naranja o salmén, rojo naranja o bermellén, rojo violeta o rojo tierra,
azul violeta o purpura y azul verdoso o verde azulado, sin embargo, para las indicaciones
de este libro utilizaremos la primera clasificacién. Observa en la siguiente imagen el lugar
donde se encuentran acomodados los colores sefialados.

opepRIdL

Propésito: En esta leccién realizaras com-
binaciones de colores primarios, secundarios
y terciarios en una produccion visual.

Para familiarizarnos con cada una de las clasificaciones
mira las siguientes imagenes artisticas y publicitarias.
Marca con un circulo azul aquellas donde predomine
el uso de colores primarios, de morado las que usan
maés colores secundarios y de amarillo donde predomi-
nen los colores terciarios.

I Pablo Picasso, Fabrica de lodrillos en Torfosa, I André Derain, Montarias en Colfioure, éleo sobre
éleo sobre lienzo, 50.7 * 60.2 em, 1909. kenzo, 81.3 100.3 cm, 1905.

44

N0 @ =

F
e
o




LLa comunicacién visual

ASran sty

I® Jules Cheret, Bal au Moulin Rouge. litografia,

40 x 28.89 cm, 1897.

“‘

° L
Materiales
a utilizar J
°

|- Lagie y goma.
- Lapices de colores
- Pinfuras acrilicas de \os Sigvientes colores: rojo,
a2, amarilo, vlanco, sombra. fostada. (café) y
|_Negro
- Pinceles de cerda. suave no. 00,13 W b
- 1/4 de coxtuiing. wstracion
- Trapo para. fimpiay
- Plastico para. profeger \a. zona. de tradoalo
| - Recipiente para. aguo.
| - Ropa. para. Traoajar
- Godefe 0 plato pora mezclay

\ i L2 . .
‘ Observa la siguiente pintura de mi
' colega Pablo Picasso llamada Tres
' musicos e identifica la combinacién

que utiliza en la obra. A continua-
Desafio cion, modifica las imagenes que se te
proporcionan, empleando en la pri-

mera Unicamente colores primarios, en la segunda
colores secundarios y en la tercera colores terciarios.

I® Pablo Picasso, Tres misicos, dleo sobre lienzo, 200.7 x 222.9
i em, 1921.
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Después selecciona la combinacién que mas te guste para comenzar. Sigue las

instrucciones que aparecen a continuacion. Recuerda que la organizacion y el
\ respeto al trabajo de tus companeros es indispensable. Ahora si, es momento
} de que te conviertas en un gran pintor. jBuena suerte!

1. Selecciona tu espacio de trabajo y marca el dibujo en tu cartulina.

2. Acomoda tu material de manera que puedas acceder facilmente a él. Antes
de iniciar es importante que sepas que puedes darle un toque original a tu
creacion pintando de diferentes formas, es decir, aplicando pinceladas pe-

‘ quefas como puntos o pinceladas largas y libres; también puedes jugar con
| el grado de representacion, el cual puede ser semejante a la realidad o tipo
comic. Lo unico que debes respetar en tu pintura son las combinaciones de |
colores que seleccionaste. ‘

W

_ Coloca los colores primarios, secundarios o terciarios en el godete y comien-
za a pintar. No importa que no sean los colores reales de los objetos, juega
con su acomodo en la composicidn para crear ritmos visuales.

4. Determina con tu docente el tiempo que tendrés para elaborar la pintura.
Toma en cuenta que al concluir todos hardn una breve exposicion para co-
nocer sus trabajos.

W

_ Cuando termines, recoge tu material, debes dejar libre y limpio el espacio para
la exposicion de los trabajos. Si es posible, pega tu pintura en la pared pa-
ra que sea vista por todos.

~9-9-9

Haz un recorrido para conocer el trabajo de tus compaferos y mientras observas las
demas obras responde las preguntas que se plantean en el apartado “Bitacora”.

Reflexiona y contesta las giguiéntes preguntas:

1. ¢Qué similitudes encuentras entre tu pinfura y la de tus compar‘\éros?

2. ééoinéide algur:na pintura con la tuyé?EbEé?

3. De la clasificacién de colores y segun tu perspectiva, ;cuales son mas

agradables? Araumenta tu respuesta.

4, ¢Se te dificulté producir aIgun'a mezcla? gCuél? ¢Por quéu?“

Al concluir el recorrido por la exposicion comparte las respuestas en plenaria. I _

:ﬁ PERIODO (2)
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La comunicacién visual

¢Sabias que hay una estrecha relacion entre los colores
y la misica? [Exactol Nuestro cerebro se encuentra dse-
Nado para establecer conexiones entre los dos, haciendo
que podamos experimentar dferentes emociones y senfi-
mienfos. Investigadores de la Universidad de California en
Berkeley, eus, descubrieron en el ano 2013, medante un
estudo aplicado a cien personas, que existe una estrecha
relacion entre los colores, la masica y las emociones que
generan ambos.

Los especialistas han descubierto que, dependendo del rit-
mo de la misica que estén escuchando, las personas eligen
un determinado tipo de color (de una paleta de 37 colores),
Por ejemplo, si el ritmo es répido prefieren colores con
mayor luminosidad y safuracion como el amarilo o naranja,
los cuales se relacionan con sentimientos como la alegria;
mientras que si el ritmo es lento seleccionan colores més
0SCuros como €l gris 0 azul, mismos que se relacionan con
sentfimientos como la tristeza.

Con los resultados del estudo se puede predecir con
exactitud el comportamiento en un 957 de la muestra,
es por elo que se considera un gran hallazgo para la
creacion de nuevas terapias o el desarrolio de campanias
pubicitarias donde se implemente el uso de la musica y €l

Uso de las

e

Artes . ;
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Te invito a que te dirijas a la pagina de
Flickr en el siguiente enlace: https://
www.flickr.com y en su buscador colo-
ques las palabras: “colores primarios”
y “colores secundarios”. Esto te servira
para descubrir diferentes imagenes don-
de se utilicen estas mezclas.

También puedes ir al blog que hiciste
en lecciones anteriores y crear una nue-
va entrada sobre las combinaciones de
los colores, asi podrés enriquecerlo con
imagenes de la internet o que ti mismo
hayas tomado, en donde se muestren las
combinaciones vistas.




Acerca
del tema Iniciemos con el tono o matiz, que es la cualidad propia de cada color que permite diferenciarlo de otros, en otras palabras, el tono es cada uno de los colores que hemos

visto: primarios, secundarios y terciarios.

Por otra parte, el valor o la saturacion son definidos como la intensidad cromatica o pureza
que tiene un color y se determina por la cantidad de luz que contiene, por lo que el color
puede dar una apariencia de claridad u oscuridad. Por ejemplo, se dice que un rojo es claro
cuando se muestra con mayor claridad a la que se presenta en nuestra idea estandar del
rojo medio. Observa en los ejemplos el nivel de saturacion del color rojo.

Finalmente, la luminosidad o el brillo es la cantidad de luz que tiene o refleja un color, lo
cual provoca que se vea con mayor claridad u oscuridad. Cuando se hace referencia a qué
tan oscuro o claro es un color se habla de esta propiedad.

Observa estas propiedades en los siguientes ejemplos:

L Mg_tiz o
HEE T“EHEE
O EEEEsE

Saturacion

b

m PERIODO 2

Propésito: En esta leccion reconoceras las propieda-
des del color y su clasificacion en tono, saturacion y
valor (luminosidad) al producir un circulo cromatico.

iHola, amigo! Esta leccién es un repaso de tu primer grado, por lo que elaboraras tu propio circulo cromatico, éste es clave para que comprendas el uso del color y lo apli-
ques con mayor conocimiento en futuras producciones. El color tiene propiedades que permiten la existencia de combinaciones infinitas dentro de un mismo color, las cuales
encontramos presentes en el circulo cromatico, que como recordarés es una rueda de colores donde se organizan éstos en primarios, secundarios y terciarios de acuerdo
con sus respectivos tonos y matices. En éste se representan graficamente las propiedades de cada color, como la saturacién y luminosidad.

A continuacién, te pondré a prueba para ver si iden-
tificas las propiedades del color vistas en una imagen,
asi que mira con detenimiento la siguiente pintura de
Matisse y contesta las siguientes preguntas:

¢ Cuél es el tono que predomina en la obra?

;Qué elemento representado en el tono predominante tiene mayor
saturacion?

¢Los colores de la obra presentan mayor oscuridad o claridad? Argumenta
tu respuesta.
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En esta primera actividad haremos un ejercicio para
que te familiarices con los conceptos de tono, valor
y saturacion. Iniciaras empleando lapices de colores y
posteriormente pinturas acrilicas, la Gnica variante ser&
qué en vez de un circulo, tendras que crear una forma
0 varias que respeten el orden de los colores del circulo
cromatico original. Observa los siguientes ejemplos en
donde el circulo es la falda de una bailarina y la silueta de varias llaves
con su cerradura.

¢ Qué te gustaria crear para esta actividad?

I Henri Matisse, La habitacién roja (Armonia en rojo), dleo sobre lienzo, 180.5 *
221 cm, 1908.

- Lapiz delno. 2 y 4

- LApices de colores
Pinceles de cevda. svave no. 00, | W3
/2 de caxtvina ilvstracion (lisa)
COMPAS
Rega.

cinfa. canela
Pinturass acrilicas de \os Siguientes colores: azv,
aumarillo, Yojo, blanco, negyo Y café (sombora. fosta.da)
- Trapo para. limpiar pinceles
- PlAstico para. profeder \a. zona. de traloa)
- Recipients para. agua.
- Ropa. de traloajo para. pinfar
- &Godefe 0 plato para. mezciax

ILa comunicacién visual
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I® B circulo cromdtico aplicado en distintas formas.

@
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Primero colorea el siguiente circulo, respetando cada uno de los recuadros con Ahora marca en tu cartulina las formas o figuras que seleccionaste y dividelas
los colores que se te indican a continuacion:

1. Amarillo

2. Amarillo - anaranjado
3. Anaranjado

4. Anaranjado - rojo

5. Rojo

6. Rojo - violeta

7. Violeta

8. Violeta - azul

9. Azul

10. Azul - verde

11. Verde

12. Verde - amarillo

en doce partes iguales. Luego, del centro hacia afuera, divide el circulo en
nueve partes iguales, como se muestra en el siguiente ejemplo. Utiliza reglay
compas para que los circulos sean exactos.

Una vez marcado, prepara en tu godete o paleta los colores que se te solicita-
ron (rojo, azul, amarillo, negro y blanco) y sigue las instrucciones:

1. Colorea los espacios que se indican en el ejemplo anterior con los colores
rojo, azul y amarillo. Asegurate de colorear la quinta casilla del centro hacia
afuera y de que hayan tres espacios entre cada uno.
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2. A continuacion, a la mitad de los colores primarios colo- 5. Después realiza el ejercicio a la inversa; oscurece el color que se encuentra @

ca los colores secundarios, siguiendo el orden del desafio de la quinta casilla hacia afuera empleando pintura negra, para poder
anterior. Para llevar a cabo esta actividad deberas recordar comprobar la saturacién del tono. Utiliza el minimo de pintura negra para

las combinaciones vistas en las primeras lecciones; no ol- que no se oscurezca demasiado. |
vides colocar estos colores en orden y en la quinta casilla. |

Desafio

3. En las casillas restantes, coloca los colores terciarios, si-
guiendo las combinaciones correspondientes.

Observa el siguiente ejemplo de circulo cromatico que se realizé con cinco
casillas, presta atencion a la forma en que se llegé a la luminosidad o satura-
cién del tono.

No es necesario que concluyas tu circulo cromatico en esta leccién, ya que
puedes detallarlo o corregirlo en casa si es necesario.

4. Ahora llena las divisiones de las casillas que se encuentran hacia el
centro del circulo aclarando los colores, es decir, empleando la lumi-
nosidad. Para ello, utiliza pintura blanca y aumenta paultinamente en
cada recuadro un poco més, a fin de aclarar cada uno de los valores
tonales.

~9-0-0
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Expresa en el siguiente apartado si se te facili-

16 el trabajo del circulo cromatico con la forma
que seleccionaste. Asimismo opina si se te di-

ficulté llevar los tonos hacia la luminosidad o

Desde principios del sigo xx se ha profundzado en
los estudios sobre el color, lo cual ha permitido que se
utiice de manera mas eficaz, no solo en el mundo del
arte sino también en dversas &reas como la publici-
dad, la psicologia y la educacion.

Un elemplo es el estudo sobre €l comportamiento del
receptor, el cual ha demostrado que a nivel sensorial
cuando aigo nos llama la atencion €s porque hemos
empleado el sentido de la vista un 92 7, mientras que
los demas sentidos pasan a un segundo plano, Como
el tacto conun 6 7 y el oido conun 2 7.

JEstas de acuerdo con estos porcentaies? Reflexio-
na acerca de lo que lama més fu atencion en la vida
daria, por eemplo, cuando vayas a supermencado o
VEaS un video.

Uso de las

e

Para conocer mas sobre las infinitas
combinaciones de colores que pue-
des emplear en el circulo cromatico,
te recomiendo ir a la siguiente pagi-
na de internet: http:/presenciaweb.
net/tools/circulo-cromatico/ en donde
podras jugar con los colores, las ar-
monias y los grados de luminosidad y
saturacion. Puedes visitar esta pagina
cada vez que desees visualizar posi-
bles combinaciones para las imagenes
artisticas que produzcas.

También te sugiero que durante una
semana registres todas las escenas
que llamen tu atencién de camino a
casa, para ello puedes emplear tu dis-
positivo movil o alguna camara digital
que tengas a tu alcance. Al cabo de
los siete dias, observa las imagenes y
reflexiona si el color fue el motivo que
atrajo tu atencién para captar cada
una de las escenas.

:ﬁ' PERIODO (2 T=
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Ac;-rca
del tema

B "W secuencia 4. El simbolo y su uso en el arte

Propésito: En esta leccion interpretaras los
elementos que componen diferentes image-
nes para identificar sus significados.

iQué tal, amigo! ¢Estas listo para conocer el significado de nuevas obras artisticas? En el proceso de
comunicacion, el receptor siempre interpreta de manera continua para explicar o expresar algan as-
pecto de la realidad, dicha interpretacion esta determinada por el nivel de conocimiento, concepcion
0 experiencias que el sujeto tiene con respecto al objeto, simbolo o tema en cuestién. Por ejemplo,
para algunas religiones la serpiente dentro de una imagen esta fuertemente relacionada con el mal
o el pecado, mientras que para los budistas ésta hace referencia al rey de las serpientes que le dio
hogar a Buda. Los ejemplos anteriores usan el mismo simbolo, sin embargo, se entienden de forma
opuesta, es decir, una es negativa y otra positiva.

Como hemos visto, la interpretacién de una imagen depende de la relacién que tenga el sujeto con
los elementos que la componen, por lo cual un mismo elemento puede ser entendido de muchas
formas.




Una manera de interpretar los elementos de la imagen es haciendo una lectura deno-
tativa de las partes que la componen, asi que puedes iniciar con una division mental de
los planos que ves, los grupos principales y los personajes que tienen mayor peso dentro
de ésta. Después haz una lectura connotativa para analizar los elementos de la obra,
para ello investiga previamente el tema, los personajes y el contexto en el que el artista
la produjo.

Lo importante de esta leccion es que puedas descifrar los elementos de una o varias
imagenes para identificar y argumentar sus significados. Por ejemplo, que interpretes la
pintura La primavera de Sandro Botticelli aplicando una lectura denotativa y una con-
notativa.

® Sondro Botticeli, La primavera, temple sobre tabla, 203 * 314 em, 1477-1478.

En la composicién hay nueve personajes dentro de un jardin, éstos se encuentran divi-
didos en cinco grupos. Ubicamos en el centro al personaje principal que sobresale por
vestir una sabana roja y por los contornos de los arboles que se forman con el contraste
del azul del cielo.

La escena muestra a personajes mitoldgicos que, de acuerdo con investigaciones, se
encuentran en el jardin Esperidi. El primer personaje de la derecha es Céfiro, a quien
identificamos porque se encuentra volando y por el color azul de su piel; éste representa
al viento de la primavera que, segun la mitologia, rapta a la ninfa Clori y la embaraza.
La ninfa renace transformada en Flora, la mujer que se encuentra al frente con un vestido
de flores. Si prestas atencion, veras que Flora tiene la mano derecha dentro de su vestido y
esta tomando las flores que propagara hacia la tierra.

Al centro de la pintura encontramos a Venus, la diosa del amor, quien se encuentra con-
templando la escena. Sobre ella se muestra a su hijo Cupido que se prepara para flechar
a uno de los personajes.

A la izquierda de Venus estan las tres hijas de Zeus, conocidas como las Gracias: las
diosas de la belleza, el hechizo y la alegria.

En el extremo de la izquierda se encuentra Mercurio, el mensajero de los dioses y
encargado de alejar las nubes para tener una eterna primavera. Este personaje suele
representarse con alas en los pies.

De acuerdo con la interpretacidn de La primavera del historiador Ernst Gombrich, la
imagen busca representar los diferentes grados del amor que hacen al hombre llegar a
un plano espiritual al despegarlo de lo terrenal. Es por ello que en esta obra se retratan
los tres diferentes tipos de amor:

1. Céfiro y Flora representan el amor pasional e irracional que es fuente de vida.

2. Venus y Cupido, los mediadores de amor, hacen que éste se transforme en algo
mas perfecto, es decir, en la belleza, el hechizo y la alegria (las Gracias).

3. Mercurio hace que el amor emprenda el vuelo hacia las esferas celestes, esto es,
hacia lo espiritual.

:m PERIODO 2 ™=
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¢Cual seria tu interpretacién de La primavera de
Sandro Botticelli?

Materiales
a utilizar

- Puma. 0 1apiz
- Lapices de colores

- Revisi

- TIeras y pegamento

@UArtes: Q i

En equipos de dos o tres integrantes descubran el signifi-
cado de la siguiente imagen al interpretar los elementos
que la componen. Primero observen cada detalle de la
imagen y después respondan en conjunto las preguntas

Desafio que la acompanan.

I Eugene Delacroix, La barca de Dante, dleo sobre lienzo, 189 * 241 em.
1822.

1. ¢Cuantos personajes hay en la escena?

N

- ¢En cuantos grupos dividirian la escena? ; Quiénes integrarian cada uno?

. ¢Quiénes son los personajes principales? ; Qué hace cada uno?




4. ;Cuél es la expresion facial y corporal de los personajes principales?

5. ¢Qué expresion facial y corporal tienen los personajes secundarios?

8. ¢En dénde crees que estan los personajes?

A continuacion elaboren por equipo la interpretacion de la obra La barca de
Dante, usando la informacion que obtuvieron. Es importante que sepan que
la obra de Delacroix esta basada en el poema La Divina Comedia escrito por
Dante Alighieri en la época medieval.

Cuando concluyan, compartan su interpretacién de la obra La barca de Dan-
te. Para conocer los significados de otras imagenes te invito a que analices los
elementos de la obra La persistencia de la memoria de mi colega Salvador Dali.
Posteriormente dibuja en el recuadro de abajo tu propia representacion sobre el
mismo tema o bien una reinterpretacién de los objetos que aparecen en la obra,
puedes usar tus colores y la técnica del collage. Es importante que tu imagen co-
munique el mismo mensaje, aunque lo representes con elementos diferentes.

7 Savador Ddli. La persistencia de la memoria.
dleo sobre lienzo, 24 * 33 cm, 1931.

Al terminar la actividad comparte tus reinterpretaciones con el grupo y seleccionen
aquellas que transmiten de forma més clara el mismo mensaje.

:H PERIODO (2 T=
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| Escribe una reflexion acerca de la importan-
__ Cia de aprender a interpretar imagenes a
. partir de |os elementos que las componen..

La comunicacién visual

¢Sabias que La Divina Comeda es una obra litera-
ria donde el tema principal es el vigie al infierno, al
purgatorio y al paraiso? La obra ha servido como
inspiracion para varios artfistas del Romanticismo,
fal es el caso de las pinturas La barca de Dante de
Eugene Delacroix y Dante y Virgito en el infierno
de Wiliam Adoiphe Bouguerea.

Para obtener mas informacién
acerca de las obras vistas en clase,
busca en la web o en YouTube: La
persistencia de la memoria de Sal-

vador Dali o La barca de Dante de
Eugéne Delacroix.

También puedes consultar do-
cumentales donde se analicen
e interpreten diferentes obras
artisticas, por lo cual te sugiero
que busques los capitulos de la
serie La vida privada de las obras
maestras en el siguiente enlace:
https://www.documaniatv.com/
documentales/la-vida-privada-de-
una-obra-maestra/ para conocer
algunas de las pinturas mas im-
portantes de la historia del arte.
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obras artisticas: el simbolo y la alegoria.

Acerca

Propésito: En esta leccion analizaras imagenes figu-
rativas para identificar el uso del simbolo o la alegoria.

iBienvenido, amigo! En esta leccion tendras la oportunidad de acercarte a dos conceptos importantes al interpretar y crear

El simbolo es un signo cuyo significado es acordado por una serie de personas que lo utilizan habitualmente. Cuando un signo
tiene significado y transmite ideas abstractas como valores o sentimientos es considerado un simbolo, un ejemplo de ello seria

del tema la cruz, que no es soélo una figura u objeto, sino un simbolo de la religion cristiana; también es el caso de la estrella de David
que representa a la religién judia. Estos simbolos evocan valores y creencias que son compartidas por los miembros de estas

religiones.

™ Johannes Vermeen £l astrdnomo, dleo sobre lienzo, 51* U5 cm, 1668.

Por su parte, la alegoria es la representacion de un significado abstracto
en formas concretas y una manifestacion visual donde se utilizan formas
de la realidad como figuras humanas, animales u objetos con el fin de
expresar algo menos tangible. Observa con detalle como se utilizan estos
elementos en la obra El astrénomo de Johannes Vermeer.

Esta pintura de Johannes Vermeer esta cargada de elementos que crean
una alegoria con respecto a la profesion del astronomo:

1) Un compas sobre la mesa sirve para trazar circulos en mapas, 2)
Un astrolabio es un instrumento arabe para calcular la posicion de
los planetas y las estrellas, 3) Una esfera celeste representa al mundo
aéreo, 4) E libro sobre la mesa es un manual conocido como Metius
y se encuentra abierto en una seccién donde el astronomo busca la
inspiracion de Dios y 5) Un cuadro evoca el descubrimiento de Moisés,
mismo que es una representacion del conocimiento y la ciencia.

Aungue no supiéramos el titulo de la obra podriamos suponerlo, ya
que gracias a los elementos simbélicos deducimos a qué se dedica este
personaje. En el cuadro observamos que el astrénomo se ha levantado
ligeramente de su silla para comprobar en su esfera celeste un dato de
su libro. Esta obra es una alegoria de las actividades importantes
del siglo xvi, debido a las expediciones maritimas realizadas por la rea-
leza en busca de nuevos territorios.

I Detdlle de la obra de Johannes Vermeen £l asfrdno-
mo, 6leo sobre lienzo, 51 x U5 cm, 1668.
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Otro ejemplo de este mismo autor donde se hace uso 7

del simbolo y la alegoria, es la pintura La tasadora de
perlas, en la cual se encuentra una mujer en la pe-
numbra sosteniendo una balanza en la mano, ele-
mento simbodlico importante para interpretar la obra.
En el fondo hay un cuadro que muestra una escena
del juicio final cuyo objetivo es remarcar que éste es
el sitio donde se pesan las almas, esto Gltimo es una
alegoria. Otro detalle significativo es que se sabe que
la mujer estd embarazada por la ligera luz que entra y
alumbra su vientre.

¢Qué parecido encuentras entre los elementos simbélicos de las obras
El gedgrafo y El astrénomo?

i Por los elementos que componen la obra, como |a es-

\ cena del juicio final y la luz que alumbra el vientre de
la mujer, los historiadores creen que Vermeer buscaba
comunicar que el alma del nifo que iba a nacer se
encontraba predeterminada por la situacién en la cual
fue concebido.

Materiales
a utilizar

)
N

La comunicacién visual

| = Puma

| - Lapiz y goma
- 1/4 de caxtviina Wsfracion
- Pinceles delgados v de cerda. suave
- Tra.po paxa. impiay
- Recipiente para. aquo.
| - Pinfuras acrilicas de 10s colores
primarios y secundaxios

— ¥ Johannes Vermeer: La fasadora de perdas. dleo ¥ Johannes Vermeen £ gedgrafo. dleo sobre lienzo, 52 * U5.5 em,
an cnben banen D K v 20 e VAANNLLD N s A v e



Organicen equipos de tres a cinco integrantes y seleccionen una obra figurativa, puede ser alguna de las siguientes:

I* Joseph Wright de Derby, Expenimento con un pdjaro en fa
bomba de aire. dleo sobre lienzo, 183 * 244 cm, 1768.

I* Hans Holbbein el Joven, Los embgjadores, dleo sobre tabla. I* Giuseppe Arcimboldo, La pnimavera, dleo sobre lienzo,
207 x 209.5 cm, 1533. 76 x 63.5 cm, 1573.

9-90-0-®




La comunicacién visual
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Posteriormente, analicen los elementos que la componen para descubrir los sim-
bolos y las alegorias que contienen y asi conocer los significados o mensajes
ocultos en ellas. Pueden guiarse con las siguientes preguntas:

* ¢Quiénes y cdbmo son los personajes de la imagen? ;Existe alguno que sea
principal?

* (Qué elemento pléstico o visual llama més la atencién? ;Qué importancia
tiene éste dentro de la obra?

* ¢Qué esta haciendo el personaje principal en la escena?

~9-9-9

* ¢Algunos de los elementos que mencionaron representan algo intangible?
¢Cuales son?

Al terminar, reflexionen acerca de los simbolos y las alegorias que en-
contraron en la imagen seleccionada y compartan sus hallazgos con los
demas equipos.

2. Elabora de manera individual una pintura, toma como punto de par-
tida los elementos simbélicos o alegéricos que junto con tu equipo
encontraste en la obra analizada. Por ejemplo, si descubriste que la
obra representa la divinidad o la muerte, crea una pintura empleando
el mismo elemento con el que es representado, pero resignificandolo.
iManos a la obra!

Cuando termines, comparte tu obra con tus compafieros y pideles que
descubran los elementos simbolicos o alegéricos que contiene.

— 0-0-0°




Bitacora

_Para termnnar reflexiona y escnbe un parra-
| fo acerca de la importancia de aprender a
|_interpretar los simbolos y las alegorias en las
|_iméagenes, y finalmente menciona en donde

Uso de las

La obra maestra £l astrénomo de Vermeer fue
| ENcLentias 5100 TETIZ0S, admirada por Hiler, por lo que durante la Segunda
USRS Lieen O , Guerra Mundal, fue confiscada por los nazis cuan-
do invaderon Francia. A causa de la derrofa de la :
Alemania nazi y la desinfegracion del Tercer Reich, Si desgas conocer mas acerca de la Qbra
AR o M 4 e ol El gedgrafo, revisa en \’{ouTube el video
PN Mes por Vermeer. Obra: El gedgrafo (The geo-
NI o , decreto Neron firmado por Hitler, donde especifica- grapher)” que encontraras en el siguiente
ba que de perder la guerra, fodo lo saqueado fenia enlace: https://youtu.be/3DEpXHCEkds
’ il IR - que ser desfruido antes de acabar en manos ene-
— e T e SO T T e ) migas. No obstante, gracias ala cordura de algunos
— — _— alemanes, dicha tarea no se cumplio y se logro sak-
M) var esta pieza junto con otras 1400 obras de arte
que fambién fueron expoliadas y llevadas a la mina
Alttaussee, entre las que se encontraban pinturas y
escufturas de Pablo Picasso, Chagal, Matisse, Jan
518 ) 7 van Eyck, Miguel Angel, entre ofros.




Propésito: En esta leccién utilizaras sim-
bolos y alegorias al realizar producciones
con temas de interés personal.

iBienvenido a esta leccion, amigo! Te invito a que experimentes con el uso del simbolo y la alegoria al crear tu propia obra artistica, la cual elaboraras a partir
de tus gustos e intereses. Por ejemplo, en la obra Japén guiando al progreso, la artista aborda un tema de interés personal, pero empleando personajes de la

A S cultura popular para hablar de temas que influyen en su contexto actual. Observemos cémo retoma la composicion de la obra clasica La libertad guiando al
d eﬁ::a pueblo de Eugéne Delacroix, y suple a los personajes originales por algunos que surgieron en los medios masivos de los afios ochenta.

La pintura Japon guiando al progreso muestra una batalla entre personajes del videojuego japonés Super Mario Bros (Mario, Luigi, Princesa Peach, Bowser,
etcétera) y personajes de cémics o caricaturas norteamericanas, como Superman, Snoopy, Thundercats, entre otros, por lo cual esta obra es una alegoria de
la guerra que se da entre dos grandes potencias, Japén y Estados Unidos, a partir de la incorporacién de la cultura, ideologia y productos comerciales entre
Oriente y Occidente.

¢Cual serd el tema de la obra que produciréds?
¢Qué elementos dentro de la obra vas a simboli-
zar o de cuales hards una alegoria?

LLa comunicacién visual
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1
Dibuja en el siguiente espacio el boceto de tu obra, para ello determina los elementos que seran parte de la composicién, es decir, qué personajes, objetos :
0 espacios existiran en ella. Segun sea el caso, senala el simbolo o la alegoria que contendra cada elemento. ¢
Desafio
Una vez que tengas listo el boceto, trazalo en tu cartulina y pintalo. jManos a la obra! Al finalizar, organiza con tus comparieros una exposiciéon grupal donde todos muestren
sus obras artisticas. iy

~
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| Mediante una lluvia de ideas, repasen lo
_ visto a lo Iérgo de este periodo y reflexio-
nen sobre la importancia de saber cémo se
aplican los elementos del lenguaje visual, _

Uso de las

| lasleyesdela percepcion, los simbolos y las JSabias que dferentes arfistas han hecho in-
~ alegorias en la comunicacién visual. ¢Cual ferprefaciones de la obra La lbertad guiando
~ consideran que es mas importante al mo- 7 al puebio? Tal es el caso del pintor francés : - :
mentode cresr b P P Aden Sk qunrpeseioofn | 5 deses conaer s oo del
personajes con juguetes de Playmobil enlace: https://w.solliergallery.com/
o

™ Pierre-Adrien Solien apropiacidn de la obra La lbertad guiondo of
1 _ A pueblo de Eugéne Delacroix, dleo sobre lienzo, 130 * 104 em, 2011.

AN’




Leccion
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iBienvenido a la parte 2 de la planeacion de tu proyecto artistico! Como
recordarés, en el periodo anterior visualizamos diferentes formas de
producir un proyecto artistico con un enfoque publicitario que bene-
ficie a la comunidad en la que vives o estudias. De igual forma, junto
con tu equipo trabajaste la fundamentacién teérica del proyecto, el
archivo visual y la descripcion del proyecto. En este Gltimo apartado re-
cordaras que fijaste objetivos, determinaste una posible ubicacion,
realizaste un briefing y creaste bocetos, entre otras actividades.

Ahora es momento de que profundices en la descripcion del proyecto
considerando los siguientes puntos, asi que deberas incorporar los co-
nocimientos adquiridos durante la leccion dedicada a la comunicacion
visual:

Propésito: En esta leccién continuaras identificando las eta-
pas para crear un proyecto artistico en colectivo que tenga un
impacto dentro de la comunidad y donde se emplee lo apren-
dido con respecto a la imagen publicitaria.

(Parte 2)

é’ Ficha técnica del proyecto: Apartado donde se especifica la ca-
tegoria general de la pieza a trabajar, es decir, si se trata de una
pintura, una escultura, una instalacién, una intervencion, publici-
dad de guerrilla o g, etcétera. Se menciona también la técnica
que se empleard en la creacion de la obra, por ejemplo, si es una
pintura acrilica o vinilica, una instalacion con esferas de colores, un
grafiti, un mural 3D, etcétera.

®

4‘ Plan de realizacién: Seccion en la cual se especifican los requeri-
mientos técnicos necesarios para crear la pieza, como la cantidad y
los colores de pintura que se requeriran, el tipo de brochas o pince-
les necesarios, asi como el nimero y tipo de cubetas, impresiones
u objetos de uso cotidiano solicitados. Asimismo, se menciona si
se necesitara algin soporte, herramienta o algin otro aditamento.
En este espacio se desarrolla el plan de montaje y desmontaje, en
el cual se establece un cronograma y los tiempos de trabajo duran-
te cada etapa del proceso.

fum E—
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¢Recuerdas el primer planteamiento del pro-

yecto artistico y publicitario que llevaste a

cabo anteriormente? Teniendo en cuenta lo

aprendido en este periodo acerca de las téc-

nicas de las artes visuales, ;tu proyecto debe

tener cambios? Escribe en el siguiente espa-
° cio el cambio o la retroalimentacion a la idea

%’ Busqueda de patrocinios: Investigacion acerca de apoyos eco- original.

némicos por parte de la escuela, instituciones gubernamentales,

particulares u otros, los cuales pueden ser parciales o totales.

En esta parte del proyecto debe especificarse el impacto que

tendra la obra para la poblacién, a cuantos espectadores llegara : .

y el beneficio que obtendra el patrocinador al brindar el apoyo.

°
f Presupuesto: Lista de costos de todos los materiales, requeri-
mientos humanos, impresos, graficos, publicidad y traslados a
cubrir.

°
4 Publicidad interna: Elaboracion de los pésteres, carteles e invi- — — —
taciones que den a conocer los lugares y las fechas en que se le
presentara el proyecto a la comunidad escolar. T T T A Y T T T T TR T ey

°
i f Publicidad externa: Plan de promocién para informar sobre el
It () v proyecto en diversos medios como prensa, televisién, radio, in-
\ ternet, redes sociales, volantes digitales o impresos, etcétera.

Materiales
a utilizar

°
f Curriculum de la institucién: Recopilacion de la informacién so-
bre la trayectoria, asi como los logros de la institucion educativa
y de los alumnos involucrados en el proyecto.

- Lapiz Y goma
- Acuaxelas o pinfuras acrilicas
- I/2 cartvina. ilvstracion
- Pinceles | frapo
- Recipiente para. aguo.
- Revistas
- Tijeras y pegamento
- Tbleto. con infernet para. investigar y enfrar al biog

| LBV,
| - ArChivo de la. parte | del provecto de la. leccion anterior

L.a comunicacién visual




(Parte 2)

°
Solicitale a tu profesor apoyo para llevar a cabo una lluvia de ideas en f Plan de realizacién:
donde expongan los cambios o las modificaciones que les gustaria hacer
a sus proyectos. Lleguen a acuerdos y si es necesario replanteen la idea,
ya que comienza el armado de esta segunda parte del proyecto artistico
de la comunidad. Para ello, retinanse en circulo y completen la siguiente
informacién que es un segmento de la segunda parte del proyecto:

°
f Ficha técnica del proyecto:

T— s
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e
f Presupuesto:

wa )

Ahora con tu mismo equipo (conformado por cinco integrantes), de-
sarrolla los siguientes apartados. Trabajen de forma organizada ya
que cada veinte minutos expondran sus avances ante el grupo.

°

f Busqueda de apoyos econémicos: Lleven a cabo una lluvia de
ideas acerca de los posibles patrocinadores del proyecto, conside-

, ren que puede ser la comunidad de padres de familia, la escuela

R, por medio de las autoridades del plantel escolar, una institucién

externa, una empresa dentro de la comunidad, una beca obteni-

da a través de una convocatoria gubernamental en apoyo al arte

y la cultura, etcétera.

La comunicacién visual




2
4" Publicidad interna: Por equipos, elaboren una propuesta de pos-
ter o cartel para dar a conocer el proyecto. Tracen dicho boceto en
el siguiente espacio y después de llenar estos apartados seleccio-
nen algun lugar para reproducirlo en grande. Con los materiales
que trajeron, pongan en practica una o varias de las técnicas vistas
hasta ahora, como acuarela, acrilico, collage, etcétera.

°
f Publicidad externa: Cuando concluyan los posteres o carteles, com-
partanlos grupalmente y seleccionen dos para exhibirlos en los pasillos
de la escuela y otros dos para digitalizarlos y subirlos a las redes sociales
o al blog grupal.

°
%" Curriculum: Ya que éste es un proyecto estudiantil, deberas escribir un
documento en el que expongas los datos de los participantes (nombre,
grupo, afo y colegio), asi como la importancia del colegio dentro de la
comunidad y el impacto del proyecto en ésta.

Al terminar la actividad, verifiquen que todos tengan, en esencia, el mismo
planteamiento del proyecto artistico y publicitario. Organicense para subir
la nueva informacion al blog grupal. Seleccionen a otros companeros para
que sean los nuevos administradores de éste y no olviden entre todos retroa-
limentar el trabajo con nuevas entradas, ya que mas adelante comenzaremos
con la creacion de la carpeta grupal del proyecto.
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La comunicacién visual

~ Utiliza el siguiente espacio para reflexionar
acerca de los avances del proyecto, lo que
_te gusta o disgusta de éste, su viabilidad,
~ los ajustes que se pueden hacer para con-
~ cretarlo y, finalmente, orientar el proyecto
| haciael arte o la publicidad.

Al

Existen muchos artistas que ejecutan sus propues-
tas con objefos de reciclaje de su mismo enforno. Por
glemplo, Jean Shin en su obra Sound Wave, empled
dscos de vinio derrefidos para emular una gran ola,
mientras que Robert Bradford crea esculturas de ani-
males con juguetes reciclados. Asimismo, existe la ins-
talacion Recicle sus acfitudes del proyecto Rio+20 que
formé parte de una conferencia de las Naciones Unidas
sobre el Desarrolo Sostenible y en la cual se usaron
botellas recogidas de la playa de Botafogo en Rio de
Janeiro para producir grandes esculturas de peces que
emergen de la arena. La finalidad de esta instalacion es
generar reflexion en la comunidad sobre el dafo que se
le hace al enforno cuando alguien tira basura en el mar.
JTe imaginas crear aigo asi para tu proyecto?

P

I® Colectivo Rio+20, Recicle sus actitudes, botellas de eT, 200 *

~ ~Anan

Artes, s’
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Uso de las

Si deseas conocer alguna instalacion ar-
tistica con fines sociales y elaborada en
un espacio poco convencional, te invito
a que veas la pieza Mi familia muerta de
Adrian Villar en el siguiente enlace: http://
www.goethe.de/ges/umw/pri/kuk/fot/roj/
esindex.htm. Esta obra se expuso en la
Bienal del Fin del Mundo realizada en Us-
huaia, Argentina.

También puedes revisar el trabajo de Ale-
jandro Duran en la pégina: http:/Avww.
alejandroduran.com/




Propésito: En esta leccion reconoceras los elemen-
tos que componen una de las obras artisticas mas
valoradas y significativas de la historia del arte.

iBienvenido, viajero! Llegd el momento de que te conviertas una vez mas en un investigador de obras artisticas. Como recordaras, en el primer periodo descubriste datos intere-
santes sobre la pintura Moulin Rouge: La Goulue de Toulouse Lautrec, uno de los pioneros del cartel publicitario como hoy en dia lo conocemos. En esta ocasion hablaremos de
una de las obras artisticas mas importantes y caracteristicas del Romanticismo, Tormenta de nieve: barco de vapor a las afueras de la bocana del puerto del artista inglés William
Turner. Agudiza tus sentidos y no olvides emplear los conocimientos adquiridos en este periodo, ya que estamos por abrir un nuevo expediente.

I* Joseph Mallord Wiliom Turner: Tormenta de nieve: barco de vapor a las afueras de la bocana del puerto, dleo
sobre lienzo, 91 * 122 cm, 1842,

Mira cada detalle, analiza, juega y usa tu imaginacion
para contestar las siguientes preguntas haciendo uso
del dibujo:

¢Cuales son los colores que predominan en la
obra? ;Son primarios, secundarios o terciarios? i

i
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Mirando con lupa —

. N A 3
iCual es el elemento mas pequefio que 7
observas en la escena?

\ Turner es de los pocos artistas reconocidos
en vida y considerado por artistas, criticos, pro-
> fesores y miembros de la Real Academia de
Artes de Londres como €l gran pinfor inglés. Sin
embargo, es importante destacar que su técnica
haciaq;emchossewhonarqueerab‘
q:edesed)aplasmar Algunos comentaban que
-laobradelarhstasehabiaconverhdomcanm
ieenam\osferasyqjenobg‘mareconocer
Iosebmcntosolasformasqueconformabm
una escena.

ST

=2 = iﬁ
¢Cual es el elemento de la escena con
mayor peso visual?

ILa comunicacion visual
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“a Conformando el expediente

¢La obra esta equilibrada compositivamente? Argumenta tu respuesta.

¢Existen elementos que tengan ritmo dentro de la composicion? iCuéles?

:Qué tipo de ley de la percepcion se aplica en la obra? Argumenta tu respuesta.

¢Reconoces algln efecto optico? ¢Cual?

¢ Qué te comunica la imagen?

;Qué emociones, sensaciones o sentimientos te genera la
escena?

1.50mts

zrs@eeo!iew.

€ o i |
v PN : 1 l
. Joseph Mallord Williom Turwer, Autorretrafo,

dleo sobre lienzo, 58.4 x 34.3 em, ca. 1779.

En equipoc de cuatro o cinco integrantes elaboren una biografia de William
Turner, para ello recorram a diferentes fuentes de informacion, como fibrog,
revistas, paginas oficiales de infernef, etcétera.

. .
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@UArtes e
B ™™ secuencia 5. El contexto histérico, social y simbdlico de las vanguardias artisticas
' LA bk o B Propésitozv En esta leccién concluirds la pintura histéri-
Leccion o cilendo

(BICIEMNGO RISTOriga ca y continuaras ejecutando el proyecto artistico para la
comunidad.

iHallo aprendiz de arte! Casi estas por terminar el viaje de este ciclo escolar, por lo que dedicaremos parte de nuestro tiempo de clase a desarrollar el proyecto
artistico. Disfruta mucho de estos momentos de creacién colectiva y no olvides administrar tu tiempo de clase con el apoyo de tu profesor.

icites Es importante que no pierdas de vista el propésito y la naturaleza del proyecto de la comunidad, ya que siempre se trabajara en colectivo, por lo que es pri-
del tema ™Mordial que en todo momento compartan sus ideas y tengan un mismo objetivo.

Como recordaras, en el periodo pasado tus comparieros y ti determinaron los materiales a utilizar, delimitaron el plan de realizacién, buscaron algunas opcio-
nes de patrocinio y concluyeron llevando a cabo un cartel o un péster para difundir su trabajo. De esta manera, lo que resta es poner manos a la obra en las
tareas descritas dentro de la planeacién para continuar con el proyecto artistico de la comunidad.

L ] °
Materiales
a utilizar

¢Qué le falta a tu colectivo para mejorar la di-
namica de trabajo? ;Cuéles son los aciertos que
han tenido como colectivo hasta este momen-
to? ¢Qué materiales o apoyos de otros equipos
requieres para continuar con el avance de tu
proyecto?

- glementos para. confinar 1 pinfura
historica. iniciada. en la. leccion anferior

- glementos recolectodos Y acordados
para reqlizar 1 oora. colectiva

- Avances del provectv del periodo an-

ferior
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Al término del tiempo acordado, comparte con todos los integrantes del colectivo los

Relinete con tu equipo de comision para organizar las tareas a ®  .vances de tu comisién, asi como tus experiencias y emociones a fin de mejorar el

ejecutar y definir cémo sera la interaccion con las demas comi- ; trabajo en las siguientes lecciones y asi concluir satisfactoriamente el proyecto para la

siones. Recolecten el material que trajeron para continuar con la | exposicion final.

obra. Distribuyan las tareas que cada uno de ustedes ejecutaran

y pongan manos a la obra. Sélo tendrén lo que resta de esta Junten los avances y pidanle a su profesor que los ayude a resguardar el material que
Desafio leccién para concluir dicha tarea, asi que es importante que tra- | usaran durante las siguientes clases. Para concluir, entre todos lleven a cabo una lluvia

bajen en equipo para finalizar a tiempo y no atrasar a las demas | de ideas y elaboren una lista con lo que falta del proyecto, ya sean materiales o accio-

comisiones. Observa la instalacion del artista Choi Jeong Hwa y ‘ nes, y apunten lo que le corresponde a su comision en el apartado “Bitacora”.

reflexiona si ejecutd o no esta pieza con apoyo de un equipo de trabajo. Argu- |
menta tu respuesta.

‘ r‘é Bitacora

| ¢Cudl fue tu experiencia al trabajar en colectivo para crear el proyecto?

&
|
|
|
=
L
:m PERIODO (2

_ Elabora una lista con los materiales y las tareas que faltan para terminar el
| proyecto artistico publicitario. Utiliza el cuadro que aparece en la siguiente
1 ~ pagina. Comparte esta informacién con todo el grupo y lleguen a acuerdos
| sobre cémo se distribuiran el trabajo de forma extraescolar, ya que pronto
" retomaran el proyecto artistico para la comunidad. e )

— A o=

I® Choi Jeong Hwa, Flores rosas, instalacién artistica, s/m. 2011.
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Escribe en el siguiente espacio las comisiones y los acuerdos a los que llegaron sobre las tareas, los materiales y las fechas de entrega para continuar con el proyecto.

Comision Nombres de los encargados REICED Materiales Fechas de entrega

|
1
{

La comunicacién visual
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En la actualidad, en los medos masivos de comunicacion vemos €l uso
constante de las artes visuales y de sus manifestaciones, las cuales son
la herramienta y el medo de expresion y crifica que muchos arfistas em-
plean para hablar de un momento histérico, Uno de los temas de los que
frecuentemente se conversa en la actualidad es la politica, ya que €s uno
delosanbﬂosmemasafecialavidademanadmmmbdecrea-

ciones con fines criticos y expresivos es el trabgo del ilustrador Mark
Brym qnenensusmasmsregdasahrassobrcdversosmrso

naies publicos y controversiaes, enfre los que se encuentra €l actual
mandatamdc los Estados Unidos de Amema Observa cémo en su obra
La pesadila Donald Trump €s representado con acfitud vanidosa y arro-
gante. El presidente esta caracterizado mitad humano y mitad pulpo, y con
uno de sus tentaculos sostiene un espejo en el cual se mira a si mismo,
Mrasqncmomsostmmcckda'da\deSCVMadbgodela
red social Twitter Se hala encima de la Casa Blanca protegiendo con sus
fentaculos a un gabinete de payasos, milonarios y miembros de sectas.
JEste fipo de imagenes pueden fener un fin historico y un impacto en la
sociedad? JCual? Argumenta fu respuesta.

Visita los siguientes enlaces: https:/www.artof
markbryan.com y http:/choijeonghwa.com, para
que conozcas mas sobre el trabajo de los artistas
mencionados en la leccion.

De igual forma, si deseas conocer un: proyecto de
arte donde mediante una instalacién artistica se
modifica la fachada de un edificio empleando mate-
riales econémicos como cajas de cartén, te invitamos
a ir al siguiente enlace: https://magnet.xataka.com/
un-mundo-fascinante/el-proyecto-artistico-que-con
virtio-una-fachada-en-un-gran-libro-animado-de-car
ton donde se proporciona informacion y un video de
la instalacién Pop-up building Milan del artista Daniel
Gonzaélez.
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Propésito: En esta leccién observaras image-

LA Lk e WO NN DG , \ nes de las vanguardias artisticas para identificar
los ismos y reconocer el contexto sociocultural
en el que se crearon las obras pertenecientes
al primer periodo del siglo xx.

iHallo, viajero! Como recordaras, en lecciones anteriores conociste y exploraste los elementos que componen las imagenes, asi como las caracteristicas de las
obras visuales. Espero que esta informacién te ayude apreciar mejor las obras artisticas de diferentes épocas. Sin duda alguna, ahora posees mayores herra-

d‘:ﬁ; l::a mientas para disfrutar una visita a8 un museo o una galeria, revisar un libro de arte o ver iméagenes de artistas, ya sea en la calle como en casa o en paginas de
internet.

En esta lecciébn seguirds conociendo el contexto histérico en el que se crearon las pro-
ducciones pertenecientes al periodo de los ismos, por lo cual te acercaras a aquellos artistas
Cuyas obras rompieron con muchas de las reglas clésicas de la composicién visual. Asimismo,
estaras en contacto con las tendencias que se alejaron de una idea conservadora o clésica
de la estética, armonia o belleza. Varios de estos principios estéticos fueron establecidos por
las culturas griega y romana y estuvieron presentes hasta el siglo xix, con la aparicién de los
artistas impresionistas, entre quienes me encuentro. Nosotros fuimos quienes proclamamos una
vision diferente del arte, abriéndole las puertas a muchas posibilidades de expresion, mismas que
en su momento fueron consideradas como locuras por nuestros contemporaneos conservado-
res. A partir de fines del siglo xix y durante todo el siglo xx, el arte sufri6 un fuerte cambio,
ya que se mostro estrechamente relacionado e influenciado por los fenémenos sociales que
cambiaron la historia de la humanidad. ;Podrfas mencionar algunos de estos hechos histé-
ricos que influyeron en el pensamiento y el rumbo de la sociedad?

Durante el impresionismo, mis colegas y yo nos centramos en pintar escenas en espacios
abiertos donde los motivos que predominaban eran los paisajes y la vida cotidiana. Para
nosotros, los efectos de la luz sobre los objetos eran muy importantes al pintar, lo cual pro-
vocod que fuera mas relevante captar la sensacién que provocaba la luz y como modificaba
los colores reales, que plasmar con detalle cada uno de los elementos que los componian,
dando lugar a nuevas maneras de trazar formas y de aplicar la pintura. Ademas, los colores
se aplicaban puros, es decir, sélo colores primarios y, debido a la sobreposicién, en conjunto
parecia que se mezclaban al observarlos. ;Recuerdas que en los ejemplos que hemos visto de
Claude Monet, Edgar Degas y Georges Seurat, entre otros, se hace evidente esta nueva
forma de pintar? La pintura impresionista era muy diferente a la escuela clasica, en primera
instancia porque a la vista del espectador estas obras poseian un gran brillo en comparacion
con las de movimientos anteriores que mostraban menos luminosidad, como es el caso del
Romanticismo o el Barroco.

LLa comunicacién visual

¥ Edgar Degas. Baianinas en azul, pastel, 29.53 * 33.47 ¢m, 1890.




A los movimientos artisticos que surgieron después del
impresionismo y que mencionaremos a continuacion se
les conoce como vanguardias o ismos y tienen una fuerte
relacién con los acontecimientos sociales de la primera
mitad del siglo xx. Los principales movimientos vanguar-
distas son:

* El simbolismo, que surgié en los Gltimos afos del siglo
XX COMO un movimiento tanto pictérico como literario,
una de sus caracteristicas mas claras fue que se opu-
so completamente al naturalismo, mostrando en sus
pinturas temas surrealistas que parecieran haber sido
sacados de suenos y los cuales tuvieron una clara rela-
cién con las teorias de los suefios de Sigmund Freud.

I™ Gustave Moreau, Las voces, acuarela y

e El cubismo, por su parte, se desarrollé a partir de la

busqueda de nuevas posibilidades de la forma. Puedes
entender el cubismo como un movimiento pictérico
en donde el artista buscaba ver las formas con ojos
distintos, es decir, utilizando una perspectiva multiple
de las cosas. Imagina que ves el mundo a través de
cristales que deforman o multiplican las figuras, esos
resultados son los que buscaban plasmar los cubistas.
Uno de los principales exponentes de este movimiento
fue Pablo Picasso.

I” Pablo Picasso, Bofella de Vieux Marc, el vidrio, la guitarna y el
periddico, collage y tinta sobre papel, 46.7 x 62.5 cm, 1913.

e El fauvismo tenia como elemento méas importante el

color. Estos artistas incluso emplearon pinceladas vigo-
rosas, directas y gruesas, sin mezclar ni matizar los colo-
res, con lo que buscaban resaltar las emociones. Algu-
nos de sus protagonistas fueron Henri Matisse, André
Derain y Maurice de Vlamnick.
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LLa comunicacién visual

* El expresionismo fue una corriente artistica que, como
su nombre lo indica, buscaba expresar las emociones
y los sentimientos mas allé de representar la realidad,
como se hacia por lo regular en las obras artisticas del
pasado. Generalmente, las obras expresionistas plasma-
ron un pesimismo ante la vida, derivado de fenomenos
como la guerra y la masificacion.

I Edvard Munch, £l gnito, leo y pastel sobre cartén, 91 * 73.5
em, 1893.

e El dadaismo fue uno de los movimientos de van-

guardia mas radicales, surgié a principios del siglo
xx, luego de la Primera Guerra Mundial. Su principal
caracteristica fue ir en contra de todo aquello que
estuviera dentro de la razén, por ejemplo, adop-
tando una postura en contra de un mundo que ha
dado pie a los enfrentamientos bélicos. Es posible
que muchas obras dadas te parezcan disparatadas y
€s esa apreciacion la que justamente deseaban pro-
vocar los artistas de esta vanguardia. Algunos de sus
representantes plasticos fueron Max Ernst y Marcel
Duchamp.

I Marcel Duchamp, Fuente, mingitorio de porcelana, 23.5 * 18 * 60
cm, 1917,

Artes, .
Wisuoles %R

* El surrealismo es una de las corrientes artisticas mas

conocidas y populares dentro de las vanguardias, y se
origind en Paris en 1924. De manera similar a movi-
mientos anteriores, el surrealismo buscé disociarse de
la realidad y la razén, pero con el claro objetivo
de indagar en el interior del ser humano, por lo
que los artistas en sus procesos creativos iban muy
de la mano con las teorias de los suefios de Sigmund
Freud. El surrealismo podia ser abstracto o figura-
tivo. Algunos de sus principales exponentes fueron
Salvador Dali, Marc Chagall y Joan Miré.

¥ Salvador Dali, Elementos enigmdticos en un paisaje, dleo sobre
modera, 72.8 * 59.5 cm, 193Y4.
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Observa los ejemplos de cada una de las vanguardias
artisticas y encuentra las semejanzas y diferencias en-
tre ellas. Comenta con tus companeros la informacion
acerca de las corrientes que te parecen mas intere-
santes. Ademas, con ayuda de tu profesor, busca en
internet mas obras de cada uno de los ismos. Final-
mente, en el siguiente cuadro elabora el boceto de
una obra con un tema de tu interés y trata de emular
las caracteristicas principales de la corriente artistica
que te haya parecido mas atractiva o interesante. Por
ejemplo, si escogiste el surrealismo puedes crear una
imagen donde representes algunos de los suenos que
has tenido.

° °
Materiales
a utilizar

- Lioro de historia universal del siglo xx.

- Computadora. o fadoleta con conexion a. infernet
-Lipeyooma

- Lapices de colores, plumones 0 CraAones
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Junto con tus companeros de grupo, observa, analiza y comenta las si-
guientes obras. Debajo de cada una anota, de acuerdo con lo que has
aprendido, a qué corriente pertenece. Es importante que llegues a con-
clusiones una vez que hayas discutido con tus companieros, las siguientes
preguntas pueden ayudarte:

Desafio

¢Cual es el tema de la obra?

¢COomo se emplean los elementos plasticos y visuales?

¢Como seria la vida del artista al producir la obra?

¢Qué hecho social estaba ocurriendo cuando se creé la obra? Presta atencién al afo

de realizacion. F* André Derain, Puerto de Londres. dleo sobre lienzo, 65.7 * 99.1 ¢m,
1906.
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1 { \ e s I Camile Pissarro, £] camino de Louveciennes, dleo sobre lienzo, 60
- ’7'4' i ¥ Gustave Moreau, La gpanicion, dleo sobre lienzo, 73.5¢m. 1872.
oo | ' 142+103cm, 1876,
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I Edvard Munch, Amor y dolor, éleo sobre lienzo, 91 % 109 em, 1893~
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™ Max Ernst, Nodador ciego: efectos de un contacto, dleo sobre lienzo,

z%!.............fm! ‘

™ Marc Chagall, E1 Muelle de Bercy. dleo sobre tela, 65 % 95 cm, 1953.

I® Pablo Picasso, Las Meninas, dleo sobre lienzo, 194 * 260 cm, 1957.




ILa comunicacion visual

Se dice que toda obra de arte es hija de su tiempo,
muestra de ello son las vanguardias, las cuales es-
tuvieron muy influenciadas por los acontecimientos
histéricos en los que se desarrollaron. Por ejemplo,
ya aprendiste que el dadaismo surgié como respues-
ta a la barbarie de la Primera Guerra Mundial, o que
el simbolismo y el surrealismo estuvieron influencia-
dos por el avance cientifico, en especifico por los
trabajos psicoanaliticos de Sigmund Freud con re-
lacién a los suenos.

Fecha o periodo de Acontedimientos Ristoricos Relacion entre ismos y

Ismo o vanguardia e
desarrollo acontecimientos

mmw ==
—— .

Ahora, relaciona las fechas en que cada ismo o van-
guardia se vinculé con algunos hechos histéricos que
encontraras en el libro que trajiste a clase o en alguna
pagina de internet que consultes con ayuda de tu pro-
fesor. (Qué influencias encuentras entre los contextos
socioculturales y las caracteristicas de cada vanguardia,
obra o artista? Discute con tus companeros y juntos
llenen los datos del siguiente cuadro.




i’; Bitacora

| Para concluir, reflexiona de manera personal
| si consideras que algunos de los movimien-
tos de los ismos reflejan el momento actual

| _que se vive en la sociedad. Argumenta tu

| respuesta y explica cudles son los sucesos o

temas actuales que se deberian de plasmar
por medio del arte.

Uso de las

JSabias que en México fambién se deron
importantes movimientos  artisticos de la
vanguarda como €l estridentismo o €l mura-
lismo? El primero se origind en 1921y tuvo
muchas influencias de ofras vanguardas
como €l cubismo o el dadaismo; los estriden-
tistas incluian elementos de la cultura popular
y de masas en sus obras, algunos de ellos
fueron Ramon Alva de la Canal, German
Cueto y Tina Modotti.

En tu celular o tableta investiga mas acerca
del movimiento estridentista en la siguiente
pagina: http://www.ub.edu/geocrit/sn/sn-39
8.htm

También conoce mas sobre las caracteristicas
y los artistas mas importantes del muralismo
en los siguientes enlaces: http:/museopa
laciodebellasartes.gob.mx/assets/descarga
bles/muralistas.pdf y https:/hipertextual.
com/2016/07/muralismo-mexicano

™ German Cueto, Mdscara [T, cartdn
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Es importante que identifiques las obras de los principales representantes de cada movimiento para que las analices y te familiarices, tanto @

con ellas como con sus creadores, para lograrlo puedes emplear un cuadro como el siguiente y asi organizar la informacién que encuentres B
de cada uno, ya que te sera Util para las siguientes lecciones.
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Fecha de creacién y :
movimiento artistico al que |
pertenece 1

i
Motivos, razones o iniciativas !

de creacién : Fotografia o dibujo de la obra
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iHallo, amigo! En la leccion anterior te familiarizaste con las caracteristicas de algunas de las vanguardias mas im-
portantes de inicio del siglo xx y, a través de una investigacion, relacionaste los ismos con su contexto sociocultural.

-

Como viste, el transito del siglo xix al xx estuvo marcado por grandes acontecimientos que redefinieron el rumbo de la
dAfema humanidad. Como nunca antes, los movimientos artisticos comenzaron a tener influencia mundial y se desarrollaron

el tema como una respuesta ideoldgica a los cambios que el mundo sufria en todos los aspectos: cultural, econémico, social,
geogréfico e intelectual, por mencionar los mas importantes.

Muchos de los artistas tornaron sus temas de creacién en las grandes revoluciones como la rusa y la mexicana, derivadas de la
Revolucidn francesa. Asi como en sucesos bélicos, como la Primera Guerra Mundial y los eventos que dieron origen a la Segunda,
ya que ambos eventos mostraron al planeta niveles de muerte y destruccion que ningun enfrentamiento habfa causado hasta en-
tonces. Los artistas, preocupados y destruidos emocionalmente por dichos eventos y con la intencion de dar a conocer su postura,
rompieron con los aspectos tradicionales del arte, como una forma de rechazar todo lo que pudo crear un mundo con semejantes
guerras y, en consecuencia, marcar y encontrar nuevas rutas para la humanidad, asi como nuevas concepciones del mundo.

Materiales
a utilizar

Es probable que en alguna ocasién hayas sentido la

necesidad de expresar tus emociones a través de algun - Hojas blancas
medio. Quiza escribiste un poema o una cancién. La - Lapiz U goma
pintura y la escultura también son una herramienta - Lapices de colores
para dar a conocer ideas y no sélo emociones. A traves - Tijeras

del arte te seré posible comunicar tu postura ante si- G Peagmento
tuaciones en las que estés en desacuerdo o formas de = Fragmentos de o

pensar con las que coincidas. ; Qué ideas 0 emociones
te gustaria comunicar por medio del arte?

Propésito: En esta leccién analizarés e investigaras el
contexto en que se crearon las obras artisticas de la pri-
mera mitad del siglo xx para reconocer c6mo se percibe
y modifica la forma de hacer y vivir el arte. '

- Obojetos diversos del salon de Clases
- Toblete. con acceso o infernef

- |- Libro de hisforia. vniversal para. estudiar ¢l sigo xx

Ideolégico. De ideologia. Conjunto de
ideas fundamentales que caracterizan
el pensamiento de una persona, co-
lectividad o época, de un movimiento
cultural, religioso o politico, etcétera,

Concepcion. De concebir. Compren-
der, encontrar justificacion a los actos
o senfimientos de alguien. Formar
una idea o hacerse un concepto de
algo.

{
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La comunicacién visual

1. Observa el cuadro que llenaste en la leccién anterior, ademés de los ejemplos de las diferentes vanguardias. Inspirado en lo que observaste,
crea una obra con las caracteristicas del ismo seleccionado, pero que ilustren tu propia postura ante algunos de los acontecimientos histéricos
que influenciaron a los artistas de los distintos movimientos, como son las guerras, las teorfas de Freud o las revoluciones armadas.

Para este reto es necesario que revises el libro de historia del siglo xx que has consultado desde la leccién anterior. También puedes buscar informacién
Desafio en internet con la ayuda y supervision de tu profesor para asegurarte de que los datos a los que accedas sean confiables.

El reto es grande, ya que deberas obtener informacién de todas las caracteristicas visuales y técnicas del ismo que seleccionaste, asi como tener muy
claro con qué contexto sociocultural esté relacionando. Ademés, en esta creacién emplearas técnicas similares a las de los artistas de la vanguardia que estés traba-
jando. Puedes utilizar lapices de colores, crayones, acuarelas o recortes de tela y pinturas acrilicas. En esta ocasion tienes la libertad de hacer ligeras modificaciones
a la técnica de realizacion, puedes emplear el collage o la pintura.

Como es una actividad que requiere claridad en las ideas, es importante que realices una planeacion y algunos bocetos del trabajo que deseas ejecutar, apoyate
en el siguiente cuadro.
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2. Al concluir esta primera actividad, crea en equipo
un propio ismo o movimiento de vanguardia. Pide-
le apoyo a tu docente para que divida al grupo en
equipos con el mismo numero de integrantes. Cada
equipo debera crear un nuevo ismo 0 movimiento
de vanguardia con base en los acontecimientos que
estén ocurriendo en el pais o en tu comunidad.

Los equipos le pondran nombre a su ismo y escribiran
su manifiesto, en el cual incluirdn las ideas que quie-
ren declarar y las técnicas con las que van a trabajar.
Una vez que lo tengan listo, lo leerén ante el resto del

grupo.

Una vez definidos sus fundamentos, cada miembro
del equipo realizara una obra en concordancia con
las caracteristicas de su movimiento artistico. Una
vez que tus companeros y tG hayan terminado, de-
berdn exponer sus trabajos y fundamentos ante el

grupo.

Guarden sus trabajos, ya que los presentaran en la ex-
posicién final junto con su proyecto. Para ello tendran
un espacio o una sala especial, en donde muestren los
trabajos elaborados en esta actividad, la cual se titulara
“Los ismos de los siglos xx y xx”, recuerda que se mos-
traran los trabajos que realizaron todos los miembros
del grupo. Sera importante que ese dia organicen reco-
rridos en los que expliquen a los visitantes el contexto
en que se crearon las obras artisticas de la primera
mitad del siglo xx y las suyas para reconocer como se
percibe y modifica la forma de hacer y vivir el arte.

- -
w9 a
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En 1937, durante la guerra civil espanolg, la ciu-
dad de Guernica fue bombardeada, anie este he-
cho, €l pinfor cubista Pablo Picasso eecutd una
enorme pintura que se ha convertido en una de
las obras més famosas del arte del sigio xx y en
un claro ejemplo de como €l contexto histérico y
sociocuttural influyen en los artistas y sus obras.

Es tan importante la carga ideolégca de una obra
de arte que su funcion va més alié de la observa-

cion o decoracion. El mismo Picasso decia: “No,
la pinfura no esfa hecha para decorar las habita-
ciones. Es un instrumento de guerra ofensivo y

. defensivo contra el enemigo’.

Uso de los

e

Si deseas conocer mas datos
acerca de la obra Guernica, ob-
serva el siguiente video: https://
youtu.be/uG15eEZa12Y. Es breve
pero te dard una idea muy clara
del contexto que hay detras de la
creacién de una obra de arte.

sombrero azul, dleo sobre
lienzo 55 Ub em. 1938.
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Propésito: En esta leccién crearas una pieza artistica
con sentido social a partir de tu contexto.

iHallo, amigo! Como vimos en las lecciones anteriores, la concepcion del arte se ha modificado con el paso del tiempo, en parte por el avance de los materiales
y las herramientas que se emplean en el proceso de creacién, pero también por la evolucion del pensamiento artistico que ha ido transformandose segun las
s necesidades del artista, ya sea por su contexto social, es decir, por el lugar en donde vive o también por el momento histérico y cultural en el que se desen-
A(;;ca vuelve, por ejemplo, un artista que nace y se desarrolla en un pais de occidente tiene una mirada distinta a la de uno de oriente. Estos factores han generado
del tema que las obras se creen con diferente sentido, ya sea magico, religioso, artistico o decorativo.

Adentrémonos un poco en estas perspectivas. Si nos enfocamos en conocer las primeras manifestaciones realizadas en épocas antiguas, nos tenemos que remontar casi
35000 afos, al periodo Paleolitico, especificamente al arte de la Edad de Piedra, donde se hallan esculturas elaboradas a partir de la talla de piedras o huesos de animal,
tal es el caso de piezas como el Mamut de Vogelherd, una estatuilla tallada sobre marfil que fue encontrada junto con otras figuras de animales como un felino, un caballo
y un bisonte, por mencionar algunas. Estas piezas fueron descubiertas hace poco durante las excavaciones del afio 1931 en Alemania, y desde su hallazgo han generado
hipotesis entre antropélogos e historiadores del arte, mencionando que han sido creadas con un sentido magico, asi como las famosas Venus de Willendorf, estatuillas
femeninas en torno a las cuales se ha generado la hipétesis de que su funcién en la sociedad era hacer las veces de amuleto y simbolo de proteccién y fertilidad entre los
némadas. ¢Alguna vez habias escuchado o visto alguna de estas piezas escultéricas?

Lo anterior no resulta extrano, ya que al estudiar la
historia del arte es coman encontrar en un inicio su
uso con fines mdgicos. En algunas otras reas del arte
como la literatura, se hace uso de alegorias entre la na-
turaleza y alguna manifestacion artistica. Por ejemplo,
en la mitologia griega se menciona que el dios Prome-
teo hizo una estatua con tierra y de tamano natural
para crear al hombre. También encontramos escultu-
ras monumentales pertenecientes al arte prehispéanico
que buscan representar, y ser tributo y ofrenda para sus
dioses, tal es el caso de los Atlantes de Tula pertene-
cientes a la cultura tolteca. Asimismo, en otras culturas
como la egipcia, hallamos monumentos de grandes di-
mensiones, como es el complejo Abu Simbel, donde
se busca representar el poder del faraén. En todos los
ejemplos anteriores se comparte un fin magico o reli-
gioso, pero también un uso social. ¢En la actualidad
sigue pasando esto con el arte contempordneo? Por
ejemplo, ;encuentras o conoces piezas artisticas como
¥ Andnimo, Venus de Wilendorf, estatullo en  esculturas monumentales o instalaciones artisticas que

caliza oolitica, 10.5x 5 x 1 cm. ca. 28000-  hayan sido creadas para mejorar la vida de la sociedad?

neEAnn

La comunicacién visual

¥ Andnimo, Mamut de Vogelherd, estatulla en marfil, 4.8 em, ca. 25000-20000 a.n.e.




I™ Anénimo, El templo de Ramsés Il en comple jo Abu Simbel, 33 * 38 m, ca.
1264 a.n.e., Nubia, Egipto.

Te platicaré sobre una instalacién artistica que fue creada a
base de muchas esculturas cuya finalidad es generar la re-
flexion sobre la problematica social del deterioro ambiental
que afecta la vida en el planeta. Para ello observa a deta-
lle la siguiente serie de esculturas bajo el agua del artista
Jason deCaires Taylor y contesta las siguientes preguntas:

¢Por qué crees que hay esculturas en el mar? ;Como
llegaron ahi? ¢Sera importante que estén ahi? ;Por qué
consideras que son figuras humanas?

I™ Jason deCaires Taylon La evolucidn silenciosa. instalacion artistica
conformada por esculturas de yeso, 2009, Quintena Roo.

Esta instalacién estd compuesta por algunas de las 500
esculturas que se encuentran sumergidas en el mar de
Cancun en el Museo Subacuético de Arte (musa). En un
principio, para la creacién de esta instalacién se contratd
al artista Jason deCaires Taylor y posteriormente fue enri-
quecida por diferentes artistas. En las primeras piezas de
Jason observamos cientos de esculturas cuya finalidad es
contribuir a la recuperacién de zonas naturales median-

te la creacion de arrecifes artificiales de coral que funjan
como refugios para la vida marina. Este conjunto de es-
culturas busca crear consciencia en los espectadores con
respecto a la vida en la sociedad actual, presentando un
panorama apocaliptico donde el ser humano es confina-
do a los limites de la tierra, en el fondo del mar, quedando
abandonado y hundido. Esta instalacion es una obra que
nos hace examinar las consecuencias que la huella del ser
humano esta dejando en el planeta Tierra. Esta pieza ar-
tistica, ademas de aportarnos su belleza, nos manda una
alerta sobre lo que puede suceder con la raza humana a
raiz del cambio climatico, esto es, que puede terminar
como una especie extinta y hundida bajo el agua.

L] L
Materiales
a utilizar

- Lapiz
- GomA
- Lawpices de colores

| - Dos hojas blancas

| = Una. baxra. de plastilina de cada. vno de 10s

Sigvientes colores: carne, blanco, cafe, negyo,

- amaillo, rojo, vt § verde

|- TRl peayeria. de fYipladj para. frosompr b

| plasfiina L

= cuadvo colcomanias pmtrp\ash\'\no. de diferen-

| fos mmqi‘ios 0 en SV defecto padillos y un cuchillo

(=2 Para el material moldeable también buedv—w organi-
zarse en gfupo con vé);baé de su profesor para traer
" “otro tipo.de, materiales como: barro, pasta de papel,
~pastade sal, masa de maiz 0 migajon. Recuerden que
“pueden emplear colorantes.
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¢Esta pieza de Jason deCaires Taylor es un ejemplo
del arte empleado con un fin social? Argumenta tu
respuesta.

¥ Jason deCaires Taylon La evolucidn silenciosa. instalacién artistica conformada por esculturas de
yeso, 2009, Quintana Roo.

Es momento de que crees tus propias piezas escultéricas s
con fines sociales. Para ello, observa esta parte de la ins- g Dibuja una representacion de ti en la posicién que mencionaste anteriormente, des-
talacién conocida como La evolucién silenciosa y presta | pués incluye a los integrantes de tu familia y define las posiciones que tendrén, por
atencién a c6mo se retrata a un pequeno grupo de perso- | ejemplo, se pueden hallar tomados de la mano, sentados en una mesa, formando
" ‘ nas con los ojos cerrados como en estado de reposo. ;Por | una piramide, etcétera.
LR U crees que se encuentran en esa posicion? ;Qué supo- |
nes que piensan? Si tuvieras que retratarte en una escultura, | Ahora que los tienes visualizados transforma tus dibujos en volimenes tridimensio-
¢queé posicion adoptarias? ¢ Seria realizando alguna actividad? nales por medio de pequenas esculturas. Usa el material moldeable que trajiste a
| clase (plastilina, pasta de sal, barro, pasta de papel, masa de maiz o migajén) para
a LW B representar a tus personajes con detalle, incluyendo los elementos con lo que los

dibujaste. Recuerda que hacer volimenes es como dibuijar, por lo cual puedes em-
plear figuras como circulos, cuadrados, rectdngulos, puntos y lineas, como base de
la estructura de tus personajes, para posteriormente modelar el material y crear la
similitud de las formas con las que tienen tus personajes en la realidad.

LLa comunicacién visual

Por dltimo, con las esculturas que creaste y junto con tus comparieros de grupo,
monta una instalacién que hable de la comunidad con los personajes que la con-
forman.

Para terminar, responde junto con tus companeros las siguientes preguntas sobre
las esculturas que se encuentran en la colonia, comunidad o regién. ¢ Cuéles son?
¢Como son? ;Cual es su uso o funcidén? De las esculturas mencionadas seleccionen
entre todos una que consideren relevante por su uso social para la comunidad.




——
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W‘; Bitacora

En caso de que no se tenga ninguna imagen.
| o referencia de alguna escultura, contesten
_en una lluvia de ideas: ;Como podria ser

una escultura caractenstlca de la comuni-

| dad? Apunta  las respuestas en el siguiente
| apartado.

I Por altimo, reflexlona acerca de Ia expenenoa
| que tuviste al crear cuerpos tridimensionales:

¢ Qué caracteristicas de la comumdad reflejo
la |nstalac16n7

La cuitura tolfeca, creadora de los guerreros
conocidos como Atlantes de Tulg, €s una de las ¢
viizaciones que mas misterios guarda para muchos
arquedlogos, historiadores, investigadores y estu-
diosos de las civiizaciones antiguas de Mesoamerica.

En especifico parala cultura azteca, los toltecas eran

‘considerados como hombres conocedores de co-

sas ocultas, asi que por ésta y otras razones se han
creado muchas suposiciones acerca de si esfa civi-
lizacion tenia contacto con fuerzas sobrenaturales
0 Sl mantenia relacion con una raza exiraterresire.

Esta hipotesis se sostiene, en parte, por estas
cuatro esculturas monumentales de los Atlantes de
Tula, debido a que en su afuendo se observan ac-
cesorios no propios de su contexto, por ejemplo, €l
accesorio que sostienen en su mano izquerda,
el cual muchos visualizan como un arma Simiar a un
instrumento lsser. Desde tu perspectiva, da repre-

4, sentacion de esta cultura confirma este mito?

W

000

Uso de las

Si deseas conocer mas informacion
acerca de las piezas escultéricas
existentes en el mMusa, te invitamos
a que visites la siguiente pagina:
http:/musamexico.org/
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Es tiempo de revisar el avance que has tenido tras haber concluido las lecciones de este periodo.

I. Lee cada categoria y elige el enunciado que refleja mejor el desempefio y los logros que obtuviste durante el periodo.

Artes . e’
W W1

Puntaje: 12 puntos

Il Lee cada categoria y elige aquella que refleja mejor la actitud que presentaste durante el periodo.

r——
Categoria

I Participacion en la clase

Planeacién y constancia ' constante en las acciones definidas

Siempre me centré con entusiasmo
en la tarea y fui servicial cuando se
me pidié trabajar individualmente
0 en equipo.
: Siempre participé de manera activa
. en la planeacién del proyecto y fui

- para el logro de la obra artistica co-
! lectiva.

Me centré en la tarea con algo de entusias- |
mo y fui servicial cuando se me pidi6 trabajar
individualmente o en equipo.

Casi siempre participé de manera activa en '
' la planeacién del proyecto, pero en ocasio-
+nes no cumpli con las acciones definidas
' para el logro de la obra artistica colectiva

~ 3Bueno

Trabajé en las tareas que se me pidie-
- ron, pero perdi la concentracién.

Nunca respeté la planeacién acorda-
da de manera colectiva, por lo que no
cumplia con las acciones definidas por
el grupo en tiempo y forma.

Casi siempre reflexioné de manera in-

 Siempre reflexioné con el grupo -
- sobre el proceso de realizacién y
. montaje del proyecto artistico.

Casi siempre reflexioné con el grupo sobre
el proceso de realizacion y montaje del pro-
yecto artistico.

Puntaje total

dividual sobre el proceso de realizacién
del proyecto artistico, pero no comparti
mis reflexiones con el grupo.

Puntaje: 12 puntos
————— 2 |
1 Insuficiente Puntaje

Perdi frecuentemente I[a
concentracién y distraje al

grupo. :

Nunca participé en las accio-
nes definidas por el grupo
para la realizacién del pro-
yecto colectivo.

on b el RS SR -~ - —— . : ﬂ
S5 £ ) AR WENDN IS ey .. . . e D 220 ity
Z Categoria ‘4 Muy bueno - 3Bueno 2 Suficiente 1 Insuficiente Puntaje i
an @ x5 ¥ S b T Ve TR v MR R ' . LR LR IE
. Elementos basicos Siempre exploré y utilicé conscientemente - Casi siempre exploré y utilicé conscientemen- = Sélo utilicé algunos conceptos - No reconoci ni utilicé los |
y teoria del color - los elementos del lenguaje visual, asi como - te los elementos del lenguaje visual, asi como - bésicos del lenguaje visual 0 de - conceptos bésicos del len-
en la comunicacién : los conceptos basicos de la teoria del color ' los conceptos bésicos de la teorfa del color al * la teoria del color al completar = guaje visual o de la teoria
R visual al realizar los ejercicios propuestos. realizar los ejercicios propuestos. ! los ejercicios propuestos. del color en los ejercicios. l
U Siempre propuse una disposicién original | Casi siempre propuse una disposicién origi- : .
Sk : : 3 , : : wy No me interesé en resolver !
Imaginacioén y de los elementos, materiales y técnicas de ' nal de los elementos, materiales y técnicas de ' Resolvi los retos o actividades (o5 ot o sttvidades ore: I
creatividad - las artes visuales, para resolver retos o acti- : las artes visuales, para resolver retos o activi- propuestas. puestas P
vidades de una manera novedosa. dades de una manera novedosa. 5 I
’ Siempre distingui las cualidades estéticas y | Casi siempre distingui las cualidades estéticas No me interesaron las |
lid ! racteristicas de las manif iones ar- - yl racteristicas de las manif iones ar- ; S manifestaciones isti
Cua 'ac!esy as caracteristicas de las manifestac esar-  ylasca acteristicas de las anifestacione S6lo expliqué los sentimientos o . Manife ta artisticas I
A caracteristicas en tisticas visuales, brindando interpretaciones - tisticas visuales, brindando interpretaciones Y.t loas aia me provocan las obras visuales, por lo que no
| las manifestaciones = y argumentos personales en la explicacién = argumentos personales en la explicacién de = rtistigas Vicosilos participé en los ejercicios I
! visuales de los sentimientos o ideas que me provo- | los sentimientos o ideas que me provocan | ' o dindmicas propuestas en
'L can estas obras artisticas. estas obras artisticas. clase. i
Puntaje total
> e s, j SO RIS 4 5 T VS

Nunca reflexioné sobre el pro-
ceso de realizacién y montaje
del proyecto artistico.

1
|
“
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I1l. Lee con atencion las siguientes preguntas y contesta aplicando los conocimientos adquiridos en este periodo.

1. Responde con los datos solicitados sobre la imagen en la siguiente ficha.

 — — e —

A) Ley de forma cerrada
B) Ley de contraste

C) Ley de la continuidad
D) Ley de semejanza

A) El amor

B) La vida

C) La paz

D) La naturaleza

A) Es la intensidad cromatica o pureza del color y se determina por la cantidad de luz que contiene.

B) Es la cualidad propia de cada color, gracias a la cual se puede diferenciar claramente uno de otro.

C) Es la luminosidad y la oscuridad que se percibe en cada color, debido a la cantidad de luz que contiene.
D) Son las variaciones existentes en un mismo color, las cuales permiten realizar claroscuros.

4. ;Qué simboliza la obra La primavera de Sandro Botticelli?

A) Los diferentes grados del amor que vive el ser humano.
B) El disfrute de la estacion de la primavera.

C) El papel de los dioses en la Tierra.

D) La belleza de la naturaleza y sus dioses.

A) Simbolo
B) Alegoria

PERIODO (2
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México y sus
murales

Diversidad
cultural y
artistica

Investiga los trabajos mas importantes de algunos artistas visuales de la regién o de su pais, para recono- Los tres

Artes A58 2
y cer sus caracteristicas como patrimonio cultural. muralistas

entorno

Dos grandes
muralistas

muralista

Espacio
escultérico

Debate en colectivo respecto al proceso de montaje del proyecto artistico, para compartir su experiencia Todo para el
desde la planeacion hasta la presentacion en piblico montaje

Diversidad
cultural y
artistica

Observa diferentes manifestaciones artisticas del mundo de las artes visuales, reconociendo la diversidad Investigador de
creativa a lo largo del tiempo. obras
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{Halo, amigo! En este fercer periodo estudaras el contexto histerico y socal de dversas man-
festaciones artisficas €n Meéxico, asi como Su importancia en el contexto historico del pais. Algo
quenodebesmdaresmesusobrassone\\egadomasimortanteqjcbsarhstasdqjana\a
humanidad, ya que, a fraves de su apreciacion podemos contemplar la mirada del ofro, conocer
la historia y acercarnos a la cuttura.

En este periodo tambien conocends las principales corrientes del arte mexicano, como €s €l
caso del muraismo ¥ 1a Generacion de la Ruptura, por lo que nos adeniraremos a conocer
¢l frabgjo de algunos artistas nacionaies oMo Diego Rwvera, David Affaro Siqueros, José
Clemente Orozco, José Gonzdlez Camarena, Rufino Tamayo y Frida Kahlo para identificar 18

importancia de suS aportaciones @ enforno cuttural

También estudaremos €l movimiento de escuitura monumental, conocido CoMo espacio
escultorico, ya que €5 considerado como Uno de los proyectos més emblemaficos de las
vanguandas en Mexco, asi pues, ConoCceremos el trabajo de Federico Siva, Helen Escobe-
do, Enrique Carbaid (Sebastian), Mafhias Goeritz, Manuel Felguerez y (Manue! Hernandez
Sudrez) Hersta, asi como las propuestas confemporaneas de aigunos arfistas mexicanos
que partieron de la cofidaneidad para consirurr SUS proyectos artisficos JEstas listo para
niciar? Mantente alerfa al viale que esfd por iniciar, ya que vienen Nueves desafios en
bsq;cmndesmsamﬂartucmdwnadycprrarlos!mﬂcsdelacommacbnvisua!.

|Arrancamos!
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B @ secuencia 6. El arte en los sucesos sociales de México

Ac;éa
del tema

Propésito: En esta leccion identificaras las caracteristicas,
A e e 1o TRITLROS tematicas y técnicas mas representativas del muralismo
ZA s ENINT T - mexicano.

iHallo, amigo! Hemos llegado a una de las secuencias que mas me gusta de este ciclo escolar, ya que hablaremos de uno de los movimientos artisticos mas represen-
tativos del arte en México y que es conocido como muralismo. Este fue uno de los movimientos artisticos mas importantes de entre todos los que se han desarrollado
en nuestro pais y florecié durante el siglo xx, a la par de las vanguardias artisticas que conociste en el bimestre anterior. Sin embargo, pintar sobre un muro es una
de las formas mas antiguas que ha utilizado el ser humano para expresar y plasmar la manera en que percibe el mundo que lo rodea. Como recordaras, en lecciones
anteriores hemos estudiado como desde épocas remotas, la humanidad ha pintado sobre muros, ejemplo de ello son las pinturas rupestres encontradas en cuevas
y que datan del periodo Paleolitico. Siglos mas tarde, en México también se descubri6 evidencia del uso de los muros de templos como lienzo en la pintura mural
mesoamericana, tal es el caso de los murales de Teotihuacan, Cacaxtla o Bonampak, por mencionar algunos.

La pintura sobre muro florecié durante la época romanica en la Edad Media y en el
Renacimiento con los frescos pintados en el Vaticano por artistas como Rafael Sanzio
y Miguel Angel Buonarotti.

9

Rupestre. Se dice especial-
mente de las pinturas y' los
dibujos prehistoricos existentes
en algunas rocas y cavernas.

Fresco. Pintura que se hace
en paredes y techos con colo-
res disuelios.en agua de cal y
extendidos sobre una capa de
estuco fresco.

——
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I* Anénimo, Guerrero joguar. pintura murdl, s/m. c. 650 y 900 d.n.e., edificio A, muro F* Miguel Ange!l Buonarotti, “El juicio finl", Capila Sixfina.
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Durante los siglos posteriores al Renacimiento, los artistas continuaron pintando
en los muros, principalmente con fines sociales, pero fue hasta el siglo xx que esta
técnica alcanzo su periodo de esplendor en México; ésta perdura hasta el dia de
hoy con movimientos urbanos como el grafiti, mismo que es ya considerado como
una forma contemporanea de expresion artistica propia de las grandes ciudades.

Durante las siguientes clases tendrés la oportunidad de profundizar en el tema,
pero te invitamos a que investigues méas en casa, ya sea en libros o internet, sobre
este movimiento y algunos de sus principales exponentes, a quienes mencionare-
mos mas adelante. ;Estés listo para conocer més acerca del muralismo?

Resulta interesante que desde los origenes de la
historia hasta nuestros dias, los seres humanos
hayan pintado sobre paredes o muros para ex-
presar sus ideas y la forma en la que percibian al
mundo. Comenta con tu grupo: ;Por qué consi-
deras que la humanidad pinta sobre los muros y
por qué esta técnica no ha desaparecido a lo lar-
go de siglos de historia del arte? Posteriormente
reflexiona si cuando eras nifo llegaste a dibujar
en las paredes de tu casa, ;también jugabas a ser
un pequeno muralista?

L] o
Materiales
a utilizar ]

|= Cartviina ilustracion

- Lipices de colores v piumones

- Lapiz Y goma 4 R

- CompuTadora o tadoleta con conexion a internet
0 Impresion de 1os reporfales o investigaciones

sugeridas en ¢l apariado “vso de s mic”
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Desafio

Artes .
Wisaolel®

1. Son varios los representantes del muralismo mexicano,

mismos que conocerds a detalle en lecciones posterio-
res, pero sin duda alguna, son tres los que actualmen-
te tienen mayor popularidad y reconocimiento: David
Alfaro Siqueiros, Diego Rivera y José Clemente Orozco.
En este primer desafio investigaras acerca de ellos, para
que al apreciar los detalles de sus obras comiences a
reconocer de manera ludica y analitica algunas de las
caracteristicas, tematicas y técnicas del arte mural.

...
0T -9

.

3
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I® David Alfaro Siquieros, Autorretnato (£ coronelozo), proxiina

iong

sobre celotex, 91.5 x121.6 ¢m,
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I® David Alfaro Siqueiros, La nueva democracia, panel central de I Diego Rivera, £] hombre confrolador del universo, fresco, 481145 I* José Clemente Orozco, Prometeo, fresco, 6.1 * 8.69 m, 1930. \
triptico, piroxiina, celotex y masonite recubierto con pldstico m, 1934. I
sintético, 5.5 * 11.98 m, 1944.

:Qué elementos o personajes reconoces de la obra?  « ;Qué elementos o personajes reconoces de la obra? . ;Qué elementos o personajes reconoces de la obra?
¢Cual es el tema de la obra? ;Qué mensaje quiere (Cual es el tema de la obra? ;Qué mensaje quiere * ;Cual es el tema de la obra? ;Qué mensaje quiere
trasmitir? trasmitir? trasmitir?

¢Con qué materiales y en qué soporte crees que ;Con qué materiales y en qué soporte crees que esta  *+ ¢Con qué materiales y en qué soporte crees que esta
estd ejecutada? ejecutada? ejecutada?

;Retrata algin momento histérico? ¢Cual? ¢Retrata algan momento histérico? ¢Cual? » ;Retrata algin momento histérico? ¢Cual?
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2. Comparte tus respuestas con el grupo y anota en el siguiente cuadro las conclusiones a las que hayan llegado respecto a cada una de las preguntas que
respondieron.

La nueva 4
democracia ’

El hombre
controlador del
universo

Prometeo

Con ayuda de tu profesor, investiga en internet, libros o revistas de arte, las caracteristicas, teméticas y técnicas del muralismo, para que verifiques si el anélisis
que hiciste con el grupo coincide con los datos que encontraste en algunas de las paginas informativas. Para la actividad apoyate de las paginas web sugeridas
en el apartado “Uso de las ic”.

Posteriormente comparte en plenaria la informacion que encontraron de los murales, pidele a tu profesor que escriba en el pizarrén una lluvia de ideas con la
informacion que se genere de este ejercicio. Concluyan puntualizando cuéles son los temas principales de las obras pictéricas vistas, ya que mas adelante tendran
que plantear en grupo un tema en comun que les permita elaborar una produccion de este tipo.
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3. jAhora si! Ha llegado el momento de que imagines cémo ejecutarias un mural
0, si éste forma parte del proyecto artistico que planteaste para el fin de ano,
contintes con su elaboracién, ya que esta leccion seré el espacio ideal para que
sigas construyendo y planeando su ejecucién. Primero contesta en plenaria
las siguientes preguntas: ;Cémo harias un mural? ;Cual seria su tema? ;Qué
elementos lo compondrén? ;En dénde te gustaria que estuviera o en dénde
estara? ;Quiénes participaran en su ejecucién? Con la informacién que ob-
tuviste en la primera actividad acerca de la pintura mural, traza un boceto en
el que apliques las caracteristicas vistas y en donde retomes, si asf lo deseas,
alguno de los temas abordados por los muralistas mexicanos.

Si el mural es tu proyecto artistico, entonces continta haciendo los bocetos de
éste y de manera grupal verifiquen si requiere alguna modificacion en la compo-
sicion, considerando lo que investigaste acerca de los muralistas mexicanos. Para
ello, toma en cuenta los siguientes puntos:

» Piensa en un espacio de la escuela o de la comunidad en donde podrias pintar
tu mural.

» Considera el tema principal del mural y lo que deseas comunicar.

» Selecciona los personajes o elementos de la comunidad escolar, colonia, region
o pais que consideres que deben aparecer en tu mural.

» Trata de incluir algunas de las técnicas que usaban los muralistas y que analizas-
te en esta leccién, o bien, puedes experimentar con las técnicas aprendidas en
las lecciones correspondientes a las vanguardias artisticas.

» Determina cuéles serian los materiales que requeririas, considerando el sitio que
elegiste para plasmar tu mural.

-

Antes de iniciar esta actividad, te mostraré el giemplo de un mural co-
lectivo realizado con el apoyo de la comunidad del pueblo de Cosoliepec,
Oaxaca, y guiado por €l artista mexicano Francisco Beristain.

Cosoltepec es el pueblo mixteco en donde se origind este proyecto y el
cual se encuentra ubicado en Santa Gerfruds Cosoltepec, al noroeste
del esfado de Oaxaca. Este lugar se dstingue porque la mayoria de sus
habitantes son profesores, siendo varios de elios los fundadores de
las escuelas rurales ubicadas a los alrededores del pueblo, es decrr,
que el lugar en donde se mont6 este mural es tambien la fierra en
donde nacen gran parte de los maestros rurales de esa zona de
Oaxaca;, y aunque resulta pequefio en poblacion, ya que tiene aproxi-
madamente 400 habitantes, es grande por el impacto social que fiene
en la regién, gracias al conocimiento y a la labor de ensenanza de sus
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El proyecto del mural comunitario nacié a partir de un
programa vacacional que organiza la Casa del Pueblo
de este municipio, que invito al artista mexicano Fran-
cisco Beristain para impartir el taller de artes plasticas
y guiar a la comunidad en la ejecuciéon de este mural
comunitario, el cual sirve como parte de la memoria co-
lectiva del pueblo. Esta es una de las principales razones
por las que el proyecto se formé con la participacion
activa de los habitantes de la comunidad, incluyendo
ninos, ninas, mujeres y hombres.

¥ Comunidad del pueblo participando en la redlizacion del murdl.

I¥ Hobitantes del pueblo de diferentes edades asistiendo a la e jecucion
del murdal.

El tema principal del mural es la identidad y por ello
en la composicién se incluyeron elementos represen-
tativos y caracteristicos del pueblo, como es el caso
de las cactaceas y pitayas, que forman parte de la di-
versidad de flora y fauna de la zona. Si observas con
atencion, podras notar que el elemento principal es el
rostro sonriente de una nifa de la comunidad, que en
la escena también se plasman instrumentos musicales
y que resalta la frase nominal en lengua mixteca Ve'e
Nuu, que significa Casa del Pueblo.

Durante la presentacion del mural, el artista expreso:
“Mi corazon y mis manos estdn con Cosoltepec”, y
puso de manifiesto lo que la poblacién queria plas-
mar, lo cual en sus palabras es “la legitima aspiracion
de ser felices. Ser felices pese a las lluvias escasas vy
jornadas bajo soles inclementes. Ser felices bajo cie-
los limpios, cantos de aves, nubes rosadas y sabores
suculentos. Ser felices y llorar de nostalgia cuando la
banda de viento toca lejos de Cosoltepec”. Observa
como se emplean los elementos plasticos y visuales,
asi como el tipo de técnica, y reflexiona si consideras
que este mural te permite conocer parte de la vida de
la comunidad.

Artes, . S3e’

Espero que hayas encontrado inspiracién después de
apreciar el mural colectivo que llevé a cabo el artista
Francisco Beristdin en conjunto con la comunidad del
municipio de Cosoltepec.

2

™ Nifia del pueblo participa pintando detalles de la flora de la region
en el mural comunitario.




El mural comunitario fu
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¢(Estas listo para crear tu propio
mural? En la siguiente pagina, tra-
za el boceto, no tiene que ser muy
detallado o con tantos elementos,
recuerda el ejemplo del mural co-
D T |ectivo que viste anteriormente en
donde se plasmaron elementos
representativos que construyen la identidad de
la comunidad. Comienza a trabajarlo en clase,
dibdjalo en mayor formato sobre la cartulina
ilustracién y coloréalo en funcién del estilo que
desees imprimirle. Es importante que cuides los
detalles, asi que toma en cuenta que tendrés
tiempo para terminarlo la siguiente clase.

A un costado de tu boceto anota la informacion
que debes considerar antes de comenzar con la
ejecucion de tu mural, como los materiales a uti-
lizar, las medidas reales, el lugar donde lo deseas
pintar, el tema principal y el titulo que tendra. De
esta manera, estaras trabajando de forma muy
similar a como lo hacian los grandes muralistas.
iManos a la obra!

Cuando concluya el tiempo de clase, compar-
te tus avances con el grupo y organicen una
ronda de comentarios sobre los aciertos que
observan en cada uno de los proyectos, ané-
talos en el apartado “Bitacora” y concluye con
una reflexién acerca de qué consideras que le
falta a tu mural, tomando en cuenta los co-
mentarios del grupo.
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Este espacio es para ti, apunta en él los comentarios de tus companeros
~_con respecto a los aciertos que tuviste en el boceto de tu mural y com-
' parte lo que consideras que falta.

' Recuerda que debes trabajar con tu equipo de comisién de manera
| extraescolar para continuar con los avances del proyecto artistico para
la comunidad. No olvides revisar los acuerdos a los que llegaron por
| comisién, asi como las fechas de entrega con el grupo. Si tienes dudas
| al respecto, solicitale a tu profesor que en plenaria revisen el apartado
“Bitacora” de la leccién 20, donde definieron por comisién las tareas
extraescolares para concluir el proyecto en tiempo y forma. Dediquen
unos minutos de clase para organizarse. Apunta los acuerdos a los que
lleguen en la tabla de la siguiente pagina. ‘

El contexto histérico y social de las obras artisticas en México

)
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Acuerdos por comision

Uno de los femas més recurrentes en los muraistas
mexicanos fueron los pueblos indigenas, su culfura y su
a las artes populares mexicanas, de tal manera que este
movimiento artistico revalord algunos aspectos esencia-
les que han infervenido en la consr sion de la cultura de

;mm pais y que habien pa desapembtdostras la

legada de los europeos.

Uso de las

TIC

Revisa el contenido de la siguiente liga, ya que
te ayudaré a realizar la investigacion solicitada:
https://consulmex.sre.gob.mx/atlanta/index.php/
component/content/article/22-asuntos-comuni
tarios/299-movimiento-muralista-mexicano .

También observa el siguiente video: https://you
tu.be/4-B9QS_rFYg, en donde encontraras in-
formacién sobre los artistas y sus obras mas
representativas de este movimiento artistico.

Cuando lo veas, comenta con tus companeros:

» ;Qué imagenes aparecen con mayor frecuencia
en los murales del video?

» ;Qué similitudes pueden distinguirse entre los
murales de diferentes autores?

» ;Cuéles murales ya has podido visitar o cuales
estan cerca del lugar donde vives?

L -
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Propésito: En esta leccion investigaras sobre el movi-
miento muralista para reconocer su importancia en México.

iHallo, aprendiz de arte! En esta leccién conoceremos més acerca del movimiento muralista en México, el cual surgié despues de la Revolucién mexicana y se
extendié por varias décadas, reforzéndose por acontecimientos histéricos y sociales como la Primera Guerra Mundial y la Gran Depresion norteamericana. Este
movimiento se caracterizé porque las obras eran de gran formato y tenian un importante contenido politico y social.

-

Acerca ; ; _—
del tema Los grandes muralistas de México trabajaron en soportes de concreto o sobre las fachadas y los muros de destacados edificios, por lo que mucha de su obra no

se produjo en el pais. Asi, el trabajo de este periodo se extendi6 hasta los Estados Unidos, siendo una nacién que se sintié profundamente atraida por la obra de
los artistas mexicanos. En algunos estados del pais vecino se realizaron algunos murales, pero los més importantes se encuentran en la ciudad de Nueva York,
como es el caso del Rockefeller Center. Sin duda alguna, el muralismo fue una corriente artistica considerada también como un movimiento social y politico de
resistencia e identidad, y la cual surgi6 tras la llegada de José Vasconcelos a la Secretaria de Educacion Publica durante el mandato de Alvaro Obreg6n. Dicho
movimiento pretendia dar a conocer la historia de México, asi como los sucesos que construyeron la identidad y la riqueza cultural del pais para fomentar el
nacionalismo entre la poblacién. Estos principios hicieron que la importancia del muralismo no sélo trascendiera en el plano artistico, sino que también influ-
yera en la politica y en la sociedad mexicana, convirtiéndose en un medio de ensefanza.

Comenta con tus compafieros quiénes son algunos
de los muralistas que identifican y cuéles son las obras
que mas llaman su atencién. Por ejemplo, identifica en
el siguiente mural la problemética social o el tema po-
Iitico que plantea y escribelo a continuacion.

‘ " David Alfaro Siqueiros, Refrato de la burguesia, piroxiina sobre aplanado de
) i cemento y celotex, 3.3 x 3.8 x 4.9 m, 1939-1940.
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Desafio

Con ayuda de tu profesor y del ma-
terial bibliografico que trajiste a la
clase, lleva a cabo una investigacion
acerca del movimiento muralista y
de la relacién que tuvo con los prin-
cipales hechos histéricos y sociales |

o-0-0-
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que ocurrieron durante el periodo

de su desarrollo. Investiga también quiénes fue-
ron los principales exponentes de esta corriente
artistica y sus ideologias politicas, asf como de los
temas mas recurrentes en sus murales.

Degtiniendo / |

Politica. Arte, doclrina u opinion re-
ferente al gobierno de los Estados.
Actividad del ciudadano cuando in-
ferviene en los asuntos publicos con
su opinion, con su voto, o de cualquier
ofro modo. Actividad de quienes rigen
o aspiran a regir los osuntos publicos.

Estilo. Cardcter propio que da @
sus obras un artista. Conjunto de
caracteristicas que individualizan la
tendencia artistica de una época.

Junto con tus compaferos, llenen el siguiente cuadro en el pizarron del aula con los datos que el grupo vaya obteniendo

conforme avance la investigacion.
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Caracteristicas
principales
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Periodo de
desarrolio

Exponentes

contexto mexicano

Una vez que el cuadro esté lleno y hayas vaciado toda la informacién, copia los resultados en tu cuaderno para que
los repases y los tengas a la mano, ya que te seran atiles a lo largo de todo este periodo. También puedes organizar la
informacién en un mapa conceptual o en un cuadro sinoptico.

Al investigar acerca del muralismo mexicano te habras
dado cuenta de que cada muralista tenia un estilo
propio, lo que hace relativamente facil diferenciar y re-
conocer el trabajo de algunos de los mas importantes
artistas de este movimiento. Los temas también son
una clave importante para identificar el trabajo de de-
terminados artistas visuales.

Es importante que no olvides las caracterfsticas que iden-
tificaste en cada una de las obras de los muralistas, ya
que esto te permitira reconocer facilmente las semejanzas
y diferencias entre el estilo de cada uno de ellos. ¢(Estas
listo para completar el siguiente desafio? jContinuamos!

| clase pasada
= Ldp'ms de colores

° L ]
Materiales
a utilizar ;

"= Tovoleto con acceso a. infernet

| - Lioro de isforia. de KAéxico, Sigo xx

|- GoMa. Y lapiz
- Sacopunfas

|- Cartuina. iosfrazion con oocefo de mural de
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Trabaja como todo un experto y especialista en muralismo mexicano y, con base en tu investigacién del reto anterior, analiza las siguientes obras,
determina sus caracteristicas e identifica al autor de cada una.

Al analizar la imagen considera los siguientes aspectos: * ¢A qué otro mural se parece?

¢ ¢Cual es tema del mural? * ¢Cudles son los elementos mexicanos que mas resaltan?
¢Como podria titularse esta obra? * ¢Con qué periodo de la historia de México se relaciona?

* ¢Como estan representados los personajes que aparecen? ¢Quién es el posible autor y por qué?
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Al finalizar el ejercicio y luego de llegar a algunas conclusiones sobre cuales son
las caracteristicas compositivas, técnicas o tematicas que se identificaron como
Unicas en cada obra y autor, investiga mas acerca de dichos murales en internet
para cotejar tus conjeturas con los datos reales respecto a lo que se vivia cuando
fueron pintados. Solicita la ayuda de tu profesor, para que te oriente en cuanto
a fuentes confiables que puedas consultar.

Ahora es momento de que trabajes en cartulina ilustracién el boceto que empe-
zaste en la clase anterior. Para ello, considera los comentarios de tus compareros
al final de la leccién pasada, puedes consultarlos en el apartado “Bitacora” para
que valores de qué manera enriquecer tu trabajo. ¢Estés listo? Selecciona un
espacio de trabajo en el salén, acomoda tu material y pon manos a la obra.

Cuando termines, pidele apoyo a tu profesor para acomodar tu trabajo y el de
tus companieros de manera ordenada y asf puedan compartir sus trabajos fina-
les para reconocer el estilo de cada uno de ellos. Organicen una liuvia de ideas
acerca de qué fue lo que més les gusté de crear el boceto de su propio mural

® y concluyan expresando cémo podrian crear uno en conjunto, considerando el

tema, los personajes y el estilo.
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E Bitacora

Toma en cuenta lo aprendido en esta leccion y determina
estilo tnico que lo distinga de los ejecutados por tus companeros. Si es asi,
describelo, y si no lo tiene, reflexiona como lo puedes lograr.

si tu mural tiene un
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El mural La marcha de la humanidad resguardado en el Poly-
forum Siqueiros, es considerado el mas grande del mundo,
por ello su realizacion se llevo a cabo en ires fases: prime-
ro el periodo de gestacion del proyecto, entre 1958 y 1964;
después su gjecucion en la ciudad de Cuernavaca, de 195 a
1967, y por ditimo, de 1968 a 1971, cuando se montaron los
72 tableros de asbesto y kas escufturas que se desprenden
de la escena

La dmension y la complejidad de la obra de Siqueiros requi-
rio del frabajo colaborativo, por lo que el muralista contratd
a decenas de pintores, escuftores, herreros, fotégrafos,
quimicos, ingenieros y ayudantes para que contribuyeran al
proyecto.

Uso de las

Revisa los videos que se encuentran en las
siguientes ligas, ahi encontraras datos que
complementaréan la informacién que ya in-
vestigaste respecto al muralismo mexicano.
El primero es un documental que te permi-
tira conocer el contexto histérico de México
durante el periodo en el que surgi6 el mura-
lismo: https://youtu.be/qPueYDiwt5E

En este otro video conoceras el contexto
historico de los muralistas y algunos de los
temas desarrollados en sus obras: https:/
youtu.be/4-B9QS_rFYg
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Propdsito: En esta leccioén elegiras algunos de los mu-
rales investigados para distinguir los que pertenecen a los
artistas mas representativos del muralismo mexicano.

" Leccion

iHallo, aprendiz de arte! Espero que hayan sido enriquecedoras las lecciones anteriores. Como ya te hemos mencionado, son muchos los artistas que participaron en
el movimiento muralista mexicano, pero debes saber que en la actualidad hay artistas que siguen con esta tradicién, como es el caso de Rafael Cauduro, Héctor Cruz,
Luis Nishizawa, Ismael Ramos o Santiago Carbonell, por mencionar sélo algunos; sin embargo, en esta ocasién nos centraremos en estudiar a Diego Rivera, David Alfaro
Siqueiros, José Clemente Orozco, Rufino Tamayo y Roberto Montenegro, por ser los artistas més representativos a nivel nacional e internacional.

Acerca
del tema A continuacion te platicaré un poco de la vida de estos artistas, comenzaremos con Diego Rivera, quien naci6 en Guanajuato en el afo 1886, se formé en la Escuela
Nacional de Bellas Artes de San Carlos y posteriormente viajé a Europa, en donde continu6 sus estudios y se interesé por los movimientos de vanguardia, especialmente
por el cubismo. A la par, también mostré interés por los frescos italianos del pasado, en especial por los de Giotto. Regres6 a México en la década de los veinte y se dedicé a estudiar
el arte maya y azteca, mismo que influyé en sus obras murales. En esa misma década recibi6 varios encargos gubernamentales para pintar murales en los que reflej6 pasajes de la
historia de México que van desde el periodo prehispanico hasta la Revolucién mexicana, siempre con un estilo realista y utilizando colores muy vivos, como lo hacen varios pueblos
indigenas en sus obras artesanales, aunque también cre6 murales que abordaron temas politicos y sociales, no necesariamente de México. Entre sus murales mas reconocidos se
encuentran: Suefio de una tarde dominical en la Alameda Central, El origen de la vida, La creacién, Historia de México o Epopeya del pueblo mexicano, El hombre controlador del
universo o El hombre en el cruce del camino, Gloriosa victoria, Ceremonias y celebraciones de la cultura Totonaca, Guerrero indio y La universidad, la familia y el deporte en México,
por mencionar sélo algunos de los mas destacados.
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™ Diego Rivera, panel central, "De la conquista” del munal Histonia de México, ™ Diego Rivera, zona superior del panel centrdl, “Tierna y libertad” del mural Historia de México.
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Ahora hablaremos de quien para muchos historiadores es el muralista mas completo, ya que experiment6 con nuevas maneras de crear, desde los elementos plasticos,
visuales y compositivos, hasta los materiales y espacios, considerando primordial el espacio donde estaria instalado. Este artista es David Alfaro Siqueiros, nacido en el
estado de Chihuahua en el afio 1898. A los 17 afios combatié en la Revolucion mexicana, lo que lo llevo a descubrir la riqueza cultural de las distintas poblaciones de
nuestro pais. Al igual que Rivera, Siqueiros se estableci6 algunos afios en Europa y al regresar a México recibio varios encargos de murales por parte del gobierno, hasta
que sus ideas politicas lo alejaron del Estado. David Alfaro estuvo en la carcel en varias ocasiones y participé en algunos movimientos revolucionarios en América Latina.
Siempre tratd de que sus murales tuvieran un gran dinamismo y que encajaran perfectamente con la arquitectura del lugar donde quedarian plasmados, su obra esta llena
de fuertes criticas hacia la sociedad de su tiempo y tiene una gran influencia de la vanguardia expresionista por su alto contenido emocional. Entre sus obras mas importantes
se encuentran: Nueva democracia, El coronelazo, Del porfirismo a la Revolucion, Muerte al invasor, El tormento de Cuauhtémoc, Maternidad, Cain en los Estados Unidos,
La marcha de la humanidad y El pueblo a la universidad, la universidad al pueblo, por mencionar algunas.
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" David Alfaro Siqueiros, muro sur del edificio de Rectonia de ko Ciudad Universitaria. £ pueblo a la universidad, la universidad ol pueblo, esculto-pintuna
de relieve en estructunas de hierro revestidas de cemento y cubiertas con mosaicos de vidrio, 3.04 x 15 m, 1952-1956, Ciudad de Mésxico.

I® David Alfaro Siqueiros, Del porfirismo a la Revolucion, acrilico y piroxiina sobre madera forrada de tela, 4.U6 x 7.69 m, 1957-1966.




José Clemente Orozco naci6 en el estado de Jalisco en el ano 1883. La familia de este ar-
tista deseaba que se convirtiera en ingeniero agronomo para que trabajara en las tierras
de sus padres, pero los estudios de ingeniero no satisficieron las inquietudes de Clemente
Orozco y, al igual que Rivera, inici6 estudios en arte en |a Academia de San Carlos. Trabajo
algunos afos como dibujante y caricaturista en varias publicaciones revolucionarias y en
el afio 1922 se uni6 a Rivera y Siqueiros para iniciar el movimiento muralista. Orozco fue
un viajero incansable que buscé en el viejo continente influencias para sus obras y, COmo
Siqueiros, encontré fuertes coincidencias con el expresionismo, por lo cual su obra es
desgarradora y, a veces, hasta violenta, de un enorme dramatismo y de claras y limpias
composiciones geométricas. Entre sus principales murales se encuentran: El hombre de
fuego o El hombre en llamas, Miguel Hidalgo, Dioses del mundo moderno, La trinchera,
Katharsis, Las soldaderas, Dive Bomber and Tank, Omnisciencia y Prometeo, por citar
algunos.

|

F  José Clemente Orozco, detalle del mural Dioses del mundo moderno. fresco, s/m, 1932-1934, Dartmouth
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1934-1935, Pdlacio de Bellas Artes, Ciudod de México.

Responde junto con tus companeros las siguien-
tes preguntas: ;Qué aspectos tienen en comun las
biografias de Rivera, Siqueiros y Orozco? ;Que simi-
litudes encontraste entre las obras de estos artistas
mexicanos? ¢ Cuél de los tres muralistas es tu favorito
y por qué? Solicitale a tu profesor que apunte en el
pizarrén la lluvia de ideas que se generé a partir de
estas preguntas.

* José Clemente Orozco, detalle del murdl Katharsis, fresco sobre bastidor meta lico transportable, 4.46  11.46m,
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- Hojas de papel .

Lapus de colores

|- Computadora. o caviar 0 trbleta. con acceso o.

| infernet 0 informacion impresa. soore 10s mura.-

| listas Diegyp Rivera, David Atfaro Siqueiros y José.
|

Clemente 0rozco.
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1. Con la guia de tu profesor, ®
busca en internet o revistas ®
imagenes de las obras men-
cionadas o de otros murales
de los tres pintores que co-
nociste en esta leccion.

Desafio

Observa las imagenes con cui-
dado, analizalas e identifica el estilo de cada
uno de los muralistas. Preguintate: Si viera esta
imagen por primera vez, ;c6mo sabria que es
un mural de Rivera, Siqueiros u Orozco?

Completa la informacién de los siguientes
cuadros, organizala y anota tus conclusio-
nes respecto al andlisis que hiciste, ya que
esto ayudard a que te familiarices con el
trabajo de dichos creadores. Para apropiarte
mas de las caracteristicas formales de cada
autor, en cada cuadro haras una reproduc-
cién sencilla de algunos de sus murales, o
de un fragmento de ellos, con los lapices de
colores que trajiste a clase.

Reproduccién

Sus temas son...

Reproduccién

Sus temas son...




Sus temas son...
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2. Ahora te reto a que realices, en las hojas que trajiste a clase, tres bocetos de un mural nuevo o fragmentos del
anterior. Pero ahora siguiendo fielmente las caracteristicas de la obra de cada uno de los muralistas que co-
nociste y analizaste en esta ocasion. Colorea tus bocetos y no olvides anotar la técnica que utilizarias, asi como
el lugar de tu comunidad donde realizarias tus murales inspirados en Rivera, Siqueiros y Orozco.

Al finalizar, muéstrales tus trabajos a tus compafieros y expén tus ideas ante el grupo, de la misma manera, escu-
cha con atencién las propuestas de tus comparieros. Conserva tus bocetos porque te seran Gtiles posteriormente
o, si es el caso, para concluir tu proyecto comunitario. ¢Estas listo? jManos a la obra!

“.-.*.
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| De las tematicas de los murales vistos hasta

. ahora, ¢cudles son las que mas te han gusta-

do? ;Con cual de los muralistas estudiados

hasta ahora te identificas mas? Argumenta

tu respuesta.
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Diego Rivera estuvo casado con una de las pintoras méas fa-
mosas de México: Frida Kahlo. Entre ambos existia una gran
admiracion, fanto asi, que Diego aparece en varias obras de
Frida y viceversa. En el mural Sueno de una farde dominical en
la Alameda Central de Diego Rivera aparece Kahlo a un costado
de la catrina y de lado a Diego Rivera de nifio. Observa con aten-
cion, Jya la identificaste? JYa viste qué trae en la mano? dQué
crees que signifique ka esfera del yin-yang que frae en la mano?

Uso de las

Crea una nueva galeria en tus redes sociales, puede
ser en el blog grupal. Esta galeria se deber4 llamar:
“Conociendo a Rivera, Siqueiros y Orozco”. Apro-
vecha este espacio y sube algunas fotografias de los
bocetos que, junto con tus compaferos, trazaste
en la actividad. Con el nombre de la galeria, busca
los trabajos de otras secundarias del pais y deja co-
mentarios en donde retroalimentes el trabajo de tus
companeros.

Ademas, visita los murales que se encuentran en
Ciudad Universitaria en su version 3D, descargando
sin costo la aplicacién Murales cu en la siguiente direc-
cion: https://apps.unam.mx/murales-cu/ donde podras
apreciar los murales que se encuentran en ese recinto
y escuchar su historia.

Si deseas conocer mas sobre los murales magistrales
gue se encuentran en Palacio Nacional, te recomen-
damos ir al sitio: http:/Awww.historia.palacionacio
nal.info/index.php




Propésito: En esta leccién conoceras el trabajo y estilo
caracteristicos de las obras de los muralistas mexicanos
Rufino Tamayo y Roberto Montenegro.
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Rufino Tamayo naci6 en Oaxaca en el afo 1899, hijo de indigenas zapotecas, este artista, junto con los tres muralistas que analizaste en la leccién anterior, alcanz6 un
gran reconocimiento dentro y fuera del pais, y a pesar de que también ejecut varios murales, se distingue por haber conservado un estilo propio no muy similar al de
la triada antes mencionada y sus epigonos. En sus murales, Tamayo no tuvo una carga ideoldgica o politica, sus intereses eran meramente estéticos, con gran atencion

Acerca ala calidad plastica de sus obras, es decir, hizo énfasis en la técnica mas que en la tematica. Comenzé a estudiar en la Academia de San Carlos, pero desert6 debido al
del tema rigor de la Academia y se dedicé a estudiar los modelos del arte popular mexicano, mismos que plasmé en sus murales. Tamayo ejerci6 varios cargos administrativos y
dedicé también gran parte de su vida a tareas didacticas.

Epigonos. Persona que sigue las
tendencias artisticas, filoséficas o
cientificas de un maestro, escuela
o generacion anterior.

Estilizado. Interprefar convencio-

™ Rufino Tamayo, Aménica, vinelita sobre tela, 4.01 < 14.23 m, 1955. nalmente la forma de un objeto,

haciendo mas delicados y finos
SUS rasgos.

Roberto Montenegro nacié en Guadalajara en el ano de 1887 y, de la misma forma que PSEHEER@ie paricpaite tlos

muchos de los muralistas, estudié en la Academia de San Carlos, para luego completar su ¥ Roberto Montenegro. Alegoria ol vienfo o £l dn- Sralidades deiaidealidad, Sspi
formacién en Paris. Es autor de muchos murales en los que, de manera semejante a Rufino gel de lo paz. fresco sobre bastidor de poléster ritualidad y belleza propias de la
Tamayo, se alejo totalmente de las criticas politicas y sociales que caracterizaron a los iniciado- y fibra de vidrio mévil, 3.01 * 3.26 m. 1928. poesia.

res del muralismo. Montenegro fue absolutamente figurativo y en sus obras, murales y obras Palacio de Bellos Artes. Ciudad de México.

de caballete, predomina una atmosfera poética y estilizada. En el afio 1934 fue nombrado Vinelita. Pintura pldstica de gran
director del Museo de Artes Populares (map) y es un artista que ha merecido una importante ductilidad que permite realizar
revalorizacién en los Gltimos afnos. Montenegro fallecié en un accidente ferroviario mientras e”;pé’s'_"‘?os givesey el
se desplazaba de la Ciudad de México a Patzcuaro. RS S

1| PERIODOG) =




M

“f?.
| Estudia y acércate a estos dos muralistas del mismo modo que lo hiciste con @
k los artistas de la leccién anterior. Busca, con la gufa de tu profesor, mas obrasy ¢
: datos biograficos de Tamayo y Montenegro, observa a detalle las imagenes que
encuentres y escribe tus observaciones en los cuadros que se te presentan a con-
tinuacion. No olvides reproducir alguna obra que sea de tu agrado usando tus
Desafio colores, con el objetivo de familiarizarte mas con el estilo de cada artista a través
de la actividad plastica.
. i
&mum 20h6v bmas;e nadma suo aby1 T , : = e
Ly HEA NI S e o iple Mg a5 iy 3 4 »»ﬁr“' AFRS S ook il nj mlm‘«-&»ﬂkpho&-4m -sd“wl- 4 e
Conversa con tus companeros acerca de Reproduccion
las diferencias entre la obra de los mura-
listas que analizaste en la leccién anterior 2
Su estilo es...
con respecto a la de Tamayo y Montenegro.
¢Por qué consideras que las ideas politicas | . .
que fueron tan importantes para Rivera,
Siqueiros y Orozco no lo fueron para otros “ '
muralistas contemporaneos suyos? @3 CON0TAE a0 on S0
Sus personajes son
® Sus temas son |
{
& .
@ |
G-.@ 00— I T LIS __/"

|
- Hojas de papel
|- Lawpices de colores
- Lapie
? GOMA. | SALAPUNIAS
- Computadora. 0 celar o fabletiL con a.cceso
& infernet 0 impresiones de tres imigenes o
color de murades de Rufing Tamayo Y Roberto
Montenegro

J
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Reproduccion

Su estilo es...

Los colores que usa son...

1
|
I
l Sus personajes son...
|
| Sus temas son...
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2. ;Estas listo para elaborar tu boceto de mural baséndote en el estilo de Tamayo y Montenegro? Tra-
baja con tus lapices de colores sobre hojas de papel. Al finalizar, comparte tus obras con el resto del
grupo y concluye el desafio con la siguiente actividad, para la cual te has preparado durante dos
lecciones, es muy sencilla: observa las im&genes y anota debajo de cada una el nombre del muralista
que la ejecutd, segun su estilo. Fundamenta tus respuestas.

PERIODO (3 ==
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El mural £/ hombre controlador del universo de Diego
Rivera, comenzé a gjecutarse en Nueva York a peticion

de un famoso empresario, pero en dicha obra aparecia |
la figura del lider Viadmir Lenin, hecho que molesto alem- |
presario, por o que le pidi6 a Rivera modficar el mural.
Como el pintor se nego, el magnate mandd a destruir la
magna obra del arfista mexicano. Afos més tarde, Diego
Rivera completo €l proyecto y hoy en dia puede admirar-

se en el Palacio de Bellas Artes. Observa el mural en la
leccion 25 de este periodo. JYa localizaste a Lenin?

ey

’ '; Bitacora

Uso de las

-

No olvides tomar fotografias de tus
obras y subirlas a tus redes socia-
les en la galeria que ahora deberéas
nombrar “Conociendo a Tamayo y
Montenegro”.

Si deseas obtener mas informacién
sobre las biografias de los artistas
muralistas, te recomendamos ir al
siguiente enlace: http:/museopa
laciodebellasartes.gob.mx/assets/
descargables/muralistas.pdf

Zéé te facilité reconocer el estilo de cada muralista? ¢Con cual de los dos artistas te identificas mas?

Argumenta tu respuesta.




en México.

Aceréa
del tema

Dos de los muralistas vivos mas reconocidos en México y el mundo son Edgar Flores, Saner, y Carlos Segovia, Sego,
dos innovadores artistas urbanos cuyo trabajo estd influenciado por elementos que seguramente conoces muy bien
y que probablemente sean de tu agrado: el grafiti, los cémics, los videojuegos y el hip-hop. De la misma manera,
ambos incorporan a su trabajo elementos del folclor mexicano, pero con un enfoque contemporaneo, como las ca-
laveras, las cuales alternan con figuras abstractas.

En la actualidad, muchos de los creadores de murales han cambiado los pinceles
por las brochas, o los rodillos por las latas de aerosol. ;Sabes lo complicado que
resulta manipular la pintura desde un aspersor? Sin duda alguna, los muralistas
actuales también poseen una técnica pictérica muy bien dominada y desarrollada.

Abstracto. Dicho del arte o de un
arfista: Que no pretende repre-
sentar seres o cosas concretos y
atiende s6lo a elementos de for-
ma; color, estructura, proporcién,
eifcétera.

Aspersor. Mecanismo destinado
a esparcir un liquido a presion,
como puede ser la pintura muy
diluida en algin quimico o agua
para pintar sobre un Muro.

Plastico. Perteneciente o relafivo
T a la plastica. Referente a las artes

I Sego y Sanen Tejedores de sueiios, 60 m?, acrilico y cerosol sobre visuales.

muro, 2010, Museo Nacional de Culturas Populares, Ciudad de México.

g ’ Propésito: En esta leccion realizaras un mural colectivo para plas-
Leccion Y O Al mar un tema de importancia social y planearas la exposicion final,
28 = = ) ' donde incluiras este trabajo para valorar el aporte cultural del mura-

lismo para el mundo, asi como su importancia en la historia del arte

;Estas listo para crear tu propio mural? Hace casi un siglo que Rivera, Siqueiros y Orozco iniciaron el movimiento muralista mexicano, sin embargo, a pesar de haber
cambiado sus caracteristicas, principalmente en relacién a las tematicas y los contenidos, el muralismo nunca se ha extinguido, ya que es una forma de expresion que
llegé para quedarse. En la actualidad, hay importantes artistas mexicanos que se han especializado en crear murales y, al igual que los iniciadores de este movimiento
plastico, tienen reconocimiento nacional e internacional y son contratados a lo largo de todo el pais y en otras naciones para pintar murales.

¢ Qué opinas de la informacién que acabas de leer
con respecto a los nuevos muralistas mexicanos?
Como pudiste darte cuenta, ellos trabajan con
materiales que son muy sencillos de conseguir y
sus obras estan llenas de elementos y personajes
que te son familiares. ;Qué ideas te surgen al
darte cuenta de que el arte estd tan cerca de
ti, de tu mundo y de las cosas que te intere-
san? Debes saber, ademas, que estos creadores
han dejado de plasmar su trabajo en edificios
de gobierno, hoteles, centros culturales, entre
otros, y han optado por trabajar en los muros
de las calles para que un gran nimero de perso-
nas puedan apreciar sus creaciones, éste es uno
de los principios de los muralistas que iniciaron
este movimiento en el afo 1922. ;Qué piensas

al respecto?



J

Lleg6 el dia de crear el mural de tu
grupo, sin embargo, el proceso no es
tan simple como pararse delante de
una pared y comenzar a pintar. Pri-
mero deberdn llegar a acuerdos sobre
los elementos que contendra el mural,
considerando que todos participen co-
locando por lo menos un elemento de

los bocetos hechos en actividades anteriores. Es impor-
tante que llegues a un consenso con tus comparieros,
y para que la organizacion se te facilite, puedes seguir
un sencillo proceso que te ayudara a obtener grandes
resultados.

<

El primer paso es te pongas de acuerdo con tu gru-
po acerca del tema que abordardn en su mural.
Como te mencioné, lo ideal es que se emplee por
lo menos un elemento que cada uno de tus com-
paferos haya plasmado previamente en el boceto
de su mural. Considera que el contenido de la obra
se relaciona con problematicas o situaciones impor-
tantes de tu comunidad.

Desde luego, debes elegir el lugar donde plasmaran
su trabajo: el muro. Puede ser dentro de la escuela
si cuentan con la autorizacién correspondiente. Tam-
bién puede ser un espacio publico si td, junto con
tu profesor, les solicitan permiso a las autoridades.
Una opcién mas es una casa o una propiedad privada
cuyo duefo tenga interés en poseer una obra de arte
realizada por ti y tus companeros.

Ya con el lugar y el tema seleccionados, es momen-
to de crear el boceto final. Utiliza el siguiente espacio
para trazar un boceto con lapices de colores. Puedes
seleccionar a alguno de tus compaferos o también
proponerte para pasar al frente e ir dibujandolo en el
pizarron. Realiza el boceto final en el siguiente recuadro.

J

. Elabora tu boceto final.

S

Materiales
a utilizar

- Pinfuras Vinilica.s de diferentes colores (al menos vn bote de pintura. blanca)
| - Pinfuras en aerosol
| = Brochas, pinceles w/o rodilos
- Recipiente para. aguo.
- Godefe 0 plato paxa mezclor
- Tro.po para. limpiay
- Periddicos
- Ropa. de Traboalo
| - Lapices de colores
- Lapiz, goma. U sacapuntas
| = Los bocetos del murad que has realizado en lecciones anteriores
- Paed paxa. veqlizax ¢l mural 0 en Su defecto 5 metros de papel capie por todo el grupo

w8 e —
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El siguiente es el momento més complicado del proceso: ajustar y elegir el
boceto que llevaran a la realidad. La conformacién del boceto final puede ser
a partir de los bocetos hechos en esta leccién o entre aquellos que realizaste
en ocasiones anteriores durante este periodo. Quiza te sirva hacer varias eta-
pas de eliminacién por votos hasta obtener el boceto definitivo, tu grupo y tu
pueden elegir primero los mejores veinte bocetos, luego de ahi diez, después
cinco, y de entre tres finalistas determinar el que le guste mas a la mayoria del

grupo.

<

;Estés listo? jManos a la obra! Usa tu ropa de trabajo y dirigete hacia la zona
de trabajo para iniciar el mural.

o

Primero deberas, junto con tus compaiieros, pintar totalmente de blanco la
pared o el sitio de trabajo. De no contar con una pared, el grupo debera tener
5 metros de papel caple para trabajar sobre éste.

» Posteriormente deberas trazar o dibujar los contornos del boceto, el autor
del boceto final sera quien dirija el proceso de trazado y pintura, de la misma
manera que lo hacian y hacen los grandes muralistas. Utiliza las brochas y
pinceles para remarcar el trazo con color negro.

» Una vez que el dibujo esté hecho, es momento de aplicar los colores en todo el
muro o pliego de papel, como lo indica el boceto; toma en cuenta el estilo con
el que estan plasmando la escena. Coopera de manera activa en la ejecuciéon y
disfruta de esta actividad creando tu primer mural de manera colectiva.

Para concluir el gran desafio de esta ocasion, planea una ceremonia de inau-
guracién para mostrarle tu proyecto artistico a la comunidad escolar. Puedes
agregar los trabajos mas representativos que ti y tus companeros elaboraron
durante los tres periodos.

Considera que el dia de la inauguracion t y tus companeros deberan

| turnarse parra organizar visitas guiadas por la muestré; en donde le éxpli-

| quen a los visitantes la importancia de valorar el aporte de los muralistas

| mexicanos al mundo y su importancia dentro de la historia del arte. Para

| ello teinvito a que reflexiones al respecto y lo plasmes con palabras enel
[ siguiente espacio.

|
)
O
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Para la siguiente leccién, no olvides traer los avances y materiales de los cuales estas encargado. Si tienes dudas
acerca de los acuerdos a los que llegaron, revisa el apartado “Bitacora” de la leccion 20 donde definieron por
comision las tareas extraescolares, el material que deberian de traer para la siguiente leccién y las fechas de en-
trega para presentar |os avances del proyecto. jRecuerda que el éxito de un proyecto colectivo es la colaboracion
y el compromiso de todos los integrantes del equipo! En el siguiente espacio, anota lo que te haga falta, ya sea
una tarea o un material.

Acuerdos por comisién

T

Otro gran muralista que triunfa actualmente
en el norte del pais es Alonso Delgadio, el
Nortefo, quien pinta los elementos y perso-
naes de su enforno. Ha realizado mas de
quinientos murales y descubrio su vocacion
de arfista cuando era nino, mientras admi-
raba los murales José Clemente Orozco y
Diego Rivera en sus libros de fexto de la
escuela.

Uso de las

Conoce el trabajo de los nuevos muralistas
mexicanos que estan causando sensacion en
México y el mundo. Los siguientes enlaces te
llevaran a sus paginas y blogs.

Las obras de Saner estdn a tu alcance en:
http://saner.com.mx/ y http:/Awww.saner-dsr.
blogspot.mx/

También puedes encontrar las obras del Nor-
teno en las siguientes ligas: http:/globals
treetart.com/el-norteno y https:/youtu.be/
BbrJn3BzQ_g




Leccion @ R TR Propésito: En esta leccion investigaras sobre los artistas
Z 9 S4GS DN BARS S ' maés representativos de la Generacion de la Ruptura en Mé-
xico para reconocer las caracteristicas de sus obras.

iHallo, aprendiz de arte! Estamos proximos a terminar este ciclo escolar, por lo que ha llegado el momento de hablar acerca de un importante grupo de artistas para
entender el arte actual en México, este grupo es conocido como la Generacion de la Ruptura, mismo que tuvo sus origenes en los afos cincuenta. Pero, ¢con qué
rompié este movimiento? Pues con todo lo has conocido hasta el momento sobre el movimiento muralista. En efecto, a mediados del siglo xx, en México, un grupo de
creadores plésticos decidié ir en contra de las doctrinas de la Escuela Nacional de Pintura, principalmente representada por los muralistas.

Aceri:a
del tema

Lo artistas de la Ruptura no tenian demasiados
puntos en comun en sus obras, salvo uno: la nega- 2
cion de los principios artisticos surgidos a raiz de

la Revolucién mexicana y que estaban en estrecha Detinien 40
relacién con el nacionalismo.

)
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Doctrina. Ensenanza que se da para
Para entender la Ruptura, basta que recuerdes los hetruccibn de olguien Conjuntorde
principios del muralismo y busques sus opuestos. ideas u opiniones religiosas, filosé-
Esta Generacion no tenia ningun interés de asumir ficas, politicas, efcétera, sustentadas
posiciones ideoldgicas, politicas o revolucionarias, por UNa Persona O grupo.
volvieron al arte de caballete para olvidarse del im-
pacto social de los grandes formatos para encontrar
una relacién mas personal con los observadores a

Nacionalismo. ldeologia que atribu-

ye entidad propia y diferenciada @ un
territorio y a sus ciudadanos, y en la

través de qbras mé.s pequenas. No optaron por .Io fi- que se fundan aspiraciones politicas
gurativo ni los motivos mexicanos, por elhcontano, la muy diversas. Aspiracién o fenden-
mayoria de ellos adquirieron un lenguaje abstracto J cia de un pueblo o raza a tener una
de fuertes influencias internacionales. cierta independencio en sus érganos

rectores.

Son muchos los artistas de gran renombre a los '
que los especialistas consideran como parte de la

Generacion de la Ruptura. Algunos de ellos son:
Carlos Mérida, Gunther Gerzso, Manuel Felguérez,

Alberto Gironella, Vicente Rojo, José Luis Cuevas | ; k

y Pedro Coronel, entre muchos otros. A continua-
cién te muestro algunas de sus obras. I* Carlos Mérida, £l octavo cielo, dleo sobre lienzo, 81.28 *100.33 cm, 1961.
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¥ Gunther Ger'zso Norvn ja~ vende'azd oleo sob“e masonite, 29.5 *
61.3 cm, 1978.

F® Vicente Ro jo. Geomehva collage sobre ienzo con pintura v:n'ica
I Pedro Coronel, Ventana de la rue san Simén, dleo sobre lienzo,

81 * 65 cm, 1964,
116.4 x 88.3 cm, 1967,

Materiales
a utilizar

- Hojas blancas
Wlar con a.cceso a. internet

A, ” Anl
arte mexicano del siglo xx
)

I Manuel Felguérez, £ sonido duerme, Sleo sobre lienzo, 100 * 120 em
20049.

= OOMPVTMDYCL 0 fubleta 0 cewlar ¢
del arte del S:s;’j:O XX 0 dé ¢

- L1bros de hisforia de
plumones Y crauones

Lipices de colores, pl
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Desafio

Observa las imagenes de los pinto-
res de la Ruptura y responde junto
con tus companeros las siguientes
preguntas: ;Qué semejanzas o di-
ferencias existen entre las obras de
estos artistas? ¢Cudles son las técni-
cas y los contenidos mas utilizados
por los artistas de la Ruptura? ;Qué
aspectos de las obras de la Ruptura
contienen temas con los que te sien-
tas identificado y por qué? Solicitale
a tu profesor que haga en el pizarron
una lluvia de ideas con sus comen-

tarios.

‘

La lista de artistas que forman parte de la
Generacién de la Ruptura es muy larga,
aqui sélo mencionamos algunos, ningu-
no mas importante que otro, asi que en
este desafio deberas investigar acerca
de otros autores de dicha generacion
para obtener la mayor cantidad de
nombres que te sea posible. Observa
a detalle algunas de las obras de cada
uno de ellos para que te familiarices
con su estilo y los temas que abordan.
De igual forma, algunos datos biografi-
cos no vendrian mal. Para organizar la
informacion, utiliza el siguiente cuadro.

Técnica utillzadi‘xi [ 0 nas.
(RN - ¢ VISR l
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Compara tu lista final con la de tus companeros para complementar los datos que cada uno
obtuvo. ;Quién localizé la mayor cantidad de miembros de la Generacion de la Ruptura?

2. Si tuvieras que ir en contra de todo lo que aprendiste sobre el muralismo, pero ain quisieras
expresarte por medio de las artes visuales, ;cémo serian tus pinturas? Ocupa hojas blancas
para manifestar como serfa tu propia obra al estilo de la Ruptura, usando los materiales que
trajiste a la clase.

PERIODO (3 =
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Ha llegado el momento de concluir el proyecto para la comunidad
que comenzaste a trabajar en el primer periodo, asi que deberés reu-
nirte una vez mas con tu equipo de comisién para terminar las tareas
en esta leccion. Para ello deberan basarse en el cuadro donde defi-
nieron las tareas especificas de cada comision y que para esta leccion
deberian estar listas. Pidanle apoyo a su profesor para tener un espa-
cio en donde organizar los productos que generaron por comision e
integren todas las partes del proyecto para su presentacion final.

Por comision recolecten el producto terminado que trajeron y si su
profesor tiene material resguardado de lecciones anteriores, es mo-
mento de que se lo soliciten. Todos presentaran su trabajo finalizado
y su profesor los apoyara en la organizacién del grupo para concluir el
armado de la pieza final. ;Estan listos? jManos a la obra!

Al terminar la clase, solicitenle a su profesor que organice a las
comisiones para integrar la pieza final y realicen los ajustes co-
rrespondientes para llevar a cabo la presentacion final. Organicen
una lluvia de ideas para comentar sus experiencias, emociones y si
consideran que le falta algo al proyecto, asi como para mejorar el
trabajo que mostraran en la presentaciéon en publico y para con-
cluir satisfactoriamente el proyecto.

Es importante que consideres que esta clase ser4 la Gltima para organi-
zar la dinamica de montaje del proyecto para la exhibicion final. ;Estas
listo? En plenaria lleguen a acuerdos sobre los siguientes puntos:

4“' ¢Donde se resguardara la obra artistica del proyecto?

°
f ¢En qué espacio se realizaré la exhibicién final?

f ¢Qué dia y a qué hora iniciara el montaje?

°
f ¢Quién serd el lider para la organizaciéon del montaje?

o
f ¢ Qué apoyo se requiere de la escuela para la exhibicion?

Al terminar, hagan un circulo y pidanle a su profesor que resquarde
el proyecto. Es importante que en todos participen en el montaje del
proyecto final.




| Como consecuencia de |a lluvia de ideas gru-

pal, apunta los ajustes que corresponden a
tu comisién para que el proyecto quede listo
para la presentacion final.

A dferencia de los artistas que formaron parte
del muralismo, los pintores que hoy consideramos
parte de la Generacién de la Ruptura nunca se
reunieron para autodenominarse asi. El término lo
utiizo por primera vez el escritor Octavio Paz en
el ano 1950 para referirse a la obra de creado-
res como Rufino Tamayo, Carlos Mérida, Gunther
Gerzo y Mathias Goeritz.

En compania de tu profesor y jun-
to con tus companeros, revisa el
video que aparece en la siguiente
liga para conocer mas detalles acer-
ca de la Generacién de la Ruptura:
https://youtu.be/j7d9D5EazPI

:HE“ PERIODO 3



Propésito: En esta leccién observaras el uso de la escul-
tura en el espacio natural y continuaras con la ejecucion
de tu proyecto artistico.

Leccion

iHallo, aprendiz de arte! Estamos por concluir este ciclo escolar, por ello es importante que antes de hacerlo,

hablemos de uno de los espacios donde se albergan obras artisticas con caracteristicas tridimensionales: los -
5 espacios escultéricos. Es importante que primero recuerdes que una escultura se encuentra en un plano tridi- é E"SOmbla,e Unir,
Ac:rca mensional y surge de tallar piedra o madera, moldear barro, y trabajar con metales u otros materiales. Si prestas L~ :*)‘:fs far piezas de i
del tema atencion, veras que en la actualidad se construyen esculturas con casi cualquier material: plastico, metal, acero, eriales.

etcétera.

Como vimos en periodos anteriores, antiguamente las
esculturas se creaban a partir de un solo material, pero
hoy dia estas piezas artisticas también pueden ser el re-
sultado del ensamblaje de varios materiales. Al tener
volumen, las esculturas demuestran el entendimiento
y manejo que tiene el artista acerca del espacio.

La Generacion de la Ruptura surgié como consecuen-
cia de la nueva mirada vanguardista que tenian los ar-
tistas europeos que huyeron y se exiliaron en México
como resultado de la Sequnda Guerra Mundial.

".“'—“;.—'d
.

Por esta y otras razones es que muchos de los artistas
mexicanos del siglo xx, tanto del movimiento mura-
lista como los pertenecientes a la Generacién de la
Ruptura, crearon importantes esculturas, algunas de
las cuales se han vuelto emblemaéticas de los espacios
en los que se encuentran, como E/ Caballito de Se-
bastian, que se encuentra en el Paseo de la Reforma
de la Ciudad de México. Otros importantes artistas que
han destacado en el ambito de la escultura son Juan
Soriano, José Luis Cuevas y Mathias Goeritz.

F José Luis Cuevas, La Giganta, bronce, 8 m de altura, 1990.

;




Comenta con tus companeros: ; Por qué con-
sideras que, en ocasiones, los artistas deciden
expresarse mediante obras de tres dimensio-
nes en vez de dos? ;Crees que el formato
de una obra artistica modifica su mensaje?
¢Cémo se modifica un espacio mediante la
inclusién de obras escultéricas? ;Qué escul-
turas hay dentro de la comunidad en donde
vives?

Te platicaré brevemente sobre un espacio especifico que esta conformado a base de esculturas hechas por artistas de

la Generacion de la Ruptura, me refiero al espacio escultérico de la unam, que se caracteriza por ser un sitio donde las
esculturas y la naturaleza conviven en la zona de reserva ecolégica que se encuentra dentro de Ciudad Universitaria.
En este lugar los escultores se dieron a la tarea de realizar 64 piezas escultdricas que se encuentran integradas a la
vegetacion del lugar y que tienen como tema las representaciones prehispanicas de la naturaleza y el cosmos. Este es
considerado uno de los proyectos mas importantes de escultura monumental y el Gltimo gran proyecto de escultura
hecho en México, el cual fue inaugurado en el afio 1979. Entre los participantes se encontraron artistas como Mathias
Goeritz, Helen Escobedo, Manuel Felguérez, Federico Silva, Sebastian y Hersta. ¢ Te imaginas como seria estar ahi? ¢ Ya
lo conoces? Te invitamos a que investigues en casa mas acerca de este gran proyecto.

R
N

I Federico Siva, La muerte presente, concreto armado, 460 * 227 x 40

-
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Materiales
a utilizar R

- Obojefos de reciclaie: papel, carton, piastico, efcétera)

- Lapices de colores o pintura. acriiica. 0 crauones o
aLUAYeAS

- Carfulings o pliegos de papel kraff

|- Pinceles, brocnas, recipientes, Tapos  ropa de fYaoayo

- ReVistas

- Tijeras

- Pegpumento
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Afortunadamente son muchos los espacios en los que se
pueden encontrar esculturas, suelen estar en parques, pla-
zas, patios de diferentes edificios como universidades, hos-
pitales y, a veces, hasta en centros comerciales, ademas de
avenidas y, por supuesto, museos. Picasso decia que “el
arte no es decoracion”. Si las esculturas que se encuentran
en espacios exteriores no buscan decorar, ;qué funcion tie-
nen entonces? ;Qué nos quieren decir?

Desafio

Si es posible, con la guia de tu profesor organiza un paseo escolar a algin
espacio escultérico en la comunidad donde vives, si no es posible, ve a al
apartado “Pasaporte de las artes” al final de esta leccidon y haz una visita
virtual al Museo Guggenheim Bilbao, ubicado en Espafa. Es recomen-
dable que antes de entrar al museo revises qué obras tienen para que
ubiques las que son de tu interés y te cerciores de poder acceder a ellas
con los recursos tecnolégicos que cuentas; para llevar a cabo la visita vir-
tual sigue las instrucciones de la seccién mencionada anteriormente. Una
vez que llegues al espacio en cuestion, ya sea de manera fisica o virtual,
busca dénde se encuentran las esculturas, y cuando estés ahi observa el
lugar desde varios angulos, piensa en las razones por las que el artista
decidi6 colocar en determinada posicién su obra, trata de determinar el
tema de las esculturas y los materiales con los que esta construida. Si es-
tas en vivo admirando la obra, fijate si la escultura se encuentra en buen
estado o si esta deteriorada por el clima, ;tiene colores? Presta atencion a
la reaccion de la gente que pasa por el espacio escultérico: ;Se detiene
a observar? ;Pasan de largo? ;Quiénes parecen interesados, los adultos,
los jévenes o los nifios?

En el siguiente espacio elabora un croquis del espacio escultérico, utiliza
solo lapiz o también colores si asi lo deseas, sobre todo para senalar las
esculturas que ahi se encuentran.

En el siguiente espacio elabora tu croquis. R, : 5




Bitacora

Al terminar los trabajos reflexiona si tu des-
empefo y compromiso han permitido llegar

respecto:

| Si no es asi, menciona como podrias mejorar
__para futuros proyectos. Puedes iniciar expresan- _

Si deben trabajar de manera extraescolar para
| concluir el proyecto, anota las tareas que rea-
. lizaras:

JSabias que una de las autoras del espacio escul-
torico es la artista mexicana Helen Escobedo? El
formato de trabajo prediecto de esta esculfora era
la fridimension y le encantaba verla integrada al
espacio, es por ello que encontramos con frecuen-
cia esculturas, intervenciones o instalaciones de ella
en espacios pablicos. Sin duda, se frata de una de
las artistas mé&s importantes de la segunda mitad
del sigo xx, asi como de una de las més interesadas
en dirigir el arte hacia lka sociedad, por o que en sus
obras aborda dferentes temas como el cuidado del
medio ambiente o la migracion.

Uso de las
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Saca fotografias, capturas de pantalla de
las obras del espacio escultérico que vi-
sitaste 0 busca en internet las que mas
llamen tu atencién y crea una galeria en
tus redes sociales con el titulo: “Las es-
culturas en el espacio” para que puedas
subirlas y compartirlas con alumnos de
i otros estados o escuelas.

Si deseas conocer el espacio escultérico
de la unam te recomendamos visitar la
siguiente pagina: http://www.fundacio
nunam.org.mx/donde-paso/conoce-el-es
pacio-escultorico-de-la-unam/

PERIODO 3
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iHallo! 2Estés listo y con el pasaporte en mano? Ahora es mo-
mento de visitar uno de los museos de arte contempordneos
mas bellos que se han creado en los Gltimos afios, el Museo
. Guggenheim Bilbao, ubicado en Espana, el cual fue disefiado
-\ por uno de los arquitectos mds reconocidos de la actualidad:
delos Frank Gehry. Este recinto fue inaugurado en 1997 y en su cons-

Pusup

ﬁmJ truccién puedes observar formas orgénicas.

Te invitamos a que entres al siguiente enlace: hiips://arisandeyl
fure.google.com/project/guggenheim-bilbao para hacer una visita virtual y conocer
las esculturas que se encuentran en diferentes espacios de este recinto.
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Acerca
del tema

Propésito: En esta leccion montarés la exposicion final
7 , T {Ta Fa del proyecto artistico comunitario, asi como los trabajos
S elaborados durante el ciclo escolar.

{
@

iHallo querido aprendiz de arte! Hemos llegado al final del ciclo escolar, espero que hayas disfrutado de este viaje por el mundo de las artes visuales y que, al igual que
yo, pudieras conocer y apreciar mejor algunas obras de arte. Es momento de concluir este ciclo escolar con una gran exposicion final dedicada a ti y a la comunidad,
donde utilizaremos el proyecto artistico y publicitario, asi como los trabajos mas representativos de los tres periodos. Para saber por dénde empezar la organizacion
de tu muestra, es importante que recuerdes a los profesionistas que estan involucrados en las artes visuales y que asumas el papel de alguno de ellos con el fin de que
todo el grupo participe en esta actividad final. A continuacion, te describimos brevemente cada funcién para que las recuerdes y tengas presentes durante la actividad

del dia de hoy.

Historiador Restaurador

Creador de las obras de una Especialista en los acon- g W Profesionista capacitado

exposicion. tecimientos relacionados S ¢ para intervenir las obras
con el arte a lo largo del de arte que hayan sufrido ° B
tiempo. danos o deterioro. Materiales

a utilizar —_

Persona que se dedi-
ca a adquirir obras de
arte para protegerlas y

Crea elementos impresos y
audiovisuales con las obras
de la exposicion para la di-

- Lais dbras realizadas en cada.
| unidad

Responsable principal de la ex-
posicién. Realiza la seleccion
de las obras y su disposicion.

fusién y conocimiento de la preservarlas. - MArcos Vigjos 0 caxton o caxivii-
misma. e vlanca.
- Viaderiaes para. realizax 1as

 fichas téenicas, como cartuiings,
fleras, adnesivos, computadora. ¢

Dueno de un espacio en Profesionista con los
donde se promueve y se ‘.‘I conocimientos necesa-
vende arte a través de ex- = rios para opinar acerca
posiciones cortas. del trabajo de un artis-
ta, principalmente en

medios impresos.

Encargado de los aspectos
fiscos del montaje, es quien
construye los elementos nece-
sarios para que en el recorrido
el publico conozca mas acerca
de las obras expuestas.

- £) proyeeto axfistico pdlicitario
terminado Y listo para. exponerse

[

|
)
O
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¢Con cudl de los profesionistas del arte te
identificas mas? Explica las razones.

dzorte pore
lo comunidad

Ahora que ya conoces a cada uno de los profesionistas involucrados
en una exposicion artistica, llegé el momento de que te organices con
todo el grupo para que durante el montaje cada quien desarrolle el rol
de alguno de ellos. Es importante que consideres que habr& mas alum-
nos que funciones, por lo que algunos equipos serdn més grandes que
otros debido a lo laboriosas que pueden ser determinadas actividades,
para organizarte mejor con tus comparieros puedes emplear el siguien-
te cuadro y pedirle ayuda a tu docente para establecer orden y armar
un plan de logistica eficaz.

Esperamos que ademas de disfrutar el desarrollo del proyecto de arte
para la comunidad y llevarlo a cabo como parte de tus actividades
escolares, éste haya generado un cambio positivo en tu comunidad.




Tareas a realizar

Recoleccion,
ordenamiento y
seleccién de obra

Curaduria

Museografia y
montaje

Gestion y difusion

Descripcion de las tareas

. En equipo ordenaran los trabajos realizados por leccion. También cuidarén que
+ todas las obras por presentar se encuentren terminadas y acompanadas de un
" texto descriptivo sobre la imagen, de preferencia, el texto debe estar sobre :

un carton o superficie que permita pegarlo a un lado de la obra.

Este equipo tendra la tarea de tomar a consignacion las obras recopiladas para

- seleccionar las mejores, si es que no hay mucho espacio para exponerlas todas,
.y tendré que organizar el orden de su exhibicion. Trabajaran de la mano del
- equipo de museografia para indicar como desean que el publico vea la muestra.

El acomodo debe estar pensado para que exista un mayor disfrute y una mejor
lectura por parte del espectador.

Este equipo también realizaré el texto del proyecto final. Se tomara en cuenta el

- archivo conformado en el periodo 2 sobre el proyecto para la comunidad.

. Es fundamental el papel de este equipo, pues serd el encargado de proponer,
© junto con el curador, un montaje. Este equipo debe estar conformado por un -
* nGmero mayor de integrantes, ya que tendra el trabajo de montar la exposiciény
. de elaborar las fichas técnicas. .

' Este equipo se encargaré de las labores administrativas, como conseguir el !
| espacio para la muestra, y de la difusion, por lo que elaboraran panfletos y :

publicidad en carteles para difundir la inauguracién. En todos los materiales,

© principalmente en los folletos, deberan incluir los textos de la curaduria sobre
. el proyecto final. También deberan tomar fotografias y video de todo el proceso !
+ de montaje y del dia de la inauguracién. Ademés, es deseable que entrevisten
« alos participantes y visitantes de la muestra.

Integrantes del equipo

——-_--————--—-—1
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Ahora que conoces todas las funciones de los profesionales del arte, te encuentras listo para trabajar en
el montaje final de tu exposicion. No olvides cumplir con las labores asignadas a tu equipo. jManos a la
obra, que sélo tienes esta leccién!

| Estamos por concluir este ciclo escolar, asf que te deseo mucha suerte en la inauguracion

manera positiva en tu entorno. Cuando concluya la muestra, td y tus compafieros se conver-

|_tiran en criticos, para ello escribiran notas de todos aquellos aspectos relevantes del montaje

proyecto y llega a conclusiones acerca de lo mas representativo que hayas aprendido duran-
te todo el ciclo escolar.

Uso de las

3 T

Por medio de la siguiente liga accederas
a un video que te mostrar, en un par de
minutos, la experiencia del montaje pro-
fesional que se vive en el Munal, ubicado
en la ciudad de México: https:/ww.you
tube.com/watch?time_continue=18&v=Hc
DEugktglg




Propésito: En esta leccién reconocerés los elementos
@M@ @ e & que componen una de las obras artisticas mas valoradas y
R significativas de la historia del arte.

iHallo amigo! Espero que hayas disfrutado de lo visto en este tercer periodo, ;estas listo para iniciar tu Ultima investigacion? En este expediente descubriremos los
secretos de uno de los murales més impactantes del artista mexicano Diego Rivera, famoso por ser uno de los pintores que han puesto en alto el nombre de México a
nivel internacional en el mbito del arte.

La produccién pictérica de Diego Rivera no se limit¢ al muralismo, ya que fue un pintor que también formo parte del movimiento cubista encabezado por el
espanol Pablo Picasso. Por esta razon encontrarés en diferentes fuentes de informacién como libros, paginas web o recintos culturales, parte de la obra
cubista de este artista, tal es el caso del Museo de Arte Moderno (mam) ubicado en la Ciudad de México.

|
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El muralismo comenzo6 a gestarse cuando, tras realizar una estancia en Europa, artistas como Diego Rivera, David Alfaro Siqueiros y Roberto
Montenegro observaron y aprendieron la técnica del fresco. Dicha técnica la aplicaron més tarde a las pinturas monumentales del muralismo y
la perfeccionaron al estudiar la pintura prehispanica.

El cuadro del que hablaremos hoy es El hombre  El hombre controlador del universo es una obra que plasmé personajes y sucesos his-
controlador del universo, mural que podemos  téricos. Analicemos brevemente como se encuentra compuesto este mural. Al centro
encontrar en el Palacio de Bellas Artes, pero  de la escena se encuentra un obrero que esta manejando una maquina y el cual divide
que en un principio se comenzd a pintar en el laimagen en dos partes, a su alrededor se muestran cuatro elipses que salen de la ma-
Centro Rockefeller de Nueva York. Este magistral ~ quina y que presentan el macrocosmos y el microcosmos. Con estos elementos el autor
mural tiene una historia polémica, ya que en algiin  hace una alegoria de las células enfermas debido a la decadencia del mundo capitalista,
momento la primera composicién de esta obra fue  mientras que del lado opuesto se ven las células sanas que hablan de la vida y aluden al
destruida por incluir en la escena al comunista Vladi- ~ mundo socialista. Observa la imagen en la siguiente pagina.
mir Lenin, hecho que hizo que la familia benefactora,
los Rockefeller, la rechazaran. Aflos més tarde, en 1934,
el gobierno de México y, en especifico, el entonces
secretario de hacienda, el ingeniero Alberto J. Pani,
quien impulsé la Ultima etapa de construccién del
Palacio de Bellas Artes, le solicité a Diego Rivera
reproducir una versién modificada de la obra mural
realizada en el rca en uno de los muros del segundo
piso del Palacio de Bellas Artes, retomando asf parte de
L la composicién y motivos que plante6 originalmen-
= s te en la obra destruida en Nueva York por orden de
J e Nelson Rockefeller.




Artes, .S’
Del lado izquierdo de la obra, se muestran elementos que nos hacen reflexionar sobre la lucha de clases, laguerray larepresion del gobierno, los cuales son causados por el capita-
lismo. También encontramos en la escena la presencia del cientifico Darwin, que hace referencia al desarrollo de la ciencia y la tecnologia, contrastada con el avance de soldados
de la Primera Guerra Mundial. Por su parte, las esculturas grecolatinas representan al pensamiento occidental, mientras que en el lado opuesto vemos una escena que marca
la caida del fascismo. En la parte derecha se ve cémo un grupo de trabajadores se manifiesta de manera pacifica en la Plaza Roja, lo cual nos habla de un socialismo idea-

lizado por el autor. Vemos a Lenin, Marx, Engels, Trotsky y Wolfe, entre otros de los personajes mas reconocidos y relacionados con el movimiento socialista, los cuales nos
hacen reflexionar sobre el papel y las injusticias hacia la clase obrera. ¢Conoces a estos personajes?

JCL LT =Y

> .

universo, fresco, 4.80 * 11.45 m, 1934,

El contexto histérico y social de las obras artisticas en México
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:Qué personaje de la composicion llama mas
tu atencién por su forma?

¢Coémo estan distribuidas las figuras en la escena?
Dibuja en planos las agrupaciones
que identificas.

;Cuales son los colores que predominan
en la obra?

i o
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¢Cual es el objeto mas pequeno que
observas en la escena?

¢{Qué elemento de la escena tiene
mayor peso visual?

Artes_ . y
W
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ﬂa Conjormando el expediente

¢Consideras que la obra tiene una carga social? ;Por qué?

De acuerdo con los temas desarrollados por los muralistas, ;esta obra aborda los
temas principales del muralismo? Argumenta tu respuesta.

¢Reconoces algunos de los sucesos sociales o el contexto histérico que plasma esta
obra? Argumenta tu respuesta.

¢Conoces algo de la vida u obra de algunos de los perso-
najes representados? Escribelo.

¢Qué te comunica la imagen?

¢Cual es el tema principal del mural?

¢El tema sigue estando vigente? ;Por qué?

¢Qué emociones o sentimientos te genera la obra?




\ 4 Fotografia de Diego Rivera.

En equipog de cuatro o cinco integrantes elaboren uno. bisgrafia de Diego
Rivera, para ello recurran a diferentes Fuentes de informacion, como libros,
revistas, paginas oficiales de infernet, etcétera.

Fue un gusto acompanarte a lo largo de este ciclo escolar, espero que hayas disfru-
tado del viaje que realizamos juntos por el universo de las artes y que éste te haya
brindado herramientas para que continties mejorando en tu proceso creativo. jTot
ziens o hasta pronto, aprendiz de arte!
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AUTOEVALUACION

Es tiempo de revisar el avance que has tenido tras concluir las lecciones de este periodo.

I. Lee cada categoria y elige el enunciado que refleja mejor el desempefio y los logros que obtuviste durante el periodo.

-

- Caracteristicas forma-
les y técnicas en las

Categoria

obras artisticas

Sensibilidad y

percepcion estética

Diversidad cultural y

artistica

4 Muy bueno

Siempre identifiqué las caracteristi-
cas formales y técnicas en las obras
artisticas de diferentes movimientos,

. estilos y tendencias artisticas.

Siempre brindé argumentos perso-
nales al explicar los sentimientos e
ideas que me provocaron las mani-

- festaciones de las artes visuales vistas

en clase.

Siempre investigué sobre los artistas

- visuales de la region y el pais vistos
- en clase, para reconocer la diversi- .
dad y el patrimonio cultural del pafs. -

Artes .
WisuoleiS

Puntaje: 12 puntos

Casi siempre identifiqué las caracteris- -

ticas formales y técnicas en las obras
artisticas de diferentes movimientos, es-
tilos y tendencias artisticas.

Casi siempre brindé argumentos perso-
nales al explicar los sentimientos e ideas
que me provocaron las manifestaciones
de las artes visuales vistas en clase.

Casi siempre investigué sobre los artis-
tas visuales de la region y el pais vistos
en clase, para reconocer la diversidad y
el patrimonio cultural del pais.

' Puntaje total

2 Suficiente

Sélo identifiqué algunas de las caracte-
risticas formales y técnicas de las obras
artisticas vistas.

personales al explicar los sentimientos
e ideas que me provocaron las mani-
festaciones de las artes visuales vistas
en clase.

Sélo en ocasiones investigué a los ar-
tistas visuales de la region y el pais
vistos en clase, por lo que no identifico
mucho de la diversidad y el patrimonio
cultural del pais.

1 Insuficiente

No reconoci, ni me intereso
reconocer las caracteristicas
particulares de las obras artfs-
ticas vistas.

No me interesé en argumentar
los sentimientos e ideas que
me provocaron las manifesta-

ciones de las artes visuales vis-
tas en clase.

No me interesé investigar so-
bre los artistas visuales de la
region y el pais.

Puntaje

II. Lee cada categoria y elige aquélla que refleja mejor la actitud que presentaste durante el periodo.

Puntaje: 12 puntos

K
l

| Participacién en la clase

. Colaboracién y respeto

|
|

Categoria

Orden y limpieza

4 Muy bueno

i re me centré en la tarea con
; SIBRFe me cenliSien o tarea co : Me centré en la tarea con algo de entu-

- siasmo y fui servicial cuando se me pidi6é
trabajar individualmente o en equipo.

entusiasmo y fui servicial cuando
se me pidié trabajar individual-
. mente o en equipo.

Siempre participé y emiti comentarios

Ordené mi espacio de trabajo en,
al menos, el 90% de las clases.

3 Bueno

Casi siempre participé y emiti comenta-

. 1i0S respetuosos hacia mis compafieros

- Ordené mi espacio de trabajo en, al me-

nos, el 70% de las clases.

Puntaje total

2 Suficiente

Trabajé en las tareas que se me pidie-
ron, pero perdi la concentracion.

Casi siempre participé, aunque en ocasio-
nes fui irrespetuoso con mis comparieros.

Ordené mi espacio de trabajo en, al me-
nos, el 50% de las clases.

1 Insuficiente

Perdi frecuentemente la con-
centracion y distraje al grupo.

Nunca participé y fui irrespe-
tuoso con mis companeros.
Ordené mi espacio de trabajo

en, al menos, el 30% de las
clases.

— =
Puntaje




III. Lee con atencién las siguientes preguntas y contesta aplicando los conocimientos adquiridos en este periodo.

|. Relaciona a cada autor con su obra artistica.

———
- Tipo de imagen

3. José Clemente Orozco

David Alfaro

Il. Responde las siguientes preguntas

A) 1a, 2b, 3¢, 4d
B) 1b, 2a, 3d, 4c
C) 1¢, 2b, 3¢, 4d
D) 1d, 2a, 3b, 4c

3. ;Cudl de los siguientes profesionistas de las artes visuales es el encargado de los

1. Movimiento artistico que surgié en México como consecuencia de la Revolucién
Mexicana y mientras José Vasconscelos era secretario de educacion publica. aspectos fisicos del montaje?

A) Galerista

B) Curador

C) Restaurador

D) Musedgrafo

A) Estridentismo

B) Ruptura

C) Muralismo

D) Nacionalismo

2. ;Quién es el autor del mural llamado Retrato de la burguesia? 4. ;Quién es el autor de la obra escultérica La giganta?
A) Mathias Goeritz

B) Helen Escobedo

C) José Luis Cuevas

A) Diego Rivera
B) José Clemente Orozco
C) David Alfaro Siaueiros

3 =
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1. Selecciona el tipo de plano que se

: A) Plano americano

i B) Plano general

i C) Plano medio

i D) Gran plano general

Lee las siguientes instrucciones y responde lo que se te indica.

emplea en la siguiente imagen.

3. Selecciona el tipo de armonia de color
que predomina en la siguiente imagen.

A) Armonia en colores célidos

B) Armonia en colores frios

C) Armonia de colores complementarios
D) Armonia de colores analogos

4. Selecciona la técnica empleada en la siguiente obra del artista
mexicano Diego Rivera.

A) Fresco

B) Muralismo
C) Oleo

D) Temple

5. Ordena los pasos para realizar un proyecto artistico.

) Presupuesto

) Retroalimentacién y conclusiones

) Contextualizacion del proyecto

) Plan de realizacion

) Fundamentacion teérica del proyecto
) Ejecucién de las obras

) Montaje

) Publicidad interna y externa

) Presentacién o exposicion

) Desmontaje
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EXAMEN

DIAGNOSTICO
Artes Visuales 2

Proyectos artisticos

Nombre del alumno:

Nombre del profesor:

Escuela:

Grupo:
Ciclo:
Turno:
Entidad:

Delegacion / Municipio:

%



Artes Visuales 2 es una obra cuyo principal objetivo es acercar al alumno a la préctica y valoracién arfisticas por medio del conocimiento y
la experimentacién de los elementos basicos del lenguaie visual, los materiales y las técnicas empleadas en las arfes visuales, utilizendo la (
apreciacion, la sensibilidad y la percepcién estética, con la finalidad de desarrollar en el educando lo creatividad y lo capacidad de identificar (
los posibilidades del lenguaie visual para expresar sus sentimientos y la forma en que se relaciona con su entorno.

Para ello, en el inferior de este material se encuentran lecciones que buscan informar, interesar y generar experiencias que a su vez fomenten (
la creacién, la apreciacién estética, el desarrollo de la comunicacién visual y la valoracién de la diversided cultural y artistica nacional e
internacional, asi como la experimentacién de las diferentes herramientas, técnicas y recursos empleados en las artes visuales. (

Esta obra esté conformada por diferentes apartados, mismos que buscan acercar al alumno a la experiencia del quehacer artistico, ya sea de
manera individual o en colectivo. Entre los contenidos de este segundo grado se encuentran: los fipos de imagenes en el entorno, las imége-
nes publicitarias, los elementos del lenguaie visual y su uso para comunicar, el simbolo y su uso en el arte, el contexto histérico y social del
arte mexicano, entre ofros. Al mismo tiempo, este material permite acercer al alumno a la practica artistica con un fin social, empleando
algunos de los recursos de la publicidad para darle difusién a su trabajo, por lo que a lo largo de los tres periodos que lo conforman, se busca
el desarrollo gradual de este gran proyecto colectivo que lleva por nombre “Acercando el arte o lo comunidad”.

De igual manera, esta obra permite poner en préctica los contenidos tedricos a través de actividades innovadoras, desafiontes y divertidas,
mismas que o su vez facilitorén al docente la evaluacién de los conocimientos adquiridos por el alumno. Asimismo, el libro cumple con el progra-
ma de estudios vigente emitido por la st?, por lo que sus contenidos y estructura estan basados en el desarrollo de los ejes, temas y aprendizajes
esperados planteados en dicho documento oficial, aportando ademds un nuevo enfoque didéctico que busca ser més atractivo y dindmico.
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